- W o o

eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

AVSRUSTUNG

von Astor van ZDH,

\ alias Bernd Gru(lliyl(‘




Stardust & bright Suns

Woher sie I(amen, wer weill es schon.
Wohin sie gingen, zu Staub wurden ihre Gebeine.
Doch was sie taten liell sie zu strahlenden Sonnen zwischen
all dem wandernden Staub der Sterne werden.

Abenteurer

Ob in der Leir der Roten Morgendimmerung, wihrend der Psi Krieqe,

oder nur weniqe Jahre spiiter, beim Aukbau des Imperiums

Ob Jahrhunderte davor, zur Leir des Hollen-Marsches, als Terraner qegen jene
iibermiichrigen Robort-Herscher der Boliden antraten, und um die Freiheir der Galaxis
stritten, oder in den Trimmern nach Schrott Fir Kolonistenschilfe suchren in der Leir

der Ratren.

Ob zur Leir der Farben des Ragunbogens, ein F()rsclmr, um Terra wieder zu einer

I)Iiillﬂl\(lﬂl‘l WEII’ nu maclw.n, ()(IEI' illllz illl(lﬂl'ﬂl\ WEII’EI\ sein Glﬁhl( nu \lﬂl'SlI(II\EI‘L

Oder als michriger HandelsDirekror, zur Leir der Papier-Tieger.

Ob Jahrhunderte nach den Psi-Kriegen withrend der Leit Fir Ehre & Tod, oder

wihrend der Finsternis, als das qroBre aller Imperien zerbrichr.

QOder noch viel spiter wie wandernder Staub, als Archeol oge streilend durch die

verwitternden Ruinen verlassener Welten.
Haben sie doch eines qgemeinsam......

Das Abenteuer gelebr zu haben.
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Stardust & bright Suns

Hinweise

Stardust & |)rig|1t Suns ist ein Ru"({nspid System, und dieses Buch g('.hiirt mil zum (irun(lmge'werlt, und
beinhalrer Ausriistungslisten, Raumschilf-Bauten, Fahrzeuge, kurze Beschreibungen der Imperien und vieles mehr,
was ein ‘Meister’ braucht, um im Srardust & brigt Suns Universum spielen ru kinnen. Fals gewiinschr kann man
war ohne dieses Buch spie|en, und ein u('i"ig neues Universum erschalfen, aber ohne das Grundregdwerl(

(Stardust & |)I'ig|ﬂ Suns Buch | Gmnlmgclmrlt), ist vieles zu unverstindlich, Fir einen sinnvollen Finsatz.

Es lohnt sich also beide Biicher gleicl\mitig u erwerben.

C()pgrigllt

Sl’ill'(lll!l’ (A |)I'ig|“ Suns ist ein Markenzeichen, und sowohl Regdwarlm und Markenzeichen verbleiben als
Copyright beim Autor. Es konnen Druck- & Vertriebs-Lizenzen veriullert werden, wobei dann ein prozentualer
Dnteil am Verkaul als Lizenz-Gebiihr Fii"ig wird. Yon Fremdautoren verfaBte Schrifisticke, welche dieses
Markenzeichen benutzen wollen, diirfen dies unter einer Lizenzgebiihr von 0,1% des Uerkaufswertes.

Es ist aber ausdriicklich erlaubr, Ausziige aus Regelwerken und zusiitlichen Bichern, oder diese in der
Gesammtheit zum eigenen privaten Nutzen ru kopieren oder aul andere Art zu vervielkiltigen, oder auch jene
Kopien . KOSTENFREI* (umsonst, und ohne jegliche (1) Gegenleistung) an andere ab zu geben (Werschenken).
Diese Bestimmung gi|t auch Fir von anderen Autoren verfabren Schriftstiicke, welche das

Stardust & |)I'ig|lr Suns Markenzeichen benutzen, oder sich als zu diesem System rugehohriq bezeichnen.
Eine \’erwen(lung desselben setzt ein automatisches Einverstindnis vorraus. Dies bedeuter aber auch, die
Erlaubnis, das Markenzeichen ru verwenden, wenn man diesem C()pgrig'ﬂ zusfimmk.

Begriindung zum Copyright.

Es ist ein Spi('.|, welches um des Spie|ans willen erschatten wurde, und nicht um des Prolites willen.

Ich bin Geld zwar nicht ;ll)g('.neigr, aber wenn ein Uer|;|g daran verdienen mochte, so soll er das dakir tun, dall er
anderen Druck-Kosten und Probleme erspark, und bessere Qualirir herstellr. Demenrsprachend sind
Lizenzgebiihren einzeln zu verhandeln, und werden als Stari-Verhandlungspunkr bei 5% liegen.

Spic|er-(iruppen jedoch sollen sich rullig erst einmal ins System Finden diirfen, und sich dann, wenn sie davon
ii|)('.m'.ugt sind |:r('.iwi||ig daru entschlieBlen, Geld dakiir aus 1uge|)enA
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Stardust & bright Suns

Ausriistung

Es gibt verschiedene Ausriistungs-Sparten, welche keinen Anspruch aul Vollstindigkeir
erheben, und so miissen wohl viele Preise vom Spie"cirer geschéim werden.

Um direkere Dussagen wie | Cr (Credit) ist soundsoviel DM (Deutschmark) wert zu vermeiden,

sollre mann die normale Brutto-Monatslohn -Schﬁnung verwenden.

Hinzu kommen die rechnischen M6g|ic|\|(eiren, etwas herzustellen. Dies ist eher weniger das
Problem an Schaltpline und Bau-Unterlagen 7u kommen, als die technischen Grenzen der
Fertigungsanlagen. Dies wird durch den Tech-Lul (Technik-Level) definiert.

keinerlei Technik (Steinzeit, oder schlechter)
archaische Technik & Handwerk (S(:'lmie(l('.n, S(:'lminerei,m)
Mechanil(, einfache Maschienen, einfache Flekrrik

Elektronik, |mmp|e.x('. ﬂn|agen, Einkache RaumFahrr

Gravitik, Fusions-Energie, Encrgie-FeHer

nger-T({(:'\nil(, D-Mat (Anti-Materie), Kristallinik (Kristall-Technik)
Super-Micro-Technik, Energie-Marerie-Umwandlung

77

NoNvmEsN— o

Die 7 stellt die Grenze der Vorstellbarkeit dar, welche ('.ig('.nt|i(:|1 immer wieder durchbrochen
wir(l, um einzelne technische Wunderwerke zu uerwirldich('.n, aber niemals werden diese in
Groﬂpm(lul(tiun, sondern nur in super-teueren Labors hergeste"h

Maogliche Spalren Fir Ausriistung sind
Labenshahungs-Kosten
Medizinische Ausriistung & Drogen

Perséhnliche Ausriistung ~ Kleidung
Kleinmaterial
Werkzeuge

PSI-Dusriistung

Riistungen

Walten

Es gibt natiirlich immer wieder bessere usriistung, welche aber auch reurer ist.

Fakror § bis 10 Fir sehr qure Qualitir (manchmal Wm +5) Tech-Lul +I

Fakror 25 bis 100 Fir extrem qule Qualirir (manchmal Wm+10) Tech Lul +2

Fakror 125 bis 1000 Fir super high Qual. (manchmal Wm +15) Tech Lul +3

Fakror 625 bis 10 000 Fir 22? (manchmal Wm +20) Tech Lul +14

Fals Fir bestimmre Fertigl«ziten mehrere Dusriistungs-Bonies gehen, so diirfen sie
normalerweise addiert wer(le.nA, sofern sie nichr dieselbe Funktion h;ll)en, woraul nur der
bessere Bonus gilt. Der kleinere Preistakror (5,25,125,625) qilt Fir unerhebliche Ausriistung
(kein Bonus) und der grollere (10,100, ...) Fir Fertigkeitshezogene Ausriistung (Bonus)

Ausriistung-0l

ungeLl’li"sarl)aiIcr

200 - 200 Cr.

erfahrener Hillsarbeiter
400 - 600 Cr.

(Friseur, Kellner, Verkiufer,

|:|i('."|)an(|-ﬂr|)('.irer, )

Facharbeiter

400 - 800 Cr.
(Handwerker-Geselle,
Biiro-FachkraFfr, Wichrer,

Sanitiiter, ....)

Meisrer
600 - 1200 Cr.
(Techniker, Artat, Diplom-

Ingeneur, Handw.-Meister,

Dipl.Wissenschatttler, ...)

Speliahst
600 -2000 Cr.

Raumfahrer

Crew 500 Cr.

OHizier 1000 Cr.
Capiriin 2000 Cr.
Jagr-Pilor 1500 Cr.
Mariene Inf 700 Cr.

(,,qekihrlich*)

Inkantrie

Soldar 100 Cr.

Unter-OHiz. 1000 Cr.
OHizier 1800 Cr.
hoher. OFiz. 2 200 Cr.
General... 3000 Cr.

(,,immer im Einsatz")

gro"a Mediziener Tasche
Wm +5 Lul
Feldbesteck

Wm +5 Lul 2

(s..Q Wm+5 Lul 3)
qesammi Wm—+15

Statt Feldbesteck wiihre
auch ein Laser-Skalpell-
Besteck moglich qewesen,
aber nicht zusirdich.



LEBENSHALTUNGS-KOSTEN

Preis Masse
Cr I(g

10 |

8 35
10 5

10 b

15 LS

18 )

YU I

LS
2
2.5
)
10
50

0.1
0.4
I

I
0.6
LS
0.8
2.5
0.5

NANNNNNENNNNNNN

16
30
100
150
200
300

/1000 des Kaulpreises
+ 50%
+100%

TECI\- IJII

NSNS — N

_NRNNTNTNTNNC
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=

de'\gdrierh{ Na'mmg 10 Tﬂg('. (sgnﬂm)
halthare Dosen-Nahrung 10 Taga (sanho)
haltbare Nal\rung 10 Tage (echn)
normale Nahrung 10 Tage (echn)
NoIrations-Riagd 10 Tage (sgnﬂm)
vorbereitete Mahlzeiten 10 Tage  (syntho)
vorbereitete Mahlzeiten 10 Tage  (echr)

Fast Food (lunk-Food) | T;lg (sgntlm 0.d.)

S('.")sruersorgung I Tag (sanho 0.d.)
Grills o.4. I Tag (gemischr)
Restaurants I Tag (gemischr)
bessere Restaurants | T;lg (echr)

exclusive Restaurants| Tag (echn)

Trinkwasser I Tag (echp
behandelre Wasser-Sorten | T;lg (sgnﬂm)
Limonaden I Tag (echp
Biere o.i. I Taq (echp
Syntho-Bier I Tag (syntho)
leichte Alkohohlika I Tag (echr)
Syntho-Wein I Tag (syntho)
starke Nlkohohlika I Taq (echp
billig Fusel I Tag (syntho)
qure Weine I Tag (echr)
Spezial Gerriinke I Tag (gemischr)
exclusive Getriinke I Tag (gemischr)

in Matmpn'en

am Raumhalen
aul Raumstationen
aul Wiistenwelten
aul I.\gmr-W('.hen

Einfaches Bert(l ulmrnaclltung)

Hotell-Limmer (I (ibernachrung & 1 Tag)
qulex Hotel Timmer (I m)('.rml(:htung Gl T;lg)
exclusives Horel-Suire(l (]bernachrung & | Tag)
kleines Apartment (I Monat-Miere)
mittleres Apartment (I Monat-Miere)

(I Monat-Miere)

(I Monat Miere)

gmnes ﬂp;lrrment
Wohnhaus

Eigentums-Wohnung (I Monat Nebenkosten)

Voll-Automatisiert
High-Tech-Vollauromatisation

Ausriistung-02

i Kaulende W()hnungen
(Die Preise sind durch die

Lage zu modilizieren)

|)i||iges Konrainer-Limmer

1000 Cr

Garten-Laube
2500 Cr

kleines Npartment

10 000 Cr

mittleres Apartment

20 000 Cr

gmﬂes ﬂparrmant
10 000 Cr

kleines Haus

80 000 Cr

mitHeres Haus

120 000 Cr

gm“ﬂs I'IiIlIX

250 000 Cr

kleine Uilla
400 000 Cr

mitHere Villa
600 000 Cr

Grolle Villa
200 000 Cr

kleiner Palast
3000 000 Cr

mitterer Palast

10 000 000 Cr

gmﬂer Palast
25 000 000 Cr

|’a|ast—ﬂn|age
100 000 000 Cr

hohere Preise sind maqlich
und erlaubt.



labanshahung (Raumreisen)
Preis Cr

100

200

100

1000

x 250%

x 250% + (25% je Sration)

Standart Reise bis 100 Lj
Standart Reise bis 100 Lj
Standart Reise bis 100 Lj
Standart Reise bis 100 Lj

Fernreise bis 500 Lj

(Monatliche Fillung Fir Reakroren)

kx2S
Ex$S
Exl

Ex 50
Ex100
Lebenshaltung (Reisen)
|

20

120

20

10 % Fehler
20 % Fehler

Fusionsreakror Spalimasse gereinigres H20
Fusionsreakror Spahmassc normales H20
Fusionsreakror Spahmﬂsse (Im(:l(ig('.s H20

Rundreise

mittlere Kabiene
grolle Kabiene
Suite

Standart
x|

kleine Kabiene

Billig-Reise (Frachrer)
x0.8

Seelenverkiiufer

x0.,6

besseres Linienschif
(mit Bedienungs-Personal)

xS

Fusionsreakror Spalrmasse H30 (+10% Leistung)
D-Mar Fillung

Fahrkarte | Taq dHentliche Uerkehrsmittel

qehobener Liner
(mit lebender Bedien.)
x2,5

Fahrkarte | Monar 6Hentliche Verkehrsmittrel

Fahrkarte | Jahr 6ffentliche Verkehrsmitrel

Taxi je 50 Km

MEDIZIENISCHE AUSRUSTUNG & DROGEN

Preis Masse
Cr kg
20 |
Vi 0.8
2 0.1
2 0,6
500 0,3
200 ki
225 28
250 2,6
215 24
10 000 10
15 000 9
20 000 8
25 000 1
25 000 50
200 |
300 0.8
100 0,7
1500 |
2000 0.8
380 0,3
1500 0,4
5000 |

Tech-Lul

Erste Hilfe Tasche

Erste Hilfe Tasche

Erste Hilfe Tasche

Erste Hilte Tasche
Doc-Mulitiwerkzeug
kleine Mediziener-Tasche
kleine Mediziener-Tasche
kleine Mediziener-Tasche
kleine Mediziener-Tasche
grolle Mediziener-Tasche
gmﬂc Mediziener-Tasche
gm“e Mediziener-Tasche
grolle Mediziener-Tasche
qute Med. Klein-Station
Chirurgisches Feldbesteck
Chirurgisches Feldbesteck
Chirurgisches Feldbesteck
Laser-SI(a|p('.|| Besreck
Laser-Sl(a|pe|| Besreck
Med-Scanner

high-Tech Med-Scanner

einfacher Luxus-Liner
(mit qurer Bedieneung)

xlk

Luxus Liner (22?)
xl0

Wm-10)

(Wm-10)

(Wm-10)

(Wm-10)

Wm-5)

Wm—+Q)
Wm+Q)
Wm+0Q)
(Wm+0)

(Wm+35)

(Wm+35)

(Wm+35)

(Wm+3Y)
Wm+10)

(Wm+5 Chirurgie)
(Wm+35 Chirurgie)
(Wm+5 Chirurgie)
(Wm+10 Chirurgie)
(Wm+10 Chirurgie)
(Wm+5 Krankh.)
(Wm~+10 Krankh.)

Medizienischer Synthetisator Wm+10 Krankh)

Ausriistung-03



Schlafrablerren
Preis Cr Stufe

| alpha
2 bera

hY gamma
25 delra
250 exeler

Beriubungsmittel

Preis Cr Stufe

h alpha
10 bera
35 gqamma
100 delra
500 exeler
Schmerzbetiuber
Preis Cr Stule
2 alpha
S bera

15 gqamma
50 delra
350 exeler

Anti-Stunner (Akp-Vlerluste werden bis Akp minus O neutralisiert)

Preis Cr Stufe

2 alpha
S bera

15 gamma
50 delra
350 exeler

Preis Cr Stufe

2 alpha
S bera

15 gamma
50 delra
350 exeler

Preis Cr Stufe

Wirkungsdauer Begin in Rrw (WIOQ)
2h 15 min Ix (Ko + Wi
lth 10 min 2x (Ko + Wi
6h S min " (Ko + Wi
Bh 10 Sec Ko
12h S Sec Ko
Wirkungsdauer Begin in Rrw (WIOQ)
Ih S Sec Ix (Ko + Wi
2h B Sec 2x (Ko + Wi
Sh 3 Sec " (Ko + Wi
fth 2 Sec Ko
Sh I Sec Ko
(neqative Wm werden bis Wm =0 neutralisierr)
Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)
Wm +35 Ih | min Ix (Ko + Wi
Wm+I10 Ih I min 2x (Ko + Wi
Wm-+I15 2h I min " (Ko + Wi
Wm-+20 2h | min Ko
Wm-+25 3h I min Ko
Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)
+1 Dkp Ih | min Ix Ko+ Wi
+IW6 Dkp  Th | min 2x (Ko + Wi
+MW6Dkp 2h | min Ix (Ko + Wi
+3W6 Nep  2h | min Ko
+0W6H Mkp  3h | min Ko
Regentodum (gibt virtuelle rusitzliche LPs., welche das LP-Max hochserzen)
Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)
+lLP IZh 10 min Ix (Ko + Wi
+1W3 LP 1Zh 10 min 2x (Ko + Wi
+IW6LP  1Zh 10 min Ix (Ko + Wi
+2W6 1P 12h 10 min Ko
+3W6 1P 12h 10 min Ko
Regenarum (heilr LP-Uerluste, und wird zum Nachwachsen von Korperteilen bendrigr)
Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)
2 alpha +I LP 10 h Ix Ko+ Wi
h bera +IW3 LP 10 h 2x (Ko + Wi
15 gamma +IW6 LP 10 h Ix (Ko + Wi
50 delra +1W8 LP 10 h Ko
350 exeler +IWIO LP 10 h Ko

Ausriistung-04

Medizienische Drogen zu
selzen ist entweder eine
Routine-Probe +50,

oder bei unwilligem Liel

std-Probe +0

Oder wenn ohne Probe
verabreicht immer ein
normaler Mi"erfo|g|, wobei
ein normaler Erfolq beim
Re"ungswurf (Rrw) dann
rum Wiederstehen reichr.

Riw qeqen Med Probe
<= normale Wirkung
> kaum Wirkung
RIw—MinerFMg

normale Wirkung
Riw-s.MiBerfolq
sofort & doppehe Wirlmng
Rrw- K:Mi“crfdg
sofort & (I()pp('.he Wirl(ung
& LP-Verluste = Stufe
(alpha =1/ bera =12/
qamma =3 / delta =& /

exeler = §)

Regenarum ist ein
Heilmitrel welches qesprilzt
wir(l, und von innen den
Heilprozel einleirer. Leider
kann an einem Taq nur
immer ein Reqenarum
derselben Stule wirken.
Wenn also ein Alpha gesritzr
wurde, und dann ein Delra,
dann heilr das Iweite \m",
aber ein weites Npha
wiihre wirkungslos. Auch
erst Delta und dann |)||)|\a
wiihren maglich.



todliches Toxin

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)

2 alpha Tod 3h Ix (Ko + Wi

h bera Tod 2h 2x (Ko + Wi

15 gqamma Tod I'h I x (Ko + Wi)

100 delra Tod | W6 min Ko

500 exeler Tod | W6 Sec Ko

normales Toxin

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)

h alpha Wb LP 10 min Ix Ko+ Wi
10 bera 2Wb LP 3 min 2x (Ko + Wi
25 gqamma wao Lp | min I x (Ko + Wi)
50 delra w6 LP 10 Sec Ko

100 exeler SWoLp 10 Sec Ko
Dntitoxin (neutralisiert einGift der eigenen oder schlechreren Stufe)

Preis Cr Stule Begin in Rrw (WIOQ)

20 alpha IW6 min

30 bera IWb min

50 qamma IWh min

15 delra IW6 min

100 exeler Wb min

Dnti-Virulenz (neutralisiert Krankheiten der eigenen Stufe, und der Riw ist gegen den Schaden,
welcher durch Einnahme verursachr wird)

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WIOQ)

h alpha Stufe I, -1 LP W6 h Ix (Ko + Wi
15 beta Stufe 2, -IWS LP W6 h 2x (Ko + Wi
50 qamma Stufe 3, -IW6 LP W6 h Ix Ko+ Wi
150 delra Stule &,-2W6 LP W6 h Ko

500 exeler Stufe 5,-3‘"() LP W6 h Ko

Kampldroge (Schmerz-Resistent (keine Wund Wm), Bonus +20 Nahkampk, NKS +2)

Am Ende der Droge ist ein weiterer (std) Rtw notig, um einen Ih Malus Wm-20 v vermeiden

Preis Cr Stufe Wirl(ung Begin in Rrw (WIQ0)
100 alpha +5 LP +2 Rkp Ih | min Ix Ko+ Wi
300 bera +IOLP+4Qkp  Th | min 2x (Ko + Wi
600 gamma +15 LP +6 Dkp Ih Wbk 10 Sec Ix (Ko + Wi)
1000 delra +20 1P +8RNkp  Th  IWbx 10 Sec Ko

1500 exeler +25 LP +10 Ih 10 Sec Ko
PSI-Drogen (PSI ist das Psi-Arribur des Characrers, Wm g('.|r('.n Fiir Psionik)

Preis Cr Stufe Wirl(ung Begin in Rrw (WIQ0)

50 alpha PSI +1, Wm+10, Th I min IJx Ko+ Wi
200 bera PSI +2, Wm+20, 1h | min 2x (Ko + Wi
500 gamma Psi-Block (std-Mental) 28h | min In (Ko + Wi)
1000 delra PSI +3, Wm+30, Th IWéx 10 Sec Ko

2500 exeler PSI +4, Wm+40, 1h 10 Sec Ko

Ausriistung-03



Dnti-PSI-Drogen ( PPmax ist der Psi-Punkte-Pool, Wm gelten Fir Psionik)

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WIOO)

50 alpha PPmax/2, Wm-10, 28h | min Ix (Ko + Wi
200 beta PPmax/4, Wm-20, 20h | min 2x (Ko + Wi
500 qamma PPmax/8, Wm-30, 20h I min Ix (Ko + Wi
1000 delra PPmax/16, Wm-50, 28h  IWbx 10 Sec Ko

2500 exeler PPmax/32, Wm-100, 24h 10 Sec Ko
PSI-Regenarum (PP sind Psie-Punkte zum Einsatz der Psionik)

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WIOO)

25 alpha heilr IW6 PP Woxlmin Ix (Ko + Wi)
100 bera heilr 2W6 PP Woxlmin 2x (Ko + Wi)
250 gqamma heilr 3W6 PP Wb x | min  Ix (Ko + Wi)
500 delta heilr 4W6 PP IWbx 10 Sec Ko

1250 exeler heilr SW6 PP 10 Sec Ko

Beschleuniqungs-Droge (qibt virtuelle Akp)

Der Korper erleider aber nach Beendiqung der Beschleuniqung einen kleinen Zusammenbruch.

Dann verliert man Fir die doppche Leit, die doppehen N(pA

Preis Cr Stufe Wirl(ung Begin in Riw (WI0Q)

30 alpha +1 Akp Ih | min Ix (Ko + Wi
60 bera +2 Nkp 2h | min 2x (Ko + Wi
120 gamma +3 Nkp Sh I min Ix (Ko + Wi
200 delra +4 Dkp lh | min Ko

300 exeler +5 Akp Sh | min Ko

Konzentrations-Droge (gi|)t virtuelle Wms auf Fertigkeihpmbcn)

Der Korper erleider aber nach B('.('.n(ligung der B('.S(:H('.unigung einen kleinen Lusammenbruch.

Dann verliert man Fir die doppelte Leit, die doppelten Wm.

Preis Cr Stule Wirkung Begin in Rrw (WI00)

10 alpha Wm+35 Ih | min Ix (Ko + Wi
60 bera Wm+10 2h I min 2x (Ko + Wi
120 gqamma Wm+I15 3h | min I x (Ko + Wi)
200 delta Wm+20 lh | min Ko

300 exeler Wm+25 Sh I min Ko

Ausriistung-0b

Mnti Psi Drogen benebeln
das Gehirn ein weniq in den
Psi-wichrigen Regionen.
aber in den normalen nichr.

PSI-Regenarum regeneriert
psionische Kralt, aber wie
Regenarum nur | mal pro
Tagq je Stule des

REgEI‘IHI’lImSA

Die Besclﬂcunigungs Droge
is ein lwcischnci-diges
S(zhwmr, denn der
nachfo|g('.n(|e Lusammen-
bruch ist viel hirter als der
I(um('.itig('. Vorteil.

Die Konzentrations-Droge
gil)t einen Bonus zur
Konzentration, aber es wird
definitiv davor gewarnt die
verschiedenen Stufen zu
mischen, denn dann wird
daraus ein rodlichesToxin.
Die Stule ist um eine Stule
geringer als das hochste der
Konmntmtions-l)mgem Der
Wm ist der hichste von
allen.



Perschnliche Ausriistung KLEIDUNG

Preis Masse Tech-Lul

Cr kg

xl - ~ std Ware

xl/2 2 billig Massen-Wahre

x2 - | Qualirits-Wahre

x3 - 3 Mode Marken-Wahre

xSy - Kt aquamIig verarbeitete Wahre

xl0 3 feure e|aganre Marlu'., oder etwas besonderes

0.8 0,05 | Unterwiische

10 0.l | Hemd, Oberhemd

10 0,15 | Hose

15 0,2 | Jacke

12 0.15 | Weste

b 0.l | Rock

12 0,25 | Kleid

10 0, | Hur

b 0.15 | Sandalen

16 0,3 | Schuhe

20 0.35 | kurze Stielel

30 0.4 | lange Stiefel

10 | | schwere Jacke

30 0.4 2 Thermo Hose

0] 0.5 2 Thermo Jacke

i 0.25 | leichrer Overall

15 0.4 | Overall

60 0.75 2 Thermo Querall

3 0., | T-Shirt

3 (),| | Shorts

10 ~ | diverse Kleidungs-Stiicke

nQ 0.1 | sid K|('.i(|ungs Ser

60 0.8 | sid Ausgehmr Ser

250 2 3 Raumbahrer Querall Rs B/E I/l Anzug ohne Helm
mit Raumlahrer Stiefeln (Magnet-Solen)

150 0,3 Kt N()II('appHe.'m S min Lut, Notpei'sen(l('.r

120 ki K Chemo-Schutzanzug Rs B/E I/l Anzugq ohne Helm
mil Schutz-Stiekeln

190 0.4 3 Chemo-Knitter-Helm mir Filrer-Maske

15 0.8 | Uniform Ser

125 | | Parade Uniform Ser

1250 0.5 h Cameleon Querall (pﬂnt sich dem Hintergrund an)

650 0.4 h Farbwechsel Querall (mimmt grelle Farben)

920 0.9 L Temperatur wechsel Overall (heizen/kithlen)

10 0,05 ki Brille

60 0,06 L} elektronische Brille

100 0,06 hY high-Ta(Z'\-Bri"e

Ausriistung-07



Perschnliche Ausriistung KLEINAUSRUSTUNG

Preis
Cr

b

2

8

5 bis 50
h

10

I

i

10

U10)
80
200
300
U10)
60
80
20
30
80
U10)
200
1000
200
1000
5000
U10)
140
280
560
100
200
100
800
90
190
380
160
100
800
1600
5200
16

16

I7

MHSSE
kg
0,05
0.2
0.25
0,01
0.5
0.2
0.3
0.5

ki
hY
10
12
1S
hY
b
0,3
I
12
hY

o~ v om

0,2

TECI\- IJII

K|
3
3
2
K|
3
3
3
K|
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Stih—[amp('. bh
Lampe Sh
Lang-[elm Lampe 12h
diverseelekirische Leuchren
10 E-Zellen

E-lellen Ladegerir
Walkman Sh
Mini Radio Sh

Klein-Multi-Media Empkinger Sh

(Musil(, RadioTW)

Klein Multi-Media Anlage
Mulri Media ﬂn|age.
gr()"('. Multi Media ﬂn';lge

exquisiete Multi Media Anlage

Kleider-Reiniger (Naja)
Reiniqungs Maschiene

qule Solt & Sauber ReinigAMasch

kleine Kichengerire
grolle Kiichengeriite
Kiichen-Maschienen

N;lhrungsmiﬂe.' Sgnﬂmtisamr
qut. Nahrungsmittel Syntherisaror
exel. Nal\rungsm. Sgnﬂmtisamr

Nuto-Kock

quler Duto-Koch
exelenter Auro Koch
Taschen Computer
quler Taschen Compurer

| E-Lelle
2 E-lellen
3 E-Iellen

el Anschlull
| E-Lelle

2 E-Lellen
3 E-Lellen

el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Mnschlull
2 E-Lellen

el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
| E-Lelle Sh
| E-ZLelle Sh

exelenter Taschen Cumpuh'.r| E-Lelle Sh

super high Tech Taschen Computer | E-Lelle Sh

Klein Computer
quler Klein Computer
exelenter Klein Computer

super high Tech Klein Computer

Home Compumr
quler Home Compumr
exelenter Home (:()mpurer

super high Tech Home Compurer

Compumr-Nenwerl(
qules Compumr-Netlwerl(

exelenter Compuh{r-Nerlwerl(

S ELellen Sh
S E Lellen Sh
3 E Zellen Sh
3 E Lellen Sh
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull
el Anschlull

super |lig||1 Tech C()mpllfal’-"('.leA el Anschlull
Taschen Komunikaror bis | km %h 4 E Lellen

Armband Komunikator bis | km 2h 2 E Lellen
KopF-Ser Komunikator bis | km 2h 2 E Lellen

Ausriistung-08

SPEICHERMEDIEN

Comp-Speicher Krisralle
(kleines Programm | Pulse)
(bis 5 Pulse normale Pr.)
(bis 20 Pulse grolle Pr.)
(bis 100 Pulse Schitks Pr.)
Holo-Vlid-Speicher Kristalle
(Korperscan Bild | Pulse)
(Stand Bild 0,02 Pulse)
(Film | min, | Pulse)
Sensor-Daten-Kristalle
(klein-Scan O,] Pulse)
(Technischer Plan | Pulse)
(Fxq ID-Scan | Pulse)
(R-Boort ID-Scan 2-5 Pulse)
(R-Schitk 1D-Scan 6-20 P))
(GroB-R ID-Scan 21-100P.)
(Stations 1D 101-500 P)

billig-Speicher | Cr
100 Pulse
std-Speicher 2 Cr
200 Pulse

quter Speicher 3 Cr
250 Pulse

Volumen Speicher & Cr
500 Pulse

Computer-Programme
Preis ???

I Miill

2 std Tools o.i.

hY Spiele 0.i.

10 qure Tools Wm+5
100 s.q. Tools Wm+10
1000 exel Tools Wm+I5
1000+ spezial Programm

(Tool-Programmierung,
Lentral-Rechner PL,
Hacl(ing, Multimedia Pr.,
Bibliotheks Pr., Robot Pr.,
Schiths Pr., Wa”ansgsrem
Pr., Medizin—comp Pr.,
Scanner-System Pr.,
Kiinstliche Intelliqenz Pr.,
Spie|-|’n, Simularor Pr.

o USW...USW...UsW....)



PSIONIKER-AUSRUSTUNG
Preis Masse

Cr I(g

Drogen

50 0.002
200 0.002
1000 0.002

h 0.003
20 0.003
direkr wirkende Ausriistung
2500 0.2
5000 0.2

16 000 0,2
125000 LS

800 000 250
1000 0.5
5000 0.,

50 000 Fest instal.
Fokies

1500 0.05
1500 0.05
1500 0.05
2000 0.05
500 0.l

2500 0,2
Umgel)ung

1000 Fest instal.
5000 Fest instal.
20 000 Fest install
50000 §

100 000 15

250 000 150
50000 03
1000 000 0.5

250 0,3
5000 0.5
6000 1S

71000 2

Tech-Lul
leichte PSEDroge ( 1h PSI+1, Wm+10)
mittlere PSI-Droge ( Th PSI+2, Wm+20)
starke PSI-Droge ( 1h PSI+3, Wm+30)

o~ o

oS~

SSo~o

psychodelische Droge (IW6h Wm+5)
starke psycho.Droge (IW6h Wm+10)

Helm Psi-Dimpler Thelepatischer Block (std E)
Helm Psi-Blocker Mentaler Block (std E)

Helm Psi-Verstirker (420 PP, Wm+10)

Helm mit Anzug Psi-Ust. (+30PP, Wm+20)

Helm mit stationirem Psi-Ust. (+60PP, Wm+30)
Psi-Blocker Halshand (PP-20, Wm-20)
Psi-Blocker Implantar (PP-A0, Wm-40)
Psi-Blocker GeFingnis 2x2x2m (PP-60, Wm-6(0)

Pyrokinese Fokus (spez Schaden +2, Wm +10)
Thelekines Fokus (spez Schaden +2, Wm +10)
Energetinese Fokus (spez Schaden +2, Wm +10)
Psi-Parade Fokus (spez Schaden -2, Wm +10)
Mentaler Kristall Psi Spei(:'l('.r 1o rp)

groller mentaler Kristall Psi Speicher (20PP)

Mystizistischer Raum (Wm+5)
Multimedialer Myst. Raum (Wm+10)
Psi-Krisrall verstirkt Myst Raum (Wm+15)

Dnti-Psi-Feld-Generator RIOm, -4W4 PP/Rd Win-10 1h
Dnti-Psi-Feld-Generator R25m, -BWh PP/Rd Wm-10 1h
Psi Diimpfe.r R5Om, PP-kosten x2, Wm-20

Psi Sensor | spiirt aktive Psionik aul PPxI0%,PPx SmR

Psi Sensor 2 spiirt latente Psionik auf Im (Sensor Probe)

Anti Psioniker Handgranam RIOm, 3W6 PP, Wm-101h
Dnti-Psi-Pistole W6 PP Wm-15 Th (En Schaden)
Dnti-Psi-Karabiener 8W6 PP Wm-20 1h (En-Schaden)
Dnti-Psi-Gewehr SWo PP Wm-25 1h (En-Schaden)

Ausriistung-09

Manches durch ahgcdienm
Meroden, anderes durch
moderneTechnik.

Fine Phiole zum Trinlu'.n,
deren Wirkung nach ca 10
Secunden einselzt.
(knnen abhiingiq machen,
wie hei ,Normalen")

geqen Belauschr werden,
oder Suqgestion.

Gibt es in den Kristall- und
elektronischen Versionen.

Wird von Staat und Polizei
qerne verwender.

Es darl immer nur ein Fokus
g|('.ic|11eitg benutzt werden.
Einstimmen ist eine
komplexe Akrion.

Jeder wurriickgewonnenne
PP qibt einen negativen Wm
von -1 auf Psionik.

Durch Flair und Musik

|)|us Technische Hlusion
und mentale Halluzination.

Mentaler Block senkr den
Schaden . F x0.5
qF x0.25; KE xO

Lu rever, um weit verbreiret
u sein.

idhnlich Granaten
dhnlich Stunner-Walfen

mit derselben Reichweit und

Ladung (Umbau)

Vieles davon ist illegal, 2.B.
Die Psi-Vlerstiirker, welche
den Status von
Schweren-Infantrie-Walten

hﬂbﬂnA



RUSTUNGEN
Preis
Cr
100
200
300
120
250
100
200
100
100
250
500
800
280
600
900
150
150
1500
600
1050
1800

20
50
60
N
80
200
350
500
100
1500
9000

5000
1000

5000
8000
25000

45000

35

>
>
L

10,5

0.6
1.8

0.5
0.7
I

1.2
LS
17
25
29

20
25
U10)

50

TECI\- IJII
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Ball En  Wm
Schutz-Weste I 0
Schutz-Jacke b 0
Schun-ﬂnlug Q 8 0
ReHekror-Weste 0 i
ReHekror-Jacke 0 b
R('.H('.I(Ior-l.\mug § 0 8
Flack-Weste 3 3
leichrer Flack-Dnzug § h h -
Flack Anzug § 1 1 -5
Hartp|ast Weste 5 2 -
leichter Hartp|ast—ﬂnlug § 1 ki -5
Hartplast-Dnzug § 9 i -10
Keramik Weste 2 h -
leichter KeramileAnzug @ 3 1 -5
Keramik Anzug § i 9 -10
Karbonium Weste h h -
leichter Karbonium Pnzug § 7 1 -5
Karbonium Anzug § 9 9 -10
Titanium Weste 9 h -
leichter Titanium Anzug § I h -3
Tiranium Anzug § 13 h -10

arch. Leder Helm +I(§) -

arch. Merall-Helm +I(S) +I) -5
offener Schutzhelm +I(5) +I(Y) -
Motorrad Schutzhelm +1(S) - -
Grau-Bike Schutzhelm +201Q) -

tivieler Schurz-Helm ~ +200)+200)-5
Mill. Schurz-Helm  ~ M +305) +305) -5
zivieler Raum-Helm ST +30%) +305)-10
Mill. Raum-Helm S M +2Q20)+8220)-10
Schwerer Helm S1  +8Q20)+200)-15
Scout-Helm Sensor  § M +2310) +2310)-5
(Sensor +5, Kom+5,ECM+0, ECCM+Q)
Vario-RaumHelm S +2000+200)-410
Mill. Vario Raum-H. S M +3015) +305)-/-10

Gefechrspanzer inkl Helm 15 15 -15
ST+ (Mill Raum-Helm) Gralle +10%
schwerer Gel-Panzer inkl H. 17 16 -20
ST+IMill Raum Helm) Grélle +20%
Kampl-Dnzug inkl Helm 18 18 -20
ST+2 (Mill Raum-Helm) GroBe +50%
schwerer Kamplanug20 20 -30

ST+3 (Mill Raum-Helm) Grole +80%

Rusriistung-10

Die Wm gelten Fir alle
aubler qeillrige Proben.

Q in Uerbindung mit einem
Helm mir |‘('.|mnser|m|tung
kann der Anzug als
Raumanzugq verwender
werden.

~ mit LEH AnschluB} Fir
lebensteindliche
Armosphiiren

S mit LEH Anschlull Fir
Raumanziige.

I mit zivielen Einl)aur('.n,

Nor-Paikender, Funk | I(m,
Bi|(|-|)isp|ag|, Bord-Com,
LEH-Anzeige.

M it millit. Einbauren
Nor-Paikender, Funk lkm
Bi|(|-|)isp|ag, IR, LV, UV,
Schall-Dimplung, Takr.-
Comp, LEH-Anzeige,

Vital-Sratus-Scanner.

Der erste Wert bei dem Ry
von Helmen ist ein Bonus
aul Gesammt Rﬁstungs-wert,
der Iweite (in Klammern)
qilt, als Riis-rungs-Wert Fiir
die Lone.

Raumhelme verkiigen bei
Kaul iiber ein LEH-Norpack
Fiir 1h, und Helm-Lampen
(Langlebe Lampe).
Vario-Helme werden als
Kragen getragen und bauen
sich innerhalb einer

S(’.I(lll\(lﬂ iIlIIIA

Diese Schweren Riistungen
verligen iiber Muskel-
erstirkungen durch Servo-
Motoren. Und sind
eigentlich mehr Fahrzeuge,
denn Raumanziige.



RUSTUNGEN
Preis

Cr

5000

10 000

25 000
5000
5000

1000
1500
2000
1500
2500
1000
3500

2500

10 000
25 000
60 000

500
1000
2000
200
1800
3600
1500
3000
6000
1000
12500
2500
2150
15000

30
30
LN
60
80
20
25
200
350

0.3

0.3

~ =N -

0,2
0,6
2,0
0.3
0,9

0.4
1.2
1,0
0.4
1.2
25
0,6
1S

TECI\- IJII
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Kampkanzug Sensor  Wm+5
Kamplanzuq Sensor  Wm+10
Kamplanzug Sensor  Wm+15

Kamplanzug Bord-Computer (+2 Dkp, & 60% )
KampFaniug Bewegqungs-Hilte (Wm+5)

Cameleon Plating  (Farb-\lariierend)

Anti IR-Plaring (Hitzedimplung)

Mnti Sensor P|aring (Wm-30)

Dnri-Ball Plaring (Rs.: Ball+25%, En -25%)
Dnti-Splitrer Plating (Rs +84/+1 geqgen Explosion)
Dnti-P1ls P|ating
R('.|:|a|d-|)|aring

(P:Ds-Mun nur normal)

(Rs.: En+2)

Personal Schild vorne 25 Prs (ABC) 10h
Giirrel-Schild-Pack 100 Prs (ABC) 10h
Rucksack Schildpack 250 Prs (ABC) 10h
Kamplanzug Schildpack 500 Prs (ABC) 12h

Komunikations-Pack Wm+0Q 200 km / Sar
Kom. Giirtel-Pack  Wm+5 500 km / Sar
Kom.Rucksack-Pack Wm+I10 5000 km / Sar
ECM Pack  Wm+0 100m
ECM Giirtel-Pack Wm+5 SO0Om

ECM Rucksack-Pack Wm +10 2 km
ECCM Pack Wm+0Q 100m
ECCM Giirtel-Pack Wm+5 500m
ECCM Rucksack-Pack Wm+10 2 km
Holo-Tarnleld Giirh']pa(zl( 2m R (srd Er'z()|g)
Holo Tarnteld Rucksack-Pack Sm R (qur Erfolg)
Holo-Tarnkeld Stand-Gerir 10m R (std Erfﬂ|g)
Holo-Unsichtbarkeits Giirtel 2mR (std Erfolg)
Holo-Unsichtbarkeits-Rucksack3mR (gAErHug)

Schun-nﬁstung Reparatur pro Punkr
R('.H('.Idor-niisrung Reperatur pro Punkr
Ha(:l(—Riisrung Rapemtur pro Punkt
Hartp|ast—Riisrung R('.p('.rarur pro Punkr
Karl)onium-Riistung Raparatur pro Punkr
arcl\aische-ﬂﬁstung Reperarur pro Punkr
Schutz-Helm R('.p('.mrur pro Punkr
Gefechrs-Panzer Reperarur pro Punkr
Kampf—ﬂnlug Repemtur pro Punkr

Ausriistung-11

Lusatz-Rusriistung ist nur Fiir
Anziige bekommbar, nichr
Fir Westen, oder
archaiasche Riistungen.

werden mit der Energie-
Quelle des Kamplanzuges
verbunden.

E-Walfen-Tretfer mir 10
Schadens-Punkren, oder
mehr zerstéren das P|atingA

# (exclusiv) kann nichr mit
anderen Platings kombiniert
werden

A Energie | Prs pro TP
B Ballistisch I Prs pro TP
C beide 5 Prs pro TP

6h
1Zh
h
Ih
Zh
5h
Ih
Zh
3h
Ih
Zh
3h
Ih
Zh

Dabei werden Locher nichr
nur qeHickr, sondern
Platten ausgarauschr,
Merall wieder uerschwei“t,
Isolation wieder eingcldcbh

USW usw usw.



RUSTUNGEN (Teilriistungen)

Preis
Cr
120
210
280
320
190
660
50
10
120
150
250
500

0]
80
10
80
100
160

S
85
15
85
1o
170

15
20
35
50

MHSSE
kg
1,8
2,2
.8
1.6
K
3.6
1
8
20
25
30
)

0.45
0.55
0,45
0,65
0.75

0.5

TECI\- IJII

—_—— e N N BN NSNS

M N NN NN

N N NN

Schutz-Harnisch
Flack-Harnisch
Hartplast Harnisch
Keramik Harnisch
Karbonium Harnisch
Titanium Harnisch
arch. Leder-Harnisch
arch. Kettenhemd
arch. Kettenriistung
arch. Schuppenpanlers
arch. Plarten-Ristungb
arch. schwere Plarte

Schutz-Armschiene
Flack-Armschiene
Hartplast Armschiened
Keramik Armschiene
Karbonium Armschiene
Titanium Armschiene

Schutz-Beinschiene
Flack-Beinschiene
Hartplast Beinschiene
Keramik Beinschiene
Karbonium Beinschiene
Titanium Beinschiene

arch. LederSchiene
arch. Ketten-Rohre
arch. Schuppan-Schiene
arch. Plarten-Schieneb

Ausriistung-12
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Wm

Teilriistungen Sind
Harnische und je 2 Arm &
Beinschienen & | Helm.

Sie konnen nichr als
Raumanlug qenulzk wer(le.n,
haben aber den Vorteil,
l(aum, oder keine Wm -

Malies zu haben.

Der Riisrungs-S(:hurl wird
gemessen am Torso-
Harnisch, und je weirerer
geschiitlmr Arm oder Bein
kommt Rs/10 rel dazu.
Dabei wird aber erst addierr
und dann (mathematisch)
gerundeh



RAUMFAHRER-DUSRUSTUNG

Preis
Cr
20

60

125

25
50
15
60
90
120
1500

1800

3600

150
200
100
125
250
500
150
1000
500
625
1250
2500

200
100
50
25
20
20

b

500
100
5000
1000

MHSSE

kg
);

35

58

0,45

ENWNEN———
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>
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- ==
()

0.5
0.3
0.2
0.l
0.5
0.1

LS
W

21

3

3

[

NN N NN NN

KRG
KE6))
K6
KE6))
KRG
KE6))
K6
KE6))
KRG
KE6))
K6
KE6))

[ S S

o=

(Fiir Null-q ausqeleqr.)
Tech-Lul

Wurl-Enterhaken 100m S({i', Magnet'mlum
Wm-10 10-20-80-100m  P-EA500)
Enterhaken-Pitole ~ 200m Seil, Magnerhaken
Wm-10 10-80-80-200m  P-E(1000)
Enterhaken Gewehr  500m Sei', M;lgnathalu'.n
Wm-10 15-60-180-500m  P-E(S00)
Magnetsohlen (ohne E-Zelle) um Umschnallen
Magnetschuhe (ohne E-Zellen)

M;lgn('.tstie.fe' (ohne E-Lellen)

schwere Magnetsohlen (3 E-Lellen 12h)
schwere Magnerschuhe (& E-Lellen 12h)
schwere Magnetstiefel (5 E-Lellen 12h)
Raumanzug-Steverdiisen P-EBOO)
(Fiir leichte, oder Skd Raumanlﬁge)

schwere Raumanzug Stever Diisen  P-E(S500)
(Fir Gelechrspanzer)

Nkrobat Rﬂumanlug Steuediisen P-EG300)
(Beschleuniqung Sm/Rd, mit Raumanzug)
Not-Raumkugel diinne 2m Kugellolie
Not-Raumanzug diinne 2m Anzugsholie
Not-Raum-Tasche  diinne 3x2xIm Taschenlolie
Not-Raum-Kubus diinne 3x3x3m Wiirfel-Folie
Not-Raum-Zelr diinne SmR 2m (H) Rundzel-F
Not-Raum-Schleuse  diinne 3x3x3m Schleusen-F.
S.Not-Raumkugel ~ 2m Kugellolie
S.Nor-Raumanzug ~ 2m Anzugsholie
S.Nor-Raum-Tasche 3x2xIm Taschenlolie
S.Nor-Raum-Kubus  3x3x3m Wiirlel-Folie
S.Nor-Raum-ILelr SmR 2m (H) Rundzel-F
S.Nor-Raum-Schleuse 3x3x3m Schleusen-F.

LEH-Rucksack 20h

LEH-Giirrelpack Sh

LEH-Nor-Pack 1h

LEH-MicroPack-Ddapter  (Fiir | Micro-Pack)
LEH-Mocro-Pack (IS min, nichr reqenerierend)
LEH-NachFiller (10% pro min)
LEH-Reserve-Kartusche (1h)  (Umkiillbar)

zivieler Raum-Helm ST  +305) +305)-10

Mill. Raum-Helm SM +1Q20)+820)-10
Vario-RaumHelm S1  +2000+200)-£10
Mill. Vario Raum-H. S M +305) +305)-/-10

Ausriistung-13

Enter-Pistolen verschiellen
einen E-Magneren mir Seil,
und besitzen eine elekiro-

Winde. Die Lahl gilr Fir Rd

halten, oder abqeqebene

Schubl.

Magnetsolﬂen sind schwach
magnetisch, und man lost
sie mit einer kleinen
|:u"|)('.wagung vom Boden.
schwere Magnet-mlﬂen
benorigen E-Lellen und
konnen akriviert oder
deaktivierr werden.

Raumanzuq Steverdiisen
geben eine Null-G-WM von
+10, und erlauben
Beschleuniqungen von
Im/Rd. Sie kénnen als
Umschnall-Vlersion, oder als
Einbau-Satz erworben
werden.

Nor-Raum-Folien werden
mit einer Nor-LEH, oder
einem LEH-Micro-Adapter
ga|iefert, und sind
komlpert. Helme sind nichr
komparibel

Die S(schwere) Wersion
veriigt iiber eine Panze-
rung Rs 3/3, aber nichr iiber
Selbstabdichrung.

LEH-Gerite sind qeq.
Selbstregenerierend. Sie
benutzen Luft umd Energie
1 erreugen, und laden sich
mit 1% pro min in
Armosphiire aul.

Raumanziige sind Riisrungen
mit dem Kennzeichen g, in
Verbindung mir Helm &
LEH.



RAUMFAHRER-AUSRUSTUNG ~ (Fiir Null-g ausgelegt.)

std-RAUMANIUG Rs 11/3, Wm-10 & Wm-5 weil nichr angepallr.
Sc'\uhanlug, liu-nilumlem, |A|E|‘|-Mi(:m-l.\(|a|)rer, LEH—Mi(zr()-Pilcl(, Magnetstiefﬂ
815Cr 5,95 kg Tech-Lul &

TECH-RAUMANZUG Rs 8/8 Wm-10 & Wm-5 weil nicht angepalit
L-Ha(zl(-l.\nlug, Liv Raum|m|m, LEH-NOI,Sreuerdﬁmn (Nu"-g+|0), Magnatstiefﬂ
S Cr 6,65 kq Tech-Lul &

SCHWERER TECH-RAUMANZUG ~ Rs 10/10 Wm-15 & Wm-5 weil nichr angepallr
Hilcl(—l.\nlug, Liv Raum'\e'm, Ll‘IH-NoI,Sh{uer(liisen (Nu"-g+|0),s -Magnerstifd
2820 Cr 1,1 kg Tech-Lul &

OFFIZIERS-RAUMANIUG Rs 10710, Wm-IS & Wm-5 weil nichr angepalir
L-Kar')()nium-ﬂnlug, ziv Raumhelm, |A|E|‘|-Mi(:m-l,\(|;|ph'.r, LEH-Micro-Pack, M;lgm'.tstie':e'
1325Cr 195 kq Tech-Lul &

SICHERHEITS-RAUMANIUG Rs 12/8 Wm-10 & Wm-5 weil nicht angepallt
S(:'lutlimzug-l.\mug, Mill Raumh({'m, LEH-Not, Magnetstiafe'
1575 Cr 6,15 kg Tech-Lul &

SHCHERHEITS-RAUMANIUG 2 Rs 8/13 Wm-20 & Wm-5 weil nichr angepallr
Kemmil(—l\nlug, Mill Raum'\e'm, LEH-N()I,Steuerdﬁsen (Nu"-g+|0), S-Magnetxtiefd
20 Cr I1.8 kq Tech-Lul &

SHCHERHEITS-RAUMANIUG 3 Rs 13/13 Wm-20 & Wm-5 weil nichr angepallr
K;lrl)onium-ﬂnlug, Mill Raumhelm, LEH-Not Steverdiisen (Nu"-g+|0), S-Magnerstiah’.'
3320 Cr 12,8 kg Tech-Lul &

PILOTEN-RAUMANIUG Rs 5/5 Wm-O & Rs 7/7T Wm-10
L-Flack-Dnzug, Uario-Raumhelm, LEH-Nor, Magnetschuhe
5150 Cr 5.8 kg Tech-Lul §

KAMPE-PILOTEN-RAUMANIUG ~ Rs 7/7 Wm-5 & Rs 10/10 Wm-1S
L-Kar'mnium-ﬂnlug, Mi"—“ario—Raum'\e'm, LEH-Nor, M;lgm'.h(:hulw.
1800 Cr 8.4 kg Tech-Lul §

SCHWERWETTER-RAUMANIUG ~ Rs 12/12 Wm-20 & Wm-5 weil nichr angepallr
Karbonium L\nlug, Liviler R;lum'\(']m, LEH-Nor, LEH Giirtel & LEH-Rucl(mcl(,
S-Magnerstielel in Kombo mir Magner-Stiefel (wenn Magnet-Rustall)
Giirrel-Schild-Pack, Kom-Giirrelpack, S Steverdiisen (Null-q+10)

15295 Cr 16,05 kg Tech-Lul §

NSTEROIDENSCHURFER-RAUMANIUG Ry 12/7 Wm-20 ¢ Wm-5 weil nicht angepalr
Hartplast Anzug, Liviler Raumhelm, LEH-Nor, LEH Giirtel & LEH-Rucksack, S-Magnetstiekel in
Kombo mir Magnet-Stietel Giirtel-Schild-Pack, Kom-Giirtelpack, S-Steverdiisen (Null-q+10)
14595 Cr 12,05 kq Tech-Lul §

Rusriistung-14

Diese Raumanziige sind
versehen mir LEH-N()I—P;K:I(,
oder LEH-Micro-Adapter.

Ex ist jcdoch ohne weiteres
moglich, sich selbst erwas
rusammen zu stellen, und
viele Raumfahrer nutzen
dies.

Diese Standart Sers sind
eigenﬂicl\ nur etwas Fiir
jene unerfahrenen, Pseudo-
Raumkahrer, der sich mal

Rauswagen will.

Es ist iibrigens moglich
diese Raumanziige aul einen
bestimmren Triiger ein zu
sre"en, so daB der Wm-5
weqen nicht angepa“t
entillr. Die koster erstens
Leir (ca Ih)

und zweitens eine
Mecl\anil(, oder Raum-Tech-
Probe +20 (s.leichr)

von jeman(l anderem, oder
+0 (std) wenn man es
selber versucht.

Die Fraqe ist, wieviele
Giirtelpacks kann man an
einen Giirtel hingen.
einen kein Problem
Stat/2 Korper-Wm-5
Stat/l Korper-Wm-§ je
mehr... Korper-Wm-10 je

Rucksack-Packs ihnlich
einen kein Problem
Stat/lk Korper Wm-§
Stat/2 Korper Wm-§ je
mehr  Korper Wm-10 je

Lusiitliche Hel-Rusriistung

wie Sensoren bringen einen
wusiitzlichen Wi-l je 0,1 kg
Lusarzlast

(“mler Wms nach logischer
Uberlequng)



WAFFEN
Preis
Cr

2

10
20
20
25
35
10
50
10

8

60

10

50
150
300
50
150
300
1110
1720
150
250
50
60
100
250
150
100
10

I/5

0.8

0,2
0.1
1.2

0.7

0.1
0.3

0,05
0,2
0.7

0.3
0,2
0,2
0.1
0.15
0,2
0.l
0.1

0.l

TECI\- IJII
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Einwag-WagwerF—Mﬂgalin (ohne Mun)
Ersatz-Magazin (ohne Mun)

100 Schub I-Pistolen Mun

100 Schubl std-Pistolen Mun

100 SchuB s-Pistolen Mun

100 Schull I-Gewehr Mun

100 Schull std-Gewehr Mun

100 Schub s-Gewehr Mun

100 Schull std Bolzen Mun

100 Schull std-Nadler Mun

100 Schubl Schror Mun

10 Schull arch Bolzen

10 Pleile

100 Schull kleine Bleikugeln

Gyro-der Mun Wm+5 Reichweite xI,5

Gel-Mun (Wiirkel-Max -2, keine Blutung)
Panzerbrechende Mun (Wiirkel-max-2, Rs x1/2)
Ex plo Mun (Schaden +1)

ExEx Mun (Schaden +2)

Stunn-Gilr alpha (Schaden-2) Wm-20 Th (WA Akp)
Stunn-Gilt beta (Schaden-2) Wm-30 Th AW6 AkP)
Stunn-Gifr gamma (Sch.-2) Wm-30 1h AW8 Akp)
Siure (Schaden-2) IW6 Rd s 2TP-Schaden

Killer GiFr gamma (Sch.-2) Tod in (Ko)W& min
Koma Gilr qamma (Sch-2) Bewulltlos W6 h

P-E (Pisro|an-ﬁnargi('.-Magalin) (woll)

G-E (Gewehr-Energie-Magazin) (voll)

SLE (S-|n[—Wi|—Em'.rgi('.-Magalin) (woll)

P-H (Pistolen-Wasserstolf-Magazin) (voll)

G-H (Gewehr-Wasserstolf-Magazin) (voll)

SI-H (S-Ink-Wa-Wasserstolf-Magazin) (voll)
E-Ladung durch Hindler

H-Ladung durch Hindler

IFR (Zielternrohr) Entf«rnungs-StuFe -l (lmmp|ax)
el-IFR (elektronisch) mit LV (Lichtverskirkung)
Laserpointer k.+20; M+15; W+5 (bei komplex)
Pistolen-Schall-Diampler (max 50 Schul)
Gewehr Schall-Dimpler (max 50 Schull)
Universal Schall-Dimpler (max 5O Schuld)
Gegen-Schall Schall-Dampler (max 200 Schull)
Knall-Modul Fiir Bolzen-Walten.
B|ei-|(uga|-|’ressa mil lang('. und Stouchen
WaFFanreinigungS-Ser mit Wattenol

Ersatz-Lauf

Rusriistung-13

Manche Kombinationen sind
leider nicht ohne weiteres
moglich.

Lum Beispiel Schror

ist nur in Labor zu einem
minimum Stiick-Preis von
Preis-Fakrorx 10 Cr pro
Schull modikizierbar.

ExEx-Mun soll ja nichr im
Lauf explodieren, und erst
der Nufwand, den man
betreiben mu“, um in einer
Patrone 20 mini-Gyrojet-
Nadeln unter zu bringen.

Nadler Mun kann nur zu EX-
plo Mun, und Gif-Mun

gamachr werden.

Nein, es reicht nicht
medizienischen Phiolen iiber
die Munition ru giellen, da
von diesen Giften viel zu
kleine Mengen in den
Korper eindringen wiirden,
wenn iiberhaubr.

Energie & Wasserstoll-
Magaziene werden ungeliillr
ga|agert, kénnen aber meist
innerhalb einer Stunde
geladen werden.

Die E-Lellen eines el-IFR
halren etwa 100h.
Scha"déimpfe.r verfragen
kein Dauerfever und diirfen
ohne ab zu kiithlen das
SchuB-Max / § min nichr
ﬁberschraitcn, oder sie
gﬂh({n I(apurh

Duberdem sind Projekril-
Walten dafiir bekannt, dall
sie ungenau werden.

Wm-I pro verschossenes
Magazin.



WAFFEN
Preis

Cr

50
150
300
50
150
300
10
1110
1720
2

200

10 000
15 000
25 000
100
500
100
150

180
500
200

150
25
20
150
300

+20

+100
+500

+ 27

+IK x Masse
+5K x Masse
+20K

xll
x20
xl00

x2
w3

MHSSE

0.1
0.3

0,05
0.2
0.7

35

U10)
50
60
20
35

NN NS

=Eaaas s

+0,05
+0.1
+22?

TECI\- IJII

el S ST SR SE R ST N

E— - N VI SR SR FXIR FX IR VX VX X

= N

(+0)
(+D
(+D

(+0)
+0

P-E (Pistolen-Energie-Magazin) (voll)

G-E (Gewehr-Energie-Magazin) (uoll)

SIE (§-Ink-Wa-Energie-Magazin) (voll)

P-H (Pism|en-WassersI()H:-M;|galin) (woll)
G-H (Gewehr-Wasserstoff-Magazin) (voll)
SI-H (§-Ink-Wa-Wasserstott-Magazin) (voll)
Pctm—Chem-Magalin

E-Ladung durch Hindler

H-Ladung durch Hindler
Petro-Chem-Ladung durch Hindler

10 Schull RSFG-Mun

10 SchuB} L-Rak-Mun

10 SchuB srd-Rak-Mun

10 SchuB s.Rak-Mun

10 L-Mérser Granaten

10 std-Mérser-Granaten

10 Mini-Granaten Splitrer R IWom, 2W6 Ball
10 Mini-Granaten Plasma R IWom , 2Wb En
10 Mini-Granaten Stun R IWom, IWh l.\l(p (En)
10 Mini-Grnaten Anti-Psi R IWom, SW6 PP (En)
10 Mini-Granaten Gikt R 2Wbm (+ Gik)
(Gikr-Preis x20 zusiitzlich zum Granaten Preis)
10 std-Granaten Sp'i"er R 2Wbm, SWh Ball
10 std-Granaten Plasma R 2Wém ) W6 En

10 std-Granaten Stun R Wbm, 2Wb N(p (En)
10 std-Grnaten Anti-Psi R 2Wom, SW6 PP (En)
10 std-Granaten Gifr R 8Wbom (+ Gilp)

(Gifr-Preis x50 zusiitzlich zum Granaten Preis)

Walle ist leichr verziert

Walfe ist verziert Wm-5
Walte ist stark verziert Wm-5
Walfe oder Schmuckstiick 22? Wm-?

Versilbert, oder dhnliches
erqoldet, oder ihnliches
Mit Edlesteinen beserzt

qute Handwerks-kunst Schaden +1, Wm+5
exelente Handw.-Kunst Schaden+2, Wm+10
Schaden +3, Wm +15

Meisterwerk

grolles Projekril Magazin bis I50% Mun Wm-5

d()ppa' ije.ldﬂ Magazin bis 200% Mun Wm-10

Rusriistung-16

Die Munition, von Rak-
Werlern, RSFG, Morsern, -
Granaten Werlern &
Granaten Gewehren kann
nicht noch weiter
aurg({werh{r werden, wie
jene normale Muntion.

Es gibt jedoch skirkere Mun
mit mehr Schadenswirkung.

Hipo +I TP je Wiirkel
Preis xf}

Megapo +2 TP je Wiirkel
Preis x20

Diese Munition wird nur
von sehr wenigen iiherhaubr
eingeselzt, denn meist ist es
elektiver dlrer u schiellen.

Nariirlich darl man sowohl
std-(iranamn, als auch Mini-
Granaten werlen, oder
rollen.

Mir der qulen Uerarlmitung
und den Verzierungen ist
das so eine Sache. In Leiten
der Massen-fertiqung, ist
Einzelstiick-Anfertiqung sehr
mhen, und nicht selten viel
teurer als angegeben.

Uns so eine Wakte durch
héiufiges benutzen immer
weiter im Tretter-Bonus zu
senken tur doch jedem
Abenteurer Herz weh.



WAFFEN Ball (Ball Schaden)

LEICHTE PISTOLE En (Energie Schaden)
Ball: IW6+2 Magq (I.Psitole) 6 Schult Wm - Mag (Magazin Art Schull)
Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m  Weir 20m  Extrem 0m (§-2) Reichweite K-M-W-E
50 Cr 0,2 kg Tech-lUL2  Fz (-1 Schaden -1
Eine kleine qul zu versteckende Walte Fir die Dame von Morgen. (8-2) Schaden -2
(§-B) Schaden -4
AUTOMATIK PISTOLE k2 Einzelschull
Ball: IW6+3 Mag (std.Psitole) 10 Schul ~ Wm - Fst  Feuerstoll ()
Reichweite  Kurz bm Mittel I2m  Weit 25m Extrem 50m (8-2) Sal Salve (10)
60 Cr 0.3 kg Tech-LUL2 E
Die iibliche Seiren-Walfe Fir den uie|seitig('.n Gebrauch. Als normale |, ballistische
Walten angesehen basieren
SCHWERE AUTO-PISTOLE sie immer noch aul dem
Ball: IW8+3 Mag (s.Psitole) B Schult Wm -5 alten Munition mit
Reichweite  Kurz Tm Mittel ISm ~ Weit 30m  Extrem 60m (§-2) SI’"{“!I“OH und P"’j"-l‘ﬁl -
80 Cr 0,4 l(gT('.ch-lUL 2 b Prinzip.

Etwas mehr Durchschlag als die (Iblichen Muto-Pistolen.
Dies badautar, aber auch,

HOLD-OUT-PISTOLE dab sie nur kurz in Wasser

Ball: IW6+1 Maq (I.Psitole) 2 Schult Wm - oder Vacuum Funktions-

Reichweite  Kurz Sm Mittel IOm  Weit 15m Extrem 20m (§-2) ri"‘II‘"SI wiilmr.n, wenn mdn

hQ Cr 0,1 kq Tech-LVL 2 Ez ab Tech-Lul & nicht

Oh qefarnt als Ge')muc'ls-(iegenstan(l, oder Mini-Lier-Pistole. Wasserdichre mit
Sauerstol- angereicherm

LANGLAUF PISTOLE Munition verwenden wiirde.

Ball: IWb6+3 Magq (std.Psitole) 10 Schul ~ Wm +5

Reichweite  Kurz I0m Mitrel 20m  Weit 40m  Extrem 80m (§-2) Sie SI"-I“"“ immer noch den

120 Cr 0,4 kg Tech-LVL 2 E symptomanischen lauren

Eine Kunsi-Schiitzen-Walte. Knall von sich.

PISTOLEN MP Der angegebene Schaden ist

Ball: IW6+3 Maq (std.Psitole) 20 Schull ~ Wm -§ Fiir Standart-Munition.

Reichweite  Kurz bm Mittel 12m ~ Weit 25m  Extrem 50m (§-2)

100 Cr 0,45 kg Tech-LUL 3 Ez,Fst Pistolen sind

Die Grolle einer Pistole und die Miigh(:l(eir Feuerstofe ﬂblugel)en macht sie zu einer wertfollen I-Hand Watten

Begleiterin.

MPs sind
LEICHTE MP 2 Hand Walten, welche
Ball: IW6+2 Mag (I.Psitole) 0O Schul ~ Wm -5 Einhiidig gefiihrt werden
Reichweite  Kurz Sm Mirtel IOm  Weir 20m  Extrem 40m (§-2) kisnnen (Wm-10)
120 Cr 0.5 kg Tech-LVL 3 Ex, Fst, Sal
Eine leichre Schnellfeuer-Walte Fir den Stadr-Kampf. Karabiener & Gewehre sind
2-Hand-Walten, welche
MP kaum Einhiindig qeFihrt
Ball: IW6+3 Mag Gstd.Psitole) 35 Schuh W - werden kinnen.
Reichweite  Kurz bm Mittel 18m ~ Weir 60m  Extrem 180m (5-2) kurz Wm-10
150 Cr0.8 kqTech-LVL 3 Fst, Sal Mirtel Wm-20
Eine leichre Schnellfeuer-Walte Fir alle Anwendungsqebiere. Weit Wm-1)

Extrem Wm-100

Ausriistung-17



WAFFEN

SCHWERE MP

Ball: IW8+3 Maq (s.Psirole) 30 Schull Wm -5

Reichweite  Kurz Tm Mittel 2lm ~ Weit 60m  Extrem 180m (§-2)
160 Crl kg Tech-LVL 3 Fst, Sal

Eine leichre Schnellfeuer-Watte mit verbesserter Durchsc“agsl(rafh

MP KARABIENER

Ball: IW8+2 Magq (I.Gewehr) 20 Schub ~ Wm -

Reichweite  Kurz [Om  Mitrel 30m  Weit 90m  Extrem 270m (§-2)
180 Crll(g Tech-LUL 3 El, FSI, Sal

Eine leichte Schne"Feuer-Wa”e, welche hiiufig als Srandart Walte Fir schlechr Ausgerﬁsmte
Millitirs benurzr wird.

SFG (S(IIII\EI I I:Ellﬂl' GEWEI\ I')

Ball: IW8+1 Maq (std.Gewehr) 20 Schul ~ Wm -

Reichweite  Kurz 15m Mirtel 45m  Weit 150m  Extrem 350m (§-2)
200 Cr 2,8kq Tech-LVL 3 Ez, Fst, Sal

Eine Low-Tech-InFantristen-Walte, mit quler Reichweite und Dur(:'\s(:'l'agsl(mrh
LANGLAUF SFG

Ball: IW8-+1 Maq (std.Gewehr) 12 Schull Wm +5
Reichweite  Kurz 20m Mittel 100m Weit S00m Extrem 2000m (5-2)
100 Cr S,Skg Tech-LUL 3 EL Fst, Sal

Eine Low-Tech-Infantrie-Scharfschiitzen-Walte

KARABIENER

Ball: 1W8+2 Maq (I.Gewehr) 20 Schul Wm -

Reichweite  Kurz I0m Mirtel 30m  Weit 90m  Extrem 270m (5-2)
150 Crl,9kgq Tech-LVL 2 kz

Das allseits bekannte Spurt—(iewe'lr‘

GEWEHR

Ball: IW8-+1 Maq (std.Gewehr) 20 SchuB ~ Wm -

Reichweite  Kurz ISm Mittel A5m  Weir 150m  Extrem 450m (5-2)
175 Cr 2,6kg Tech-LUL 2 Ex

Eine ol vorkommendes Jagt-(iawehr.

SCHWERES GEWEHR

Ball: IWIO+1 Magq (std.Gewehr) 12 Schull Wm -

Reichweite  Kurz I0m Mittel 30m  Weit 90m  Extrem 270m (5-2)
200 Cr 3, 0kq Tech-LVL 2 Ez

Duch als Elefanten-Toter bekannt geworden.

SCHARFSCHUPTIEN GEWEHR

Ball: IW8-+1 Maq (std.Gewehr) 12 Schull Wm +10 (& IFR)
Reichweite  Kurz 20m Mirtel 100m Weir 500m Extrem 2000m (§-2)
150 Cr 3.5kq Tech-LUL 2 kz

Die qute alte Artentirer Walte.

Ausriistung-18

Mle leichten Walten werden
irgentwo in einer Leqalikirs-
Skala klassifiziert. Leider ist
diese aul jedem Planeten
anders.

Die Folgenden Stufen sind
also eher eine gescl\iinm
Richﬂinie, als etwas

bindendes.

jie mehr + desto vebotener
sind sie

Duto-Pistolen +
Karabiener ++
Gewehre ++
MPs +++
SFG +++



WAFFEN

BOLZEN PISTOLE

Ball: IW8 Magq (std Bolzen & P-F) 30 Schull W -
Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m  Weit 20m  Extrem 0m (§-2)
100 Cr 0.4 kqTech-LUL 3 Ex

Eine Feuerwalte Fir lingere Feuerqefeuchre. Beliebte Walte Fir Body-Guards.
BOLLEN MP

Ball: IW8 Magq (std Bolzen € P-E) 100 Schul  Wm -
Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m  Weir 20m  Extrem 0m (§-2)
180 Cr"(g Tech-LUL & Fst, Sal

Eine leichre Schnellfever-Walte, welche sich oft im Gebiude-Kampl bewihrt har.

BOLIEN KARABIENER

Ball: IWIO Mag (std Bolzen & P-F) 50 Schull Wm -
Reichweite  Kurz IOm Mittel 30m  Weir 90m  Extrem 2/0m (§8-2)
200 Cr ,6kq Tech-LVL 3 kz

Solch eine Walte ist als Not-Jagt—WaHe in manchen Rertungs-Borten mir all der anderen Not-

l.\usriistung aing('.pil(zl(h

BOLIEN KARABIENER MP

Ball: IWIO Maq (std Bolzen & G-E) 150 Schull  Wm -
Reichweite  Kurz IOm Mittel 30m  Weir 90m Extrem 270m (§8-2)
250 Cr |,8|(g Tech-LVL & EL Fst, Sal

Eine qure Wahl Fir Infantrie Scouts und Kundschalrer.

BOLZEN GEWEHR

Ball: IWI2 Magq (std Bolzen & G-E) 50 Schul Wm -
Reichweite  Kurz I5m Mirtel 5m  Weir 120m  Extrem 420m (§-2)
220 Cr 2kg Tech-LVL 3 Ez

Es hat eine etwas bessere Reichweite als der Karabiener und eine deutlich hessere
Durchschlagskralt, qilr aber als | Spielzeug™

BOLZEN SFG

Ball: 1WI2 Magqg (std Bolzen & G-F) 200 Schul Wm -
Reichweite  Kurz 15m Mittel 85m  Weitr 140m  Extrem 420m (§-2)
350 Cr 2,5kq Tech-LUL & Ex, Fst, Sal

Sehr weit verbreitet, allein schon wegen dem gm"en Munitions-Vorrat. wirkr qeqen
ungepanzert und qepanzerte Liele, und soqar Fahrmugen kann sie schaden.

BOLZEN LANGLAUF-GEWEHR

Ball: IWI2 Magq (std Bolzen & G-E) 60 SchuB ~ Wm +5 (mir ZFR)
Reichweite  Kurz 20m Mittel B0m  Weit 320m  Extrem 1300m (8-2)
100 Cr 2,1kg Tech-LUL 3 kz

Die ,,Jagr-B()|mnsc|1|('.u(|er““ also eine J%ig('.r oder Artentiter-Walte.

Ausriistung-19

Bolzen-Walten benutzen ca
2,3 cm lange und 3,5mm
durchmessende Eisen oder
Stahl-Bolzen, sowie Energie-
Magqaziene.

Die Projekril-Geschwin-
digkeit ist niedriger als bei
konventionellen Projal(rﬂ-
Walten, gleicht dies aber
durch mehr Masse wieder
aus. Die Heldmmag-
netische BascHeunigung
Funkrioniert auch unter
Wasser und soqar Magazin-
Wechsel sind durch ein
besonderes Uerschlub-
Sgsrem unter Wasser
moglich.

Nebenbei sind sie mehr als
die Hillte leiser, was das
Feuern ang('.hr, und leichrer
Schall zu diamplen , als die
konuentionellen Wakfen.
Manchmal wird aber gerade
deswegen ein Sound-
(Gienerator angel)racht, der
laute Schiisse simuliert,
denn Bolzenwalten qelten
als weniger durchschlags-
stark und sind weniger
geliirchret.

Die grollen Vorteile an
Bolzen-Walten sin(l, dall sie
iiber mehr Munition
verliigen, und diese leichrer

1u produzieren ist.

Man nehme eine diinne
Stahl-Srange, und zersiige
sie in kleine Stiicke und
Spitze diese an. Dann
nehme man ein normales
Ladegerit und lade das
Energie-Magazin wieder aul.
Fertig!



WAFFEN

NADLER PISTOLE

Ball: 1WA Mag (std Nadler & P-E)
Weit [2m

Reichweite  Kurz 3m

150 Cr0,2 kg

Tech-LUL &

60 Schull Wm +3

Extrem 25m (§-2)

Eine kleine hibliche Walte, welche nur qeqen ungepanzerfe Liele wirksam ist.

NADLER KARABIENER
Ball: 1WA+

Reichweite  Kurz Sm

350 Cr 0.,9kgq

Magq (std Nadler & P-E)
Mittel IOm  Weir 20m

300 SchuB Wm +5

Fsi

Extrem 40m (§-2)

Da die Nadeln nicht von den Merall-Wandungen zurriick-prallen, wie es Bolzen gerne tun,

sondern stecken |)|ei|)an, und sie eine gmne EFfekrivirir qeqen ungepanzerke |\a|)('.n, werden sie
qerne von Geiselnehmern eingeselzl.

NADLER GEWEHR
Ball: 1WA+

Reichweite  Kurz bm

150 v 12kg

I)EI' ,,|g('.|mac|mr“ ()(IEI' iIlI(IIl HIS FOII’EI'WEI'I(lElIg I'ﬁl' (IEI\ I(Iﬂil‘lﬂh Massenmﬁrdar von I‘Iﬂl)ﬂl‘lill‘l.

VOLL-AUTO-NADLER
Ball: WA+

Reichweite  Kurz Sm

500G 13kg

Maq (std NADLER ¢ G-E)
Weir 30m

Mag (std NADLER €. G-B)
Mittel I0m  Weir 20m

300 SchuB Wm +5

Fsi

Extrem 60m (8-2)

B50 Schul  Wm +5§

Sal

Extrem 0m (§-2)

Nadler benutzen dem
Bolzen-Walfen Prinziep
gleich nur eine kleinere
Munition.

Diese Imm durchmessende
Stahl-Nadeln werden
werden in hoher Feuer-
Gcschwindigl(eit al)gcfeue.rt
und spicken das Liel.

Da sie nur qeqen
ungepanzerte Liele
eingeselzt werden, sind sie
schnell zu Terror-Walten
geworden, denn damit kann
man einen ganzen Plalz
voller Zivilisten in ein
Hollenhaus verwandeln.

Diese Tarsache macht alle
Nadler-Walter relativ illeqal
++4+++, wiihrend Schrot-
Walten es da schon etwas
besser haben ++.

Wenn mann wirklich ﬂrger sucht, und sich alle zum Feind machen will, dann mull mann nur aul Schrot-Walten haben dieses

einem belebten Platz in einer Fu“giing({r-lulm('. diese Walte zichen. Qb man dann noch zum

SchieBen kommt, ist da noch eine qanz anderefrage

SCHROT PISTOLE

Ball: 2W6 M;lg (Schror) & Schull
Mirtel 10m (5-D

Reichweite  Kurz Sm

50 Gr 0,3kg

Dul kurze Reichweite sehr unangenehmA

SCHROT GEWEHR

Ball: 2W8 Mag (Schron) 12 Schull
Mirtel 20m (§-1)

Reichweite  Kurz Im
120 Cr 2k
Die , Tauben-Abwerh-Flak*.

SCHROT SFG

Ball: 2W8 M;lg (Schron) 20 Schull
Mirtel 20m(S-1)

Reichweite  Kurz Im

500G 13kg

Wm Streu (+10)
Weit 20m(§-2)
kz

Wm Streu (+10)
Weit 40m §-2
kz

Wm Streu (+10)
Weit 40m (§-2
El, Fxr, Sal

Fine wirklich hillische Walfe auf kurze Reichweite.

Ausriistung-20

Extrem 30m (§-4)

Extrem 60m (8-1)

Extrem 60m (5-1)

archaische Flair und werden
ansonsten eher weniger
ernst genommen.

Brulrah haben diese Walfen
aber qerne iibernommen und
verbessert.

Seit mehr als vier
Jahrhunderten bleibr dieser
Trend unverindert und es
steht in den Srernan, wdnn
Brullrah mal endlich
anfange.n sich mir Energie-
Walten an zu freunden.



WAFFEN

LASER PISTOLE

En: IW6 Mag (P-) 50 Schul  Wm +5
Reichweite  Kurz IOm Mittel 30m §-1 Weir 150m (5-2)
200 Cr 0.2 kq Tech-LUL & Ex

Eine kleine e.|('.ganh'. Walfe mit einer exelenten Reichweite.

LASER KARABIENER

En: IW8 Mag (P-B) 80 Schul  Wm +5
Reichweite  Kurz 15m Mittel 50m S-D)  Weir 250m (§-2)
300 Cr 0,6kq Tech-LUL & Ex

Eine im Raum gerne benutzre Walte.

LASER GEWEHR

En: IWIO Magq (G-B) 100 Schull  Wm +5
Reichweite  Kurz 20m Mittel 100m §-D  Weit 500m (§-2
500 Cr Ikq Tech-LUL & Ex

Keine leichre Walte har eine grﬁ“em Reichweite.

MP-LASER

En: IW6 Magq (G- 200 Schul  Wm +5
Reichweite  Kurz IOm  Mittel 30m §-1) Weir 150m (5-2)
2500 Cr |,3|(g Tech-LVL & El,Fst

Ersetz vielerorts die normale leichre MP.

PULSE-LASER PISTOLE

En: 1WA Maq (P-B) 100 Schul  Wm +5
Reichweite  Kurz IOm Mittel 30m §-1 Weir 150m (5-2)
000G 0,3kg Tech-LUL 5 Fst, Sal

Eine Walte um ungepanzerte einzuschiichrern.

PULSE-LASER KARABIENER

En: IWA+] Mag (P-E)  BO Schul ~ Wm +5
Reichweite  Kurz 15m Mittel 50m S-D)  Weir 250m (§-2)
1500 Cr (),m(g Tech-LVL 5 Fst, Sal

Eine eher selten verwendere Walte

PULSE-LASER GEWEHR

En: IWA-+2 Magq (G- 200 Schull  Wm +5
Reichweite  Kurz 20m Mittel 100m §-D  Weit 500m (§-2
2500 Cr 1,2kg Tech-LUL 5 Fst, Sal

Eine qule Walte um Raumschilf zu erskirmen, denn sie verursacht keine ()uersclﬂﬁger, erstort
nur selten die Maschienen, kann aber qanze |ange Géinge in Schach halren, und hat noch immer

die Chance leichre Raumanziige zu durchschlagen.

Rusriistung-21

Extrem 750m (8-

Extrem 1250m §-1)

Extrem 2500m (S-4)

Extrem 750m (S-1)

Extrem 750m (8-

Extrem 1250m (§-1)

Extrem 2500m (S-4)

Laser gchen weithin als
Walten mit extremer
Reichwaim, aber eher
kleinerem Schaden.

Die Solamnische und auch
die Terranische Mariene-
Infantrie schwort darauf,
daB Pulse-Laser in den
Hinden eines Mariene
Infantristen mehr anrichren
konnen, als die meisten
anderen Walfen g|e.ic|w.r
grolle, denn man miisse nur
etwas mehr Leit zum Lielen
verwenden, um g|('.ic|m

EFrekre zu Erhahan, hat aber

vielmehr Munition.

Desweiteren kann man mit
Laser-Pistolen auch richriga

Nachrichten in Winde

schreiben.

Mlle Enargie—Wchn haben
aber das Problem, dabsie
durch Energie-Ortung
leichter zu orten sind als
konventionelle ijal(ri|-
Walfen, und dall gerade das
Feuern auch durch Fahrzeug
Sensoren qut zu erkennen
ixf.

In der Legalirirs-Skala
liegen sie bei

Laser Pistolen +
Laser Karabiener ++

Laser Gewehre ++
Pulse Laser +++

Pulse-Laser wiirden sich
wwar Fir Terror qenauso quf
eignen, sie scheinen den
Terroristen aber zu feuer,
und lassen keine Sreck-
Schiisse zu.



Wm -
Weir 12m (§-2)

Wm -
Weir 16m (§8-2)
kz

Wm -
Weit 20m (§-2)
kz

Wm -
Weir 12m (§-2)
Fst, Sal

Wm -
Weit 16m (§-2)
Fst, Sal

200 Schull Wm -

Weir 20m §-2

Extrem 25m (S-1)

Extrem 35m (§-4)

Extrem 5Om (5-4)

Extrem 25m (§-4)

Extrem 35m (S-8)

Extrem 50m (S8-4)

WAFFEN

STUNN PISTOLE

En: 1WA I.\I(p Maq (P-B) 50 Schult
Reichweite  Kurz 3m Mittel 6m (S-D
150 CrQ,2 kg Tech-LUL & Ex
Gut um Feinde nur Kampf—“nfﬁl\ig u machen.
STUNN KARABIENER

En: IW8B Nkp Mag (P-E) 20 Schull
Reichweite  Kurz m Mittel Bm (S-D
25 Cr 0,6kq Tech-LUL &

von Tierhiirern qerne benutzte Walte.

STUNN GEWEHR

En: IWIO Dkp Mag G-B 100 Schul
Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m 5-D
315 Cr Ikq Tech-LUL &

Nuf Wehcn, aul denen andere Walfen verboren sind, besonders qerne benutzr.
PULSE-STUNNER PISTOLE

En: IWA Dkp Mag (P-B) 100 Schull
Reichweite  Kurz 3m Mittel 6m (S-D
150 Cr 0.3 kq Tech-LUL §

Die kleine , Aufruhr-begrenzungs-Wakte™.
PULSE-STUNNER KARABIENER

En: IWA-+1 Nkp Mag (P-E) 8O Schull
Reichweite  Kurz im Mittel Bm (S-D
28 Cr 0,8kq Tech-LUL 5

Von der Polizei qerne verwendet.
PULSE-STUNNER GEWEHR

En: IWA+2 Dkp Maq (G-B)
Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m S-D
1750 Cr I,2kg Tech-LUL 5

Fst, Sal

Sie ist die Ultimare | Aufrubr bekimplungs-Walte

Kombie-Laser/Stunner Pistole

350 Cr 0.3 kq Tech LUL §
Kombie-Laser/Stunner Karabiener

525 Cr 0.8 kqTech LUL 5
Kombie-Laser/Stunner Gewehr

875 Cr 12 kg Tech LUL §
Kombie-Laser/Stunner Pulse Pistole

1750 Cr 0.4 kqTech LUL 6

Kombie-Laser/Stunner Pulse Karabiener

2625 0.9 kq Tech LUL &
Kombie-Laser/Stunner Pulse Gewehr
0250 14 kq Tech LUL &

Ex
Ex
Ex
Fst, Sal
Fst,Sal

Fst, Sal

Dusriistung-72

Stunner-Walten sind Fast
iiberall nichr als illegal
geiichrer.

Pulse Stunner gehen
hingegen schon als etwas
gekihrlicher ++, da man
damitja auch versehent-lich
folen I(ann, wenn mdan nur
Salvenweise x(zhieﬂr, und
dabei schon schwer
qeshunnie trithe.

Stunner-Schaden wird um
Energie-Riistung vermindert
und von den N(p (Mkrions-
Punkren) abgezogen.

Es ist moglich, damir
Schutzschilde zu schwiichen,
dhnlich wie mit einem
Laser.

Diese Kombi-Laser-Stunner
sind umschaltbar zwischen
lethalem Schaden (Laser)
mil den Reichweiten einer
Laser-Walte und Stunn-
Schaden mit den Reichwei-
ten einer Stunner-Walfe.
Dieses Umschalren ist eine

Finfache Nkrion.

Die meisten dieser Wakten
sind aber eher Prestiqe
Waffen, oder von Polizei-
Spezia|—Teams, we|c|mja
eher versuchen sollen,
Gegner fest zu nehmen, und
sie nur im Notfall réren
sollen. Andererseits ist
j({man(l('.n u Stunnen etwas
|aic|m'.r, als ihn
I(ampfunféillig tu schiefen |
aber Verwundete kinnen
schlechrer ('.ntlmmm({n, und
tretfen schlechrer.

(Stunn macht keine

Verwundungen mit Wms)



WAFFEN

DISRUPTOR PISTOLE

En: IW6+1  Ball: IW6+I Mag (P-B) 5 Schull Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m (S-D Weir 1Sm (§-2) Extrem 20m (§-4)
2000 Cr 0,4 kgTech-LVL 5 kz

Bosartiq ist das richtigc Wort Fiir diese Walte.

DISRUPTOR KARABIENER

En: IWB-+1  Ball: IWB+I Mag (G-E) 6 Schull Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m (S-D Weir 20m (§8-2) Extrem A0m (5-4)
2500Cr 1 2kgq Tech-LVL § Ex

Eine bevorrugte Qui-Law-Walte, wegen dem Schaden in mwei Spalren.

DISRUPTOR GEWEHR

En: IWIO+1 Ball: IWIO+I Mag (G-B) 5 Schull Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 15m (§-D Weir 30m (§-2) Extrem 60m (§-8)
3200 CGr 2,5k Tech-LUL 5 Ex

Sie gih als hollisch geféil\rhch und ser brutal in ihrer Wirl(ungA Russiattrische Elite-InFantristen

benutzen sie olter.

PHASER PISTOLE

En: 2Wh Maq (P-B) 25 Schull Wm -1§

Reichweite  Kurz Sm Mitrel I15m (S-) Weir 45m (§-2) Extrem 140m (§-8)
200G 0.2kg Tech-LUL § [

Eine eleqante Walte mit extremer Treftunsicherheit.

PHASER KARABIENER

En: 2W6+1 Maq (G-E) 35 Schull Wm -15

Reichweite  Kurz I0m Mirtel 30m (S-D Weit 90m (5-2) Extrem 270m (5-1)
2100 Cr 0,bkq Tech-LVL § Ez

Eine im lg'uh-Distrild weil Verbreitere Millitir-Walte.

PHASER GEWEHR

En: 2W6+2 Mag (G-B) 20 Schul ~ Wm -IS

Reichweite  Kurz ISm Mittel &5m (S-1) Weir 135m (§-2) Extrem 400m (§-4)
200G 1 2kg Tech-LUL § [

Wird oft qegen Infantrie Truppen eingesetst, welche eine qure Ballistische Riistung tragen.

MULTI-PHASEN PHASER GEWEHR

En: 2W8+3 Mag (G-B) 12 Schull Wm -15
Reichweite  Kurz I5m Mittel &5m (S-D Weir 135m §-2 Extrem 200m §-4)
1000 Cr I.8kq Tech-LVL § Ez

Eine Mariene-Infantrie-Walte Fir Raumsc'\i“—lfrsﬁirmungen‘

Ausriistung-23

Disruproren sind Walfen,
welche iible verkohlre
Verformungen in Material
und Fleisch hinterlassen.

Da nur wenige Riistungen
wirklich gegen sie schiitzen,
ist ihre Durchschlagskralt
sehr gefﬁrchmr, aber zum
Gliick besitzen sie nir
wenige Schull im Magazin.

Mir der Legaliritist es daher
nicht so einfach

Disruptor Pistole ++
Disruptor Karab. +++
Disruptor Gewehr +++

Phaser hingegen verselzen
die Atome in Sub-Arom-are-
Schwingungen, und
hinterlassen schillernde
Farben im Material.

Weil sie nur Enerqgie-
Basierenden Schaden
uerursachen, sind sie etwas
legaler

Phaser Pistole +

Phaser Karabiener ++
Phaser Gewehr ++
schw.Phaser Gew. +++

Der Vorteil beider Walfen-
Drten ist, dall sie
keineQuerschiger
produziarcn, und sich somit
Fiir den Kampl in
Raumschitten eignen.

Mir Soetwas lassen sich
sogqar Kampl-Anzug-Triger
ausschalren, wenn man auf
Panzerungs-Schwachpunkre
schiefr.



WAFFEN

DESINTEGRATOR PISTOLE

En: IWA & W2 durch Maq (P-E) 10 Schub Wm -5

Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m 5-D Weir 20m (§-2) Extrem A0m (5-8)
5000Cr 03kq Tech-LUL 6 Ex

GeFihrlich.

DESINTEGRATOR KARABIENER

En: IW6 & IW3 durch Maq (G-B) 12 Schull Wm -5
Reichweite  Kurz Im Mittel ISm (§-D Weir 30m (§-2 Extrem 60m (8-1)
6000 Cr 0.8kq Tech-LVL & kz

Wird gegen schwerst gepanzerte Feinde eingesetat.

DESINTEGRATOR GEWEHR

En: IWB & IWA durch Magq (G-E) 10 Schull Wm -5

Reichweite  Kurz [Om Mittel 20m (§-1) Weir 40m (§-2) Extrem 80m (§-8)
1000 Cr  1,5kgq Tech-LVL 6 Ex

Wird hiukig als Ersatz Fir teurere S-Ink-Walfen bei leichten Einheiten mitqekihrr.

BLASTER PISTOLE

En: 2W6 Ball: IW6  Magq (P-E& P-H) 10 Schul  Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 15Sm (§-D Weir A5m §-2) Extrem 135m (S-8)
2500 Cr 0.4 kqTech-LUL & kz

Eine echte QHiziers-Walte.

SCHWERE BLASTER PISTOLE

En: 2W6+2  Ball: IW6+1 Magq (P-E & P-H) B Schull Wm -10

Reichweite  Kurz bm Mirtel 18m (S-D Weir 54m (§-2) Extrem 162m (S-8)
3500Cr 0,6kq Tech-LUL & Ex

Eine eher |(|()|)ig('. Pistole, verschalft einem aber meist Respel(h

BLASTER KARABIENER

En: 2W6+2  Ball: IW6+1 Maq (G-E & GH) 20 SchuB ~ Wm -10

Reichweite  Kurz Tm Mirrel 2Im (S-D Weir 63m (§8-2) Extrem 189m (§-B)
4500 Cr  Lbkg Tech-LUL & kz

Eine Schwere Pistole mit etwas verbesserter Reichweite und Mun-Kapazirir.

BLASTER GEWEHR
En: 2W6+4  Ball: IW6+2 Maq (G-E & GH) IS Schull Wm -10
Reichweite  Kurz 8m Mittel 28m (S5-I Weit 72m (§-2) Extrem 216m (S-1)

5000Cr  2.Myg Tech-LUL 6 kz

Ein quter Tretter verursacht schon einmal genugq Schaden, um Fahrzeuge 1u beschidigen.

BLASTER MP

En: 2W6 Ball: IW6  Maq 2%(G-E& G-H) 80 SchuB ~ Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 15Sm (§-D Weir 45m (§-2 Extrem 135m (S-1)
12 000 Cr 2,6 I(g Tech-LVL & Fst, Sal

Mariene Inkantristen sollen sie angeblich lieben, und wenn einmal zugeteilt, auch nie wieder

llll'l’i‘l(ll(-gﬂl)ﬂl‘l W()"EI\.

Dusriistung-244

Der Dcsinregramr machr
1wei arten von Energie-
Schaden. zum einen
denjenigen, welcher von En-
Riistung aulqefangen
werden kann, und dann
jenen Iweiten, welcher

durch Riistung hindurch
dilfundiert.

Der Schadens-Malus durch
Entf«.mung wird natiirlich
von beiden Schiden
abgezogen, qenauso wie bei
Blastern und Disrupmmn
sowohl der Energetische,
als auch der Ballistische
Schaden gesenkr wird.

Sowohl Desinmgraromn, als
auch Blaster gchcn als
High-Tech walten, und sind
nicht nur schwer zu
bekommen, sondern auch so
verdammt feuer, dall man
mil dem Geld ganze Trupps
ausriisten kannte, welche
man Fiir eie einzelne Walte
brauchr. ﬂndererseirs, isk
die Herstellung billiger,
wenn man mal von den
hohen Qualirirs-Anspriichen
weq kommt, und die Walfen
nur das Leeren von 2W6
Magazienen aushalren
sollen.

(ca 25% des Preises.)

Dber wer wiirde so etwas
schon wollen, auller bei
sehr entbehrlichem
Kannn({nfuﬂer, und denen
kann man ja billige Walten
in die Hand driicken.

Legalirir

div Desintegratoren +++
div Blaster +++

Blaster MP ++++



S-Ink-WAFFEN

LMG (eichtes Maschienen Gewehr)

Ball: IW8+2 Mag (std Gewehr) 50+ Schul Wm -5
Reichweite  Kurz Sm Mittel 30m Weir 150m Extrem 1500m (§-2)
600 Cr 1 kg Tech-LUL 3 Sal

Fir die Hichenwirkende InFantrie-Abwehr geqen ungepanzerke Liele.

MMG (mittleres Maschienen Gewehr)

Ball: W8+ Magq (std Gewehr) 50+ Schull Wm -10
Reichweite  Kurz Sm Mittel 35m Weir 175m Extrem 1750m (§8-2)
100 Cr 10kq Tech-LUL 3 Sal

Fiir die Hichenwirkende Abwehr von leichrqepanzerter Infantrie.

SMG (schweres Maschienen Gewehr)

Ball: IWIO+1 Magq (5.Gewehr) 50+ Schull Wm -IS

Reichweite  Kurz Sm Mittel 40m Weir 200m Extrem 2000m (§-2)
800 Cr 12kq Tech-LUL 2 Sal

Flichen-Deckungs-Walte mit begrenzter Wirkung qeqen Fahrzeuge.

BOLLEN MG

Ball: 1WI2 Mag (std.Bolzen €& G-F) 80O Schub Wm -5

Reichweite  Kurz Sm Mittel 25m Weir 125m Extrem 1250m (§8-2)
9200 Cr 12 |(g Tech-LUL 4 Sal

Der High Tech Bruder des MMG.

SCHWERES BOLZEN MG

Ball: IWI12+2 Mag (Std Bolzen & G-E) 300 Schul Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 30m Weir 150m Extrem 1500m (§-2)
1200 Cr ISkq Tech-LUL & Sal

Der |‘|ig|1 Tech Bruder des SMG.

RSFG (RiickstoBlreies Gewehr)

Ball: AW6 Magq (Rstq) 6 Schull Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 50Om Weir 250m Extrem 2500m (§-2)
5000Cr  10kg Tech-LUL 3 Ex

Eine Walfe, bei der jeder Schull zihlr.

LEICHTER RAK-WERFER

Ball: AWI10 Mag (L.Ral) 2 Schull Wm +10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 100m Weir 400m Extrem 1200
2000 Cr  10kg Tech-LUL 3 Ex

Eine Leichre ﬂnri-Fahrmug Walfe.

RAK WERFER

Ball: 6WI10 Mag (srd Rak) 2 Schull Wm +5

Reichweite  Kurz Sm Mittel 100m Weir 500m Extrem 2000m
2500 Cr 12,5 kq Tech-LUL 3 Ex

Ist in der Lage auch schwerst qepanzerte Infantriemit einem einzelnen Tretter aus zu schalren,

und richrer auch bei Fﬂl\rzeugen ernsten Schaden an.

Dusriistung-23

Die Schweren-Infantrie-
Walten sind jene, welche
ein Trupp nur vereinzelt zur
Verkiqung hat.

Meist har ein 10 Mann-
Trupp ein LMG und eine
Dnti-Fahrzeuq Walte dabei.
Wobei meist die mitqekihrre
Muntion noch aul mwei bis
drei weitere Soldaten
verteilt wird.

MGs konnen im Gegensalz
u den Bolzen MGs mir
Munitions-Gurten ge.l:iitr('.rt
werden, so dall ihre Wahre
Magqazin-grolle von der
anzalh derGurte abhiingt,
welche angehiingt sind.
Meist ist also der iweite
Mann damir beschilfrigr,
dir Gurre anzuhiingen und
nach zu Fihren.

RSFG und Rak sind Gyrojer-
Walten (keine Gyrojer-
Modilikarion derMunition),
und werden mit langsamer
Feuergeschwindigkeir
abgefeuert, nur um dann zu
|msc|\|e.unigem

Die Raketen der Ral-Werler

miissen einzeln nachgeladen
werden.

Weil diese Raketen sich
selbst nachsteuern ist ex
moglich sie mit ECM zu
storen. Direki-Feuer-Rak
hiirren einen negativen Wm
von-30 und wiirden nur die
Hillre kosten.

Legalirir

MGs ++++

Bolzen MGy ++++
Ral-Werler +++++



S-InF-WAFFEN

SCHWERER RAK WERFER

Ball: BWI0 Mag (s. Rak) 2 Schull Wm -

Reichweite  Kurz Sm Mitrel I00m Weir 600m Extrem 3600m
3000 Cr 18,8 kg Tech-LVL 3 k2

Gur qeqen Fahneugm

FLAMMWERFER

En: IW6 (6 Rd) Mag (Perrochem) 100 Schull  Wm +5

Reichweite  Kurz Sm Mittel 10m (S-D Weir 20m (§-2) Extrem 30m (§-4)
200 Cr 6,5 I(g Tech-LVL. 2 Fst, Sal

Damit kann man auch Flichenbrinde legen, oder Feinde langsam garkochen.

STAND LASER

En: 2W8+2 Magq (SI-B) 100 Schul  Wm +5

Reichweite  Kurz Sm Mirtel 50m (§-D Weir 500m (§-2)  Extrem 2000m (5-4)
1000 Cr 10kg Tech-LVL & (7}

Gur geeigner zum Angriﬂz aul entfernte Bunker.

STAND-PULSE LASER

En: IW6+2 Maq (SI-E) 500 Schul Wm +5

Reichweite  Kurz Sm Mirtel 5Om S-D  Weir 300m 5-20  Extrem 1800m (5-4)
2400 Cr |5|(g Tech-LUL § Fst, Sal

Der Energetische Bruder des LMG.

STAND PULSE STUNNER

En: IW6+2 Magq (SI-B) 500 Schub Wm -

Reichweite  Kurz Sm Mittel 20m (S5-I Weir 30m (§-2) Extrem 60m (5-4)
200C  lbkg Tech-LVL § Fst, Sal

Eine wirklich qule Aukruhr” bcl(éimpfungs Walte.

STAND DISRUPTOR

En: IWI2+2  Ball: IWI2+2 Maq SID) 6 Schull Wm -5

Reichweite  Kurz Sm Mittel 20m S-  Weir 0m (§-2) Extrem 80m (5-8)
6000 Cr  25kg Tech-LVL § Ex

Eine beliebre Walte Fir Tri-Video-Kriegs-Schocker.

STAND PHASER

En: 3W6+2 Mag SED) 20 SchuB ~ Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel 60m (5-D Weir 300m (§-2)  Extrem 1500m (§-4)
1500 Cr  20kqg Tech-LVL § (7}

Wird haubtsiichlich als Unrersriirrlungs-WaHe in Fahrmugen, oder Sm"ungcn eingeselzl.
STAND DESINTEGRATOR

En: IWI2 € IW6 durch Mag (SIE) 15 Schult Wm -§

Reichweite  Kurz Sm Mitrel 25m (S-D Weir 50m (§-2) Extrem 1200 (§-8)
8000 Cr  28kg Tech-LVL 6 Ex

Eine Kampl-Anzugabwehr-Walte.

Dusriistung-26

Legalirir
Stand-Laser +++
Stand-P-Laser +++
Stand-P Stunner ++
S.Diruptor ++++
S.Phaser ++++
S.Desinr ++++

Mit dem Flammenwerfer
hustet man nicht Flimm-
chen aus, sonder machr
ganze Flammenstolle.

Fast jede S-Ink-Wa ist
irgentwie dazu qeeignet,
qeqen Fal\rmuge eingeselzt
i werden, aber erst ab
einem Std-Schadens-Max
von 16+ machtes Sinn,
auber wenn man Salven
schiellr und ein Srd
Schadens max von mid 11+
hat, denn die Umrechnung

TP zu FSP heilkr....
(TP-10 je Schul) =K
(Summe aller X/6) pro Rd

(es wird abgerunder)

Das heillk um 2 FSP zu
Versachen braucht mann |
Tretter mit 22 TP oder

2 mit 16 TP, oder
(8,13,13 TP), oder 2.B

2 1ITP

Das erklirt auch, warum
Rak-Werler mehr gefﬁrchtet
sind, als Stand-Energie-

Walten.

Soviel Schaden diese
schweren Walten aber auch
verursachen, so sei qesagqfk,
dal ein einzelner mit etwas
Gerissenheit oft mehr
ausrichrer, als eine qanze
schwer bewaltnere
Kompanie.



S-Ink-WAFFEN

STAND BLASTER

En: SW6+4  Ball: IW6+3 Magq (SEE & SEH) 20 Schub Wm -10
Reichweite  Kurz Sm Mirtel 30m (§-1 Weir 120m (§-2)
18000 Cr 30 kg Tech-LUL 6 kz

Eine qur Wirksame Prestige Walte.

INFANTRIE-PLASMA-WERFER

En: 2W8 2WomR)  Ball: 2W8 ?2?2mR)  Magq (SEE & SEH) 100 Schul Wm -10
Reichweite  Kurz — Mirtel 80m (S5-I
22000 Cr 7.5 kg Tech-LVL § Ex

Eine Walte, deren Flichen-Schaden (22?m Radius) sehr viel Zerstirung anrichrer.

INFANTRIE-PLASMA-KANONE
En: 2W8 & SmR W6 Ball: 2W8 ¢ SmR 1W6
Reichweite  Kurz Sm Mittel 25m §-D Weir 50Om (§-2)
25000 Cr 32 kg Tech-LUL 5 Ex

Eine Walte, deren Flichen-Schaden (Sm Radius) viel Lerstérung anrichtet.

INFANTRIE-IONEN-KANONE

En: 2W8+2  (Bei Roborrern x3) Mag (SI1B) 20 Schult Wm -

Reichweite  Kurz Sm Mittel 20m S-1 Weir 80m §-2) Extrem 150m (S-)
30 000 Cr 26kq Tech-LUL § kz

Gut geeigner um Angritt auf Robotter und Srever-elekironik.

INFANTRIE-FUSIONS-KANONE
En: 3W6 & SmR IW8 Ball 3W6H & SmR IWE

Reichweite  Kurz Sm Mittel 20m (§-D Weir 40m §-2 Extrem 70m (§-1)
35000 Cr 28kgq Tech-LVL 6 kz

Der groﬂc Bruder der Inl-Plasma-Kanone.

ENERGIE-LANZE

En: IOWIO Maq (SI-E) 2 Schull Wm -

Reichweite  Kurz Sm Mittel S50m (-1
150 000 Cr IS kg Tech-LVL & kz
Eine bekannte Panzer-Abwehr Walle.

GRANATWERFER
(var) Maq (Mini-Granare) 6 Schull Wm -10
Reichweite  Kurz Sm Mitrel 30m Weir 60m Extrem 120m
250 Cr Skq Tech-LVL 2 kz
Die Schwere Unterstiitzung Fir den Einzelkimpler.
GRANAT-GEWEHR
(war) Mag (std-Granate) Schull Wm -15
Reichweite  Kurz Sm Mitrel A0m Weir 80m Extrem 200m
300G Bhg Tech-LUL 2 Ex

Lum Granaten-Transport in Feindliche Stellungen.

Ausriistung-77

Extrem 600m (§-B)

Weir 280m (§-2 Extrem 400m (§-4)

Maq 2x(SLE & SIH) 30 SchuB ~ Wm -5
Extrem 100m (§-1)

Maq 2x(SLE & SIH) 25 Schal Wm -20

Weir 200m (§-2  Extrem 200m §-4)

Legalirir

S-Blaster ++++
Plasma Werfer+++++
Inf-Plasma.. +++++
Inf-Fusion.. +++++
Energie Lanze +++++
Granat Werler +++
Granat Gewehr ++

Der Flichen-Schaden von
Plasma und Fusions-Walten
halt zwar nichr linger an,
kann aber trotzdem zu
sekundir-Explosionen
Fihren.

Die Chnacen das andere
Feuer-qekihrliche Srolfe
sich entziinden liegen etwa
bei TP x

1% schw. Panzerung FSP
2% leichre Panzerung Rs
5% keine Panzerung

10% ()He.n, unverdeckr
Explosionen verursachen

Ix En & Ix Ball Schaden.

Darunter Fallen auch
Wasscrsmﬂ-Magaziene und
conventionelle Munition.
Es wird trordem Fir alles
rusammen nur einmal
qewiirfelr.

Solche Explosionen kinnen
von unangenchm

IW6 TP Pistolen-Mag
IW8 TP Gewehr-Mag
IWIO TP LEH-Giirtel
iiher gekihrlich

W6 TP S-Ink-Wa-Mag
2W8 TP LEH-Rucksack
2WIO TP Granaren

bis zu rodlich

SWIO Not-Energie-Biinke
AWI0 Raumwalten
SWIO Perro-Chem-Tank
2W6 Mini-Missels
28W6 Raum-Rak

N8W6 Raum Torp

10 W% Fus-Reakror

IS W% A-Mat-Reakror



S-Ink-WAFFEN

LEICHTER MORSER

Ball: 6W6+6 (bmB) Maq (I.Mérser) I Schull Wm -20

Reichweite  Kurzr — Mittel 100m Weir 300m Extrem 600m
2000Cr 10 kg Tech-LUL 3 Ex

Eine alte Walfen-Version Fir indirekren Beschulb.

MORSER

Ball: BW6+8 (10mR) Maq (Morser) I Schull Wm -30

Reichweite  Kurz — Mittel 150m Weir 400m Extrem BOOm
2500 Cr 13,5 kqTech-LVL 3 kz

Eine alte Walfen-Version Fir indirekten Beschull.

INFANTRIE-PLASMA-FLAMMER

En: 2W8 Ball: 2W8  Magq SLE & SHD 30 Schal Wm -5
Reichweite  Kurz 10m Mirrel 20m §-1 Weir 30m (§-2) Extrem 5Om (S-4)
I5000Cr Bhkg Tech-LUL § Fst
Mhnelt in vielem dem Flammenwerler, liBt aber keine Hammen-Teppicl\ nurriick.
Wurl-Walten

(war) Mag (I in Hand) Wm (var)
Reichweite  Kurz STm  Mirrel STx2m Weir STx3m Extrem STxfm
0Cr Okg Tech-LUL O Ex

Lum Granaten-Transport in Feindliche Stellungen, oder zumNahkampl-Watten-Werken mir

M: (5-D, W: §-2), Exr:(S-B).

WUrrsterm{, w“rH)arIs, 0.

Bal 1WA Mag (I in Hand) Wm +5

Reichweite  Kurz ST+Im  Mittel (ST+D x2m  Weir (ST+DxIm Exrrem (§T+Dxfm
ICr 0,1 kq Tech-LVL | Ez

M: (S-D, W: (5-2), Ext:(S-B).

SCHLEUDER

Bal 1WA Magq (I kleine Kugel) Wm -5

Reichweite  Kurz Sm Mittel [Sm Weit A5m Extrem 135m

W Olkg  TechlULO Ex

Den Stein herausnehmen 2 Akp, einlegen | Akp, anlegen 2 Nkp.
M: (§-D, W: (§-D), Exr:(§-8).

Stab-SCHLEUDER

Bal 2WA o. Granate Magq (I grobe Kugel) Wm -10

Reichweite  Kurz Sm Mittel [Sm Weir A5m Extrem 135m
5Cr 0.4 kqTech-LUL O kz

Den Stein herausnehmen 2 Akp, einlegen 2 Akp, anlegen 2 Akp.
M: (5-D, W: (5-2), Ex:(S-B).

Dusriistung-28

Legalirir

Morser ++++
Plasma Fl. ++++
Wurl-Walfen .

Nuch Plasma Flammer
kéinnen entziinden, dhnlich
den Fusions & Plasma

Walfen.

Conventionelle Flammen-
Werter konnen dies zwar
auch, aber nicht so schnell.
Dakiir brauchen sie
mindestens IW6 Rd mir nur
halber Chance.

Nebenbei geben Brennnede
Duto-wracks eine qule
Lich-Quelle a|), wenn man
garadc mal seine
Taschenlampe vergessen
hat.

Wurlwalten kiinnen auch
alle Arten von Klingen sein,
deren Gewicht | kq nichr
iiberschreirer.

Diese Werte sind natiirlich
nur Scl\iihangalmn, und
kénnen un sollen angapaﬂt
werden.

Schleudern kinnen sowohl
mif Wurfwaﬂen, als auch
mil archaischen Fernwalfen
Fertigkeiten bedient
werden.



Ell'(II\iliS(IIlE I:('.I'I'IWil Hﬂl\

Kurz-BOGEN

Ball 1WA Magq (I Pleil) Wm -

Reichweite  Kurz Sm Mittel 1S Weir 50m Extrem 250m
SCr 0.7 kg Tech-LUL O Ex

Den Pleil herausnehmen | Akp, einlegen | Akp, anlegen | Akp.
M: (S-D, W: (5-2), Ext:(S-B).

Mirtlerer-BOGEN

Ball IW6+1 Magq (I Pleil) Wm -

Reichweite  Kurz bm Mittel 18 Weir 60m Extrem 300m
1Cr I kg Tech LUL O Ex

Den Pleil herausnehmen | Akp, einlegen | Akp, anlegen | Akp.
M: (§-D, W: (§-D), Exr:(§-8).

Lang-BOGEN

Bal IWB+I Magq (I Pleil) Wm -
Reichweite  Kurz Im Mittel 21 Weit 70m Extrem 350m
10Cr 1,2 kg Tech-LVL. O kz

Den Pleil herausnehmen | Akp, einlegen | Akp, anlegen 2 Nkp.
M: (5-D, W: (5-2), Ex:(S-B).

Hand ARMBRUST

Bal 1WA Magq (I arch Bolzen) Wm +5

Reichweite  Kurz Sm Mittel IS Weir 5m Extrem 135m
25Cr 1S kg Tech-LVL | Ez

Nrmbrust spannen I l.\l(p,d('.n Bolzen herausnehmen | I.\I(p, ein|('.ge.n | N(p, ;m|e.ge.n ); I.\I(pA
M: (S-D, W: (5-2), Ext:(S-B).

leichre ARMBRUST

Bal IWB Mag (I arch Bolzen) Wm +5

Reichweite  Kurz IOm Mirrel 30 Weir 90m Extrem 270m
S50Cr 2.1 kq Tech-LUL 1 Ex

Armbrust spannen 2 Akp, den Bolzen herausnehmen | Akp, einlegen | Akp, anlegen 2 Nkp.
M: (S-D, W: (5-2), Ext:(S-B).

schwere ARMBRUST

Bal 1WI2 Magq (I arch Bolzen) Wm -

Reichweite  Kurz 15m Mitrel 45 Weir 135m Extrem 30 5m
90Cr 5 kg Tech UL | Ex

Armbrust spannen 5 Akp, den Bolzen herausnehmen | Akp, einlegen | Akp, anlegen 2 Nkp.
M: (§-D, W: (§-D), Exr:(§-8).

Reperier-ARMBRUST

Bal IW8 Magq (5 arch Bolzen) Wm -

Reichweite  Kurz [Om  Mirtel 30 Weir 90m Extrem 2/0m
150Cr S kg Tech-LVL 2 kz

Armbrust spannen 2 Akp, (den Bolzen herausnehmen | Akp, einlegen | Akp,) anleqen 2 Akp.

M: (-1, W: §-2), Exr:(§-B). den Bolzen in das Magazin legen 5 AKP

Dusriistung-29

Legalirir
Bogen +
Armbriiste. +

Hierbei handelr es sich
meist um Sportwalten,
wenngleich es sowohl
Bolzen als auch Pleile in
Panzerungsdurchschla-
genden Uersionen gibr.

Solche Walten werden wenn
dann nur auf Welten mit
niedrigem Technischen
Niveau eingeserat.



WAFFEN
Preis

Cr

2

5

20
100
250
5000

25

60
300
150
U10)
0]
60
600
100
100
10
1000
1500
10 000
b

18

20
30

25
350
350
600
600
8

20

)

I

150
120
2500
3000
50
60

Gesammr-Schaden (IW(N KS) - RS) +(Wa H:EI‘IS(IIHI(IEI\- RS)
TECI\- IJII

MHSSE
kg

0.1
0.2
0.1
0.1
0.1
0.2

0.3
0.2
0.15
0,2
1S
LS
2.5
1.8
1.2
17
09
0.8
|
0.6
28
h
.5
.9
8
35
35
32
32
1.2
0,9
LS
0.3
0.3
0.5
b

8
2.5
2.6
0.1
0.3

O R

NN E——— — — O 0 R R NN T N BRI TN — — = — !

Walfe

Waltenlos
Messer
Kampfmasser
Keramik-Messer

Energie-Messer

E- FEI('-MESSEI'

Desinregramr Messer

Krallen oder Bill
mech Krallen
Keramik Krallen
Energie-Krallen
E-Feld-Krallen
Kurzschwert
Machete

Schwert /Sibel
Karana

Rapier/ Degen
Keramik Schwert
Plastik Schwert
Encrgie-Scl\werr
E-Feld-Schwert
Desintegr. Schwert
Handaxt / BeillWb
gm“e Dxr
Streitkolben
Kriegshammer
Stielhammer
Kerren-Pxr
Ketten-Schwert
Vibro-Axt
Vibro-Schwert
KampF—Stal)

Kendo Schwert
Keule

Schlag Ring
ScHag-KeHe
Eisenrohr
Biehiinder-Schwert
Helebarde

Energie Helebarde
E-Feld Helebarde
Schock Handschuhe
Stun Srick

NKS ist immer Ballistisch

Ball En Wm
IW(Stule/2) -
Wi -20
Wi -10
wa -5
1Wb6+2 -10
Wi -5
IWA ¢ IWA durch
wa -
wa -5
Wi -
W6+2 -5
IWa+I -5
W41 -5
W61 -5
W6 -5
Wb -
wa +5
Wb -
IWAI +5
1W8+2 -5
W6+I1 -
Wb ¢ IWb durch  +5
-10
wg -15
wa -5
IWA+I -5
W6 -10
wg
wg
wg+I
wg-+1 -
W3 +5
W3-
(NKS+D
(NKS+D -
W3- -5
W3 -10
IWIO -5
wg-+1 +5
IWI0+2 +5
wg+2 +5
W6 Dkp ~ -10
W8 Akp -5

Ausriistung-30

Magazin?

P-E 500 Rd
P-E 600 Rd
P-E SO Rd

P-E 250 Rd
P-E 300 Rd

P-E 125 Rd
P-E 150 Rd
P-E 25 Rd

P-E100 Rd
P-E100 Rd
P-E 50 Rd
P-E SO Rd

P-E 80 Rd
P-E 90 Rd
P-E 120 Rd
P-E 90 Rd



Parade-WAFFEN Fir Nahkampt

Preis Masse Tech-Lul
Cr I(g

| ) 0
20 35 |
25 2.5 3
2 8 0
25 1 |
30 h 3
200 0.5 )
40 14 |
50 10 3
500 0.8 )

Walfe Ball kn Wm
andere Walle -5
Holz-Buckler -0
Metall-Buckler -20
Plastik Buckler -15
kleines Holz Schild -10
kleines Merall-Schild -
kleines Plastik Schild +5
Kleines E-Feld Schild +10
grolles Metall-Schild +10
grolles Plastik Schild +13
grolles E-Feld-Schild +20

Schilde werden zerstork, wenn entweder der Waﬂanschaden, oder der NKS die TP-Zahl erreicht.
Bei erfolgreichen Paraden von Fernkamplangritten, gelten Schilde als Ristung. Holz 2/1, Plastik 172, Metall 3/2, E-Feld
3/3. Dabei kann es aber ru weiteren Problemen kommen. Denn je durchscMagcnden Schaden von 5+ TP wird das Schild

I)aschii(ligh D.h. die Riistung senkt sich um I/1, bis das Schild aul 0/0Q gesenld wurde und vernichrer ist.

Magazin?

10 TP
I5TP
271p

12 TP
20 TP
IS TP
P-E 100 par.

25 TP
IS TP
P-E 50 par

E-Feld-Schilde werden nichr zerstirt, sondern sie haben nur eine gewisse Anzahl von Paraden, bevor das Magazin leer ist.

30 h I
50 15 I
150 b I
250 18 I
200 12 I
120 9 I

Lurrack Streitaxt  IW8+1 -20
Lurrack 2-Hand Axt  IWI2+1 25
Lurrack Schwert IWIO -10
Lurrack 2-H-Schwert 2Wb+1 25
Lurrack Helebarde 2W8+2 -10
Lurrack Morgenstern W4 -0

IAII'I'&I(ZI(WEIH:€“ K()l‘ll‘lﬂl‘l nur von IAlII'I'HCI(S, ()(IEI' BI'lI"I'ilIlS n()rma| gﬂhihl'f WEI'(IEI‘I, il"ﬂ EII\(IEI'EII l((’.lil‘lﬂl\ RHSSEI‘I (’.I'Ililll'ﬂl\

einen Malus von Wm-20 daraul, es sei denn sie benutzen Einhandwalten iweihindig.

500 0,2 ]
100 0.3 ]
1000 0.4 ]
1500 0.5 ]

Laserpeirsc'm WIO -20
Dual Laserpeitsche w8 -30
Tri-Laserpeitsche Iws+2 00
Quadro Laserpeitsche awa -50

P-E100 Rd
P-E SO Rd
P-E3SRd
P-E 25 Rd

Das Problem an Laserpeitschen ist, dall ein Schwerer Milerfolg, oder Fumbel zum Eigentrefter Fihrt, dessen Schaden

normal gewiirlelr wird.

Ausriistung-3I



WERKIEUGE
Preis

Cr

3

20

60

50

10

100
120
300
250
350
500
600
2300
2250
2350
2500
2600
5000
6 000
5 000
71000
71000
25 000
30 000
25 000
35 000
37000
5000
50

250
2250
10

50

100

20

200
200
300
1500
5000
10 000
25 000
1000

10

60
50

80
80
100
300
500
600
600
1200
9200
1500
1800
1800

0.3

10

TECI\- IJII
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Einfaches W('.rl(mug pro (z.B. lange, Seitenschneider...)
grolles Werkzeug-Teil (z.B. Sparen, Hacke)

Satz einfaches Werkzeuq Elekirik

Satz einfaches We.rlm'.ug Elekrtronik

Satz einfaches W('.rl(mug Mechanik

Salz einfaches W('.rlm'.ug bestimmre Fahrmug-ﬂrr
Sarz einfaches Werkzeug ?2?

Werkzeug-Wagen (Wm+5) Elekrrik
W('.rl(mug-Wilgan (Wm+35) Elekttronik
Werkzeug-Wagen (Wm+5) Mechanik
Werkmug-Wagen (Wm+35) bestimmre Fal\rleug-ﬂrr
Werkzeug-Wagen (Wm+5) 222
Werkzeug-Robo-Wagen (Wm+10) Elekrrik
Werl(mug-nolm-Wagan (Wm+10) Elekrtronik
Werkzeug-Robo-Wagen (Wm+10) Mechanik
Werkzeug-Robo-Wagen Wm+10) bestimmte Fahrreug-Art
Werkzeug-Robo-Wagen Wm+10) 22?

kleine Werkstarr (Wm+15) Elekirik

kleine Werkstart Wm+15) Elekrronik
kleine-Werkstart (Wm+15) Mechanik

kleine Werkstatt (Wm+15) bestimmre F;l'\rl('.ug-ﬂrt
kleine Werksrarr (Wm+15) 22?

Werksrarr (Wm+20) Elekrrik

Werkstart (Wm+20) Elekrtronik

Werkstatt (Wm+20) Mechanik

Werkstatt Wm+20) bestimmre Fahrmug-l\rr
Werksrarr Wm+20) ?22?

Struktur-Taster € Analysator Wm+10)
Muhi-W('.rlm'.ug (Wm-15)

quies Multi-Werkzeug (Wm-10)

Exelentes Muhi-Warl(mug (Wm-5)

mechanischer Flaschenzug

elekirischer Flaschenzug

High-Tech-Flaschenzug

erste Hille Tasche  (Wm-10)

kleiner Medi-Kolter (Wm+0)

Chirurg.Feldbesteck (Wm+5 Chirurgie)
Med-Scanner (Wm+5 Krankheiten & Gilre)
Laser-Skalpell-Beteck ( Wm+10 Chirurgie)

Mediz. Synthtisator (Wm+10 Krankheiten & Gilre)
grober Medi-Kotter (Wm+35)

Mini-Med-Station ~ (Wm+10)

Duro-Doc (Wm+10 erste Hilfe)

Rusriistung-12

Bei Werl(lcugen gih im
allqemeinen der Beste Wm,
der rurllerkiiqung stehenden
Dusriistung.

Nur wenn spezielle
Modifikaroren wie z.B.
Wm+5 Chirurgie"
auhauchan, sind die Wms
addierbar. Dies bedeuter
aber auch, dal speziell-
modilizierende Ausriistung
keinen Grundwert ersetzen
kann.

Modifikationen durch
,keine Grund-Ausriistung
konnen von Wm-0
»Denksport-Aulgabe
iiher Wm-20

Werkzeuq kaum norig*
iiber Wm-30

~Werkzeugq ist norig*
iiher Wm-50

,,ohne Werkzeuq 222

bis zu Wm-100

»ohne Werkzeug... Haha"
bedeuten.

Dies sollre vom Meister
nach Gurdiinken und
Verstand entschieden
werden.

Diese Multi-Werkzeuge und
erste Hille-Taschen haben
schon hiukiq anderen das
Leben qerettel, wenn sie
mal gerade wieder aul der
Fluchr waren, und die
schwere Nusriistung zurriick

blieb.



NLLGEMEINE AUSRUSTUNG

Preis
Cr
10
8

1

15
50
h

I

i
0]
2

10
10
15
20
8

12

16

i

10
25
50
100
30
50
10

2

3
0.3
0.l
0.5
I

h
20
25
200
2000

10
100
100
150
200
200
300

MHSSE
kg
0.3
0.2
0.l
0.5
0.6
0,05
0,06
0.l
10
0.1-0,2
|

0.3
0.5

|

0.3
0.5

|

0.l

2

)

8

20
0.5
0.8

|
0,05
0,05
0,04
0,02
0,05
0,06
0.3
0.5
0.8
LS

0,2
0.3
0.5
0,6
0,6
0.2
0.1
0.l
0.l

TECI\- IJII
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std Plastik-Seil je [Om hilr max 500 kg
diinnes Plast-Seil je I0m  hilr max 200kgq
extra diinnes Plast-Seil je 10m hilr max 100 kg
Stahl-GeHecht Seil je 10m  hilr max 2000 kq
Myomer-GeHechr Seil je I0m hilr max [0000kg
ER-Besteck Kombi

ER-Besteck Paker

Niihzeug

Nih-ausriistung (Nih-maschiene u.m.)

Teller / Napl o.i

kleiner Kocher

kleine Pkanne

mittlere Pkanne

groBle Planne

kleiner Topk

mittlerer Topf

groller Topl

UIberlebens-Handbuch

kleines Lelr

2 Pers. Lelt

I Pers. Lelr

10 Pers Lelr

Schlaksack

Thermo Schlafsack

K|;|pp-B('.H

10 Wasser -Reiniqungs-Tablerten

10 Geschmacks-Tablerren Rirj('. | LWasser
Feuerzeug

Schachrel Streichholzer

| Brenn-Tablerte |angsam Ih

Sturm—Fauerlaug

Reise-Tasche

Dkrenkotter

kleiner Kotter

I-Grau-Kolter (schwebr sa")stsréin(lig)
Robott-Kolter

Ruck-Sack

kleines ernglas

Fernglas

LV-Fernglas

IR-Fernglas

elekirisches Fernglas Ginkl LV, IR)
Nachr-Sicht-Brille

IR-Brille

elekironische Brille Gnkl L\ALIR)

Rusriistung-13



TRANSPORT-AUSRUSTUNG

Preis Masse
Cr I(g
500 2.5
150 LS
1500 1.0
2500 1.0
4500 5.0
6000 1.0
250 0.l
300 0.l
1000 25
2000 55
3000 10
5000 50
71500 15
10 000 150
15 000 300
2 000 I

4 000 |
71000 I
10 000 |
20 3
30 M
50 15
500 25
2000 35
2400 36
300 |
200 0.l

TECI\- IJII

)

==

[ S T I 5

M B RN NN

Schwebe Giirtel, mir Sraueminri(zhtung, Wm+0
ermoglicht Massen bis 100kg langsam zu bewegen
mit max Sm pro Rd. Fir 100 Minuten (I P-E-Mag)
Nor-Fall-Giirtel, mit Stevereinrichrungen, Wm=+10
ernmoglicht Massen bis 200 kq langsamer stiirzen
1u lassen. Fiir 00 Minuten (I P-E-Mag)

schwerer Schwebe Giirtel, mit Steuereinrichrung,
Wm+35 ermoglicht Massen bis 500 kq langsam

u beweg('.n mil max Sm pro Rd. Fir 5O Minuten.
A-Grau-(ﬁirmL um "ieg('.n, Wm+0, bis 100 l(gA
Stevereinrichtungen Wm+10, bis 20m/Rd

Fir 200 Minuten (I G-E-Mag)

schwerer I\-Grav-Giirtel, um Hiegen, Wm+5

bis 300 l(g, bis ISm/Rd, Fir 100 Minuten

(I G-E-Mag)

Lask A-Grau-(ﬁirtd, um Hicgen, Wm+Q
bis 1000 I(g, bis 10m/Rd, Fir SO Minuten

(1 G-E-Mag)

Giirtel-Auro Pilor Fertigkeir 60

Giirtel Steuer Hille Wm+10

leichtes Esko-Skelert, St 10, Wm+0

Eslm-Sl(daH, St |2, Wm-3

starkes Esko-Skelerr, St 14, Wm-10

sehr starkes Eslm-Slu'.'eH, St |S, W15
leichter |.ade-Esko-Robot, bis 100 |(g|~ Wm-20
Lade-Esko-Robot, bis 200 kq, Wm-25

starker Lade-Esko-Robot, bis 1.5 1, Wm-30
Esl(()-Steuer-Cumputer Wm-+I0,

Eigenlerrigkeir 40,

Esko-Steuer-Compurer Wm+IS,

Eigenlertigkeit 60).

Esl(()-Steuer-C()mpuh'.r Wm-+20,

Eigenlerrigkeir BO.

Esko-Steuer-Compumr Wm+25§,

Eigenlertigkeit 100.

Transportwiigelchen Fir bis 200 kg
Haktro—(ﬂepﬁck—\"agen ferngexmuart, bis 100 I(g
Elekiro-Gepiick-Wagen Ferngesteuert, bis 300 kq
Gepiick-Robor-Wagen, his 250 kg

N-Grau-Platre Fir bis 500 |(g|~ Ferngesmuerh
N\-Grau-Robot-Platte, bis 250 kg

N\-Grau-Karte, Fiir bis zu § kg, aul I/10 tel g
N\-Grau-Miinze, Fir bis zu | kq, aul 1/10 tel g
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Das Bedienen von Schwebe
Giirtel und N-Grau-Giirtel,
erfordert entweder die
Fertiglu'.it ,,Schwelmr-
Pilor, oder mit einer

Erschwmung von Wm-|() v

Nkrobatik”, oder
Wm-10 , Niedrig-G-Bwe.

Der Nottall-Giirtel ist ein
moderner |:a||xc|1irm,
welcher ex auch ('.rm('ig|ic|1r,
aus dem Orbit zu shiirzen,
und diesen Sturz ab v
Fang('.nA

Die Esko-Skelette und Lade-
Esko-Robor werden zum
Verladen von schweren
Gcgenstﬁnden, oder von
Frachr benutar.

Esko Sklette sind Servo-
Motor-Anziige, wihrend
Lade-Esko-Robotrer Fast
schon kleine Fahrleuge
sind.

Ohne Steuer Compurer sind
sie nur von Piloren mit .
Bodenkahrzeuq Pilor

, oder mit dem Abzug
Wm-10 | Akrobatik”, oder
Wm-10 , Hoch G-Bew.”

1u sfeuern.

Mir Steuercomputer sind sie
Fast schon Robotter.

Die Transport Plarren sind
alles vom einfachen
Einkaulswagen, bis zur
niedrigen Platte ohne Rand.

Die N-Grau-Karre/ Miinze

wird |)('.nuhr, um Gewichre
u verkleinern.



Med-Scanner

high-Tech Med-Scanner
Med-Scanner-Rucksack (Wm+20 Krankheir)
Multimerer-Mellqer:ir (Wm+0, Om)
Strukturtaster € RAnalysator Wm+10, Im)
(Fertigkeir 0)

(Fertigkeir 50)
exelenter Sensor Computer (Fertigkleir 60)

(Wm+S5 Krankh.)
(Wm+10 Krankh.)

Sensor Compumr
quler Sensor Compumr

(Wm-5, x0.75 Reichw)
(Wm+5, x2 Reichw)
(Wm+10 x4 Reichw)
(Wm—+15,x20 Reichw)

Leichter Klein-Scanner
schwerer Klein-Scanner
quler Klein-Scanner
exelenter Klein-Scanner

Wm+0, Sm)
(Wm+Q, 50m)
K|ein—Energie—Sc;|nner Wm+0, 100m)
Klein-Vlital-Leichen-Scanner Wm+0, 100m)
Klein-Mental-Leichen-Scanner Wm+0, 150m)
Klein-Psi-Dktion-Scanner ~ Wm+0, 250m)
Klein-Holo-\lid-Kamera Wm+0Q, 200m)
Klein-2D Flectronik-Kamera Wm+0, 2 km)

Klein-Tech-Scanner
Klein-Radar-Scanner

Klein-Holo-Vid-Scanner Wm+0, 10m)
Klein Masse-Sensor Wm+0Q, 50m)
Klein Struktur-Scanner (Wm-s, SOm)
(Ra(lau Energia, \’im|, Masse)
Klein-Kampl-Scanner (Wm+0, 100m)

(Funl(, Freund-Feind D, visueller Oberichen-
Nulbau Scanner, Dusriistungs Identifikaror)

Holo-land-Karte

Mini Holo-Bild-Projekror (Srandbild)
kleiner |‘|0|()-|)i|(|-|)mje|dm (bewegh{r Film)
std Holo-Bild-Projekror (bewegter Film)
groller Holo-Bild-Projekror (bewegter Film)

Vollauto- Walfenhalrer mir B({wegungs-SenmL

KLEIN-SENSOREN

Preis Masse Tech-Lul
Cr I(g

380 03 I
1500 0,4 b
2500 2.5 5
15 03 3
5000 hY I
50 | 3
125 | I
250 | h
x2 x0.,5 i
xS x2 I
x20 xl h)
xl00 x0.75 b
200 0,4 I
100 0,2 i
125 03 I
200 0,4 i
250 0.5 I
1500 0.3 i
25 0,2 I
15 0., i
100 0,3 I
250 0.3 i
600 0.5 I
150 0,2 ki
50 0,2 ki
2 0,05 3
h 0.l K
10 0,2 3
15 0,3 ki
150 0,6 3
200 1.2 ki
150 2.5 3
100 0.l K
125 0., 3
200 0,2 ki

Pisro|en-|)r('.harm, 90°.180°,360°, Ferrigk 50
Gewehr-Dreharm, 90°, 180°,360°, Ferrigk. 50
S-Ink-Wa-Dreharm, 90°,180°,360°, Fertigk. 50
visueller Scan Robott-Sensor Fir 1D
Struktur-Scan Robott-Sensor Fir 1D

Kampf—Scan Robott-Sensor Fiir 1D

Rusriistung-13

Med Scanner erlauben das

Scannen von Krankheiren,

und Korperfunkrionen auch
durch Ristungen.

(Sensor Probe)

Tech-Scanner erlauben das
Scannen von Material und
Enerqie, teilweise auch
durch Gerirewandungen.

(S(’.I\S()I' PI'()I)E)

Klein-Scanner gi|)r ex in der
Handauskihrung, und in der
Helmauskihrung.

Die Helmauskihrung
verursacht rusitzliche
neqalive Riistung Wm, durch
Gewichr.

bis 0.2kg  Wm-0

bis 0.8 kg Wm-5

bis 0.7 kg  Wm-10

bis 1,0 kg Wm-15

Fahrzeuge mit Sensoren
verfiigen meist iiber eine
Form des Sh’uldur-Scanners,
sowie iiber visuelle
Kameras.

Kameras gibr es natiirlich
auch Fir bestimmre Licht-
Speldrm

IR - Infra Ror

UV- ultra Violer

LV- Restlichr Verskirkung
oder ihnliches

MM- Magnermusrer

HY- Hyperspur

GRV- Gravitron Feld

RD- Ra(lio-spur

LLSUSWLLLUSWLLUSWL L

Diese Kameras kosten meist
efwas mehr.



Cybernerik ALPHA  (rudimeriire Cybertechnik)

Preis

100
50
60
120
10
U10)
60
50
80
50
10
100
100
50
250
300
100

80
90

60
50
50
500
100
2000

100
150
20
1000
1000

25
300
200
60
100
125
250
180
290
100
100
5000
25 000

Tech-Lul
)

N T I N P

Ware

Cyber-Auge (rudimentires Sehen)
Cyber-Rkustik Sensor (rudimentires Gehahr)
Cyber-Geruchs-Sensor (rudimentirer Geschmack, Geruch)
Cgl)er-Tast—Sensomn (grol)('.s Tast-Gekiihl)
Cglmr-"and mil Handgcknl(

Cgl)('.r-u“temrm

Cyber-Oberarm mir Ellenbogen Gelenk
Cgl)er-Schuhergdanl(

Cglmr-FuB mulk Fuﬂgdcnk
(zgl)er-Unrar-S(:henl(d

Cyber-Oberschenkel mir Knie-Gelenk
Cyber-Hiifr-Gelenk

Cyber-Kopf (uusitzlich +1 LP)

Cyber-Hals Gusirzlich +1 LP)
Cgber-ﬂrust—Torso (wusitzlich +5 LP)
Cyber-Unterleib Gusiitdich +5 LP)
Cyber-Geschlechts-Orqane (Funktionabel)

Cgl)er-[unge (I.\rhmung)

Cgl)er-"arl (Blutkreislaul)

Cyber-Niere (Blutwiische)

Cyber-Magen (Nahrungs-Vlerwertung)
Cyber-Darm (Nahrungs-Uerwertung)
Cyber-Nerfen-System (Bewegqung)

Cyber-Organ (divers)

(zgl)('.r-HirnsIamm-Hi":('. (Ersatz Fiir Gehirn-Teile)

Syntho Kunstmuskeln (Muskel-Ersata) je Korperteil
Syntho Haur (Haur Ersata) je Korperteil

Sgnt'm Haare (Haar Ersara) je Ki')rpe.rh{i'

Sgnrho Blur (Blur Ersarz) qesammk

Sgnrlm Ersatz Fir Fortp"anzungsrdeuanras

Eingebautes Kom Fiir Telefon, oder Bord Kom
Eingebautes SMART-Zielsuche-System (benorigr Spezial-Walfe)
Eingebauter klein-Computer mit Verbindungs-Leitung
Eingebaum kleine Messer, oder K|ingen

Eing({');lum Ballistische Schullwalte (externe Mun)
Eingebaute Energie-Walte (exterene Mun)

Eingebaute Energie-Walte (interne Mun)

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (P-E)

Eing('.l);luh'.r lusah-ﬁnergie-Speicher G-p

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (S-Inf-Wa-E)
Eingebauter E-Speicher 100h Systemversorqung
Eingebauter kleiner Fusionsreakror (O,1 E) #
Eingal);luh'.r kleiner N-Mat Reakror (0,2F) Ht
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Cgbar-mpha ist
h;luptsiicHi(:h ur Repﬂmrur
nicht mehr rertharer
Orqanischer Teile, und
Personen.

Meist nach Unillen, oder
Gefechren mir hohen
Verlust-Quoten haben viele
Sanititer nicht die Leit und
Errahrung um die Verletzten
schnell genuq zu behandeln.

Deswegen werden oft
schnelle und radikale

ﬂmputations-[ésungen
verwender.

Dndererseits kinnen
natiirlich auch diese
Robusten Ersatzreile
Freiwilliq verwender
werden, wenn 2.B. der
normale Korper den
Anlorderungen nicht mehr
entspricht, weil er einfach
mu alr ist.

Natiirlich sieht man es der
Cyber-Alpha-Vlersion an,
daB es sich um Cybernerik
handelr.

Das Einbauen von Walten
hat eigentlich nur in Cyber-
Arme, o.i. einen Sinn, kann
aber auch in noch
organische Teile des
Korpers erfolgen.

SMART-Zielsuch Systeme
sind eigentlich wie
Lamrpoinh’.r [ benutlan,
nur, dal ein Sensor aul dem
Waltenlaul und ein Bild im
Nuge den sichtbaren Laser-
Strahl erserzen.

# anpeilbar
## qut anpeilbar



Cybernerik BETA
Preis Tech-Lul
200 hY
100 hY
120 5
210 5
1) hY
80 hY
120 5
100 5
160 hY
100 hY
10 5
200 5
200 hY
100 hY
500 5
900 5
800 hY
160 5
180 5
120 hY
100 hY
100 5
1000 5
200 hY
000 hY
200 5
300 hY
nQ hY
2000 5
2000 5
50 hY
600 5
100 5
120 hY
200 hY
250 5
500 5
360 hY
580 hY
800 5
200 5
10000 hY
hY

50 000

(Uerbesserte Cgl)('.rr('.chnil()

Ware

Cyber-Auge (IR, UV.LV, normal)
(zgl)('.r-l.\l(ustil( Sensor (Fein-Nkustik)
Cyber-Geruchs-Sensor (Geschmack, Geruch)
Cgl)er-Tast—Sensomn (Tast-Gekihl)
Cglmr-"an(l mil Handgdenl(
Cgl)('.r-u“temrm

Cyber-Oberarm mir Ellenbogen Gelenk
Cgl)er-Schuhargdenl(

Cgl)er-Fu" muk Fu"gdenl(
(zgl)er-Unrar-S(:henl(d
Cyber-Oberschenkel mir Knie-Gelenk
Cyber-Hiifr-Gelenk

Cyber-Kopt Gusiitalich +2 LP)
Cyber-Hals Gusirzich +2 LP)
Cgber-ﬂrust—Torso (zusiitzlich +8 LP)
Cyber-Unterleib Gusiitlich +7 LP)
Cyber-Geschlechts-Orqane (Funktionabel)

Cgl)er-[unge (I.\rhmung)

Cyber-Herz (Blutkreislaul)
Cyber-Niere (Blutwiische)
Cyber-Magen (Nahrungs-Vlerwertung)
Cyber-Darm (Nahrungs-Uerwertung)

Cyber-Nerfen-System (Bewegqung)
Cyber-Organ (divers)

(zgl)('.r-HirnsIamm-Hi||:('. (Ersatz Fir Gehirn-Teile)

Syntho Kunstmuskeln (Muskel-Ersata) je Korperteil

Syntho Haur (Haur Ersata) je Korperteil
Sgntlm Haare (Haar Ersar) je K('irperh{i'
Sgnrho Blur (Blur Ersarz) qesammk

Sgntlm Ersatz Fir Fortp"amungsrdeuantes

Cgbar-Beta isf
h;luptsiicHi(:h ur Repﬂmrur
nicht mehr rertharer
Orqanischer Teile, und
Personen.

Hat aber den Vorteil

besser und feiner
abgestimmt zu sein.

Meist nach Unkillen, oder
Gelechren mit vielen
schweren Wunden, deren
Verletzte aber entweder quk
versichert sin(l, oder deren
medizinische Uersor-qung
irgent Jemanden am Herzen
|ieg|t, werden diese
verwendet.

Natiirlich sieht man es der
Cgbar-BcIa-\’ersion nur
schwerlich an, dal} es sich
um Cybernetik handelr.

Dnsonsten sind sich die
EHekre und Bauteile von
Npha und Bera doch sehr
ahnlich.

# anpeilbar
## qur anpeilbar

Eingebautes Kom Fiir Telefon, oder Bord Kom
Eingebautes SMART-Zielsuche-System (benorigr Spezial-Walfe)
Eingebauter klein-Computer mit Verbindungs-Leitung
Eingebaum kleine Messer, oder K|ingen

Eing({');luh'. Ballistische Schubwalte (externe Mun)
Eingebaute Energie-Walte (exterene Mun)

Eingebaute Energie-Walte (interne Mun)

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (P-E)

Eing('.l);luh'.r lusah-ﬁnergie-Speicher G-p

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (S-Inf-Wa-E)
Eingebauter E-Speicher 150h Systemversorqung
Eingebauter kleiner Fusionsreakror (0,2 B #
Eingal);luh'.r kleiner N-Mar Reakror (0,4 Ht
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Cybernerik GAMMA (Korper-verbessernde Cybertechnik)

Preis

2000
1800
1000
800
600
300
350
150
500
800
15000
2000
5000
500
600
800
20 000
500

Billige Nachbau-Wahre

1500
1200
150
600
150
20
300
590
100
600
12000
1500
1000
100
150
600

15 000
100

Tech-Lul
hY

5
5
5
h
5
5
5
h
5
5
5
h
5
5
5
h
3

i

~ e EEEeEEEEEEEEEEEEE

Ware
Reaktions-Verstirker |
Muskel-Verstirker |
Viral-Vlerstirker |
verstirkre Knochen |
Syntho Panzerung |
SchmerzFilter |

Luft Filrer |

Blur Filrer |

Ini+1, Rkp+I

Trakkraft x |,S

B|utung- Senl(ung ILP
LP +5

LP +10
Verwundungs-Wm (+10)
Gifr Rrw-Bonus 10

Nlpha Gilre neutralisiert in | min

Dnti-Stunner Schutz | Stunner-Treffer -5 Schaden

Dnti-ECM-Schutz |

Eigen Reperatur-Sgsrem |
Medo-Doc |
Chirurg-Doc |

Nusfall-Chance halbiert

repariert pro Stunden mit 60%

Heilt I LP pro Taq automatisch
60% Medizin-Chirurgie

Internes Fernsteuer-Modul | Fir externe Signah{

Internes-Fernsteuer-Modul | Fir Fahrmuge

Lelmnserhahungs-ﬂqstam |

50 h

Unterdruck-Uberlebens-Karper Ry I/1
Eingebauter E-Speicher 200h Systemversorqung

Reaktions-Verstirker | b
Muskel-Versrirker | b
Viral-Vlerskirker | b

verstirkie Knochen | b

Ini+1, Rkp+I
Trakkraft x |,S
B|utung- Senl(ung ILP
LP +5

Syntho Panzerung | b LP +10

SchmerzFilver 1'h

Lukt Filrer 1 b

Blur Filver I b
Dnti-Stunner Schutz 1 b
Dnti-ECM-Schutz 1 b

Eigen Reperatur-qumm I'b
Medo-Doc | b
Chirurg-Doc 1 b

Internes Fernsi-Modul | b
Internes-Fernsi-Modul | b

Verwundungs-Wm (+10)

Gifr Rrw-Bonus 10

Nlpha Gilre neutralisiert in | min
Stunner-Trelter -5 Schaden
Duskall-Chance halbiert
repariert pro Stunden mit 60%
Heilt I LP pro Taq automatisch
60% Medizin-Chirurgie

Fiir externe Signale

Fiir Fahrzeuge

Lelmnserhahungs-ﬂqstem 1h50h

Unterdruck-Uberl.-Kérper b Rs 1/1
Eingebauter E-Speicher 200h Systemuersorqung b
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Cgbar-(iamma ist eigenﬂich
nur Fiir irg('.ntwd(:h('. Hor-
shots der Cgber-Scane, oder
Fir milkirisch angehauchre,
denen ein kleiner Vorteil im
Kampl:, oder s0, es werl isk,
sich zerstiickeln zu lassen.

Sie gi|r als reilweise Lega|—
Bﬂden“i(zh, und wird olt als
Equiuah'.nl u Riistung('.n
geselmm

billige Nachbau Wahre hat
nur einen kleinen Nachreil.
Sie erzeuqr
Unvertriglichkeiten und
Mlergien.

Erwa | bis 3 Monate nach
der Implantation Fingt es
an. Ein Wurl von 2W6b je
eingebaurem Teil.

2-3 Nergische Reakrionen
aul die Beriihrung
bestimmrer Srolfe

0.5 Nergiscl\e Reakrionen
auf Nahrungsmirtd

b bei besonderem Wetter
kommt es zu
‘Werterkihligkeit’

1-10 keine Auswirkung
[I-12 hebr eine Alergie

wieder aul.

Der Aushau diese Bi"ig-
Wahre ist keine Heilung der
Nergie, aber eine
orraussetzung derselben.



Cybernerik DELTA

Preis

1000
500
600
1200
100
100
600
500
800
500
100
1000
1000
500
2500
3000
1000

800
200
600
500
500
5000
1000
20 000

1000
1500
200

10 000
10 000

250
3000
2000
600
1000
1250
2500
1800
2900
1000
1000
50 000
250 000

Tech-Lul
b

SsSos-os-os-osososososososososo~o o

(exelente Cybertechnik)

Ware

Cyber-Auge (IR, UV.LV, normal)
(zgl)('.r-l.\lmstil( Sensor (Fein-Akustik)
Cyber-Geruchs-Sensor (Geschmack, Geruch)
Cgl)er-Tast—Sensomn (Tast-Gekihl)
Cglmr-"an(l mil Handgdenl(
Cgl)('.r-u“temrm

Cyber-Oberarm mir Ellenbogen Gelenk
Cgl)er-Schuhargdenl(

Cglmr-Fun mul Fuﬂgdenk
(zgl)er-Unrar-S(:henl(d
Cyber-Oberschenkel mir Knie-Gelenk
Cyber-Hiifr-Gelenk

Cyber-Kopl Gusitzich +3 LP)
Cyber-Hals Gusirzich +3 LP)
Cgber-ﬂrust—Torso (zusirlich +11 LP)
Cyber-Unterleib Gusiitdich +9 LP)
Cyber-Geschlechts-Orqane (Funktionabel)

Cgl)er-[unge (I.\rhmung)

Cgl)er-"arl (Blutkreislaul)
Cyber-Niere (Blutwiische)
(:glmr-Magen (Nahrungs-\’erwmtung)
Cyber-Darm (Nahrungs-Uerwertung)

Cyber-Nerfen-System (Bewegqung)
Cyber-Organ (divers)

(zgl)('.r-HirnsIamm-Hi||:('. (Ersatz Fir Gehirn-Teile)

Syntho Kunstmuskeln (Muskel-Ersata) je Korperteil

Syntho Haur (Haur Ersata) je Korperteil
Sgnt'm Haare (Haar Ersara) je Ki')rpe.rh{i'
Sgnrho Blur (Blur Ersarz) qesammk

Sgnﬂm Ersatz Fir Fortp"amungsrdeuantas

Cgbar-l)e.ha isk
h;luptsiicHi(:h ur Repﬂmrur
nicht mehr rertharer
organischer Teile, und
Personen.

Hat aber den Vorteil

besser und feiner
abgestimmt zu sein.

Meist nach UnFillen,

besonders wichriger
Persihnlichkeiten, oder von
Speliahsmn mil besonderer
Giite-klasse wird Delra-
Cybernetik verwender.

Ob man es dengber-Deha-
Version ;msi('.ht, ob ex sich
um Cybernetik handelr,
héingt vom Design ab. Es ist
halt auch eine Sache des
erscheinen wollens

Dnsonsten sind sich die
Effekte und Bauteile von
L\|p|\a und Delra doch sehr
dhnlich.

# anpeilbar
## qur anpeilbar

Eingebautes Kom Fiir Telefon, oder Bord Kom
Eingebautes SMART-Zielsuche-System (benorigr Spezial-Walfe)
Eingebauter klein-Computer mit Verbindungs-Leitung
Eingebaum kleine Messer, oder K|ingen

Eing({');luh'. Ballistische SchuBlwalte (externe Mun)
Eingebaute Energie-Walte (exterene Mun)

Eingebaute Energie-Walte (interne Mun)

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (P-E)

Eing('.l);luh'.r lusah-ﬁnergie-Speicher G-p

Eingebauter Lusatz-Energie-Speicher (S-Inf-Wa-E)
Eingebauter E-Speicher 300h Systemversorqung
Eingebauter kleiner Fusionsreakror (0,3 B #
Eingal);luh'.r kleiner N-Mar Reakror (0,6F) Ht

Rusriistung-19



Cybernerik EXETER  (Korper-verbessernde Cybertechnik)

Preis Tech-Lul Ware

20000 b Reakrions-Vlerstirker 2 Ini+2, Nkp+2

18000 b Muskel-Verstirker 2 Trakkralt x 2

10000 b Viral-Verstirker 2 B|utung- Senl(ung 201P

8000 b verskirkte Knochen 2 LP +7

6000 b Syntho Panzerung 2 LP +14

3000 b Schmerz-Filter 2 Verwundungs-Wm (+25)

3500 b Luft Filrer 2 Gifr Rrw-Bonus 20

4500 b Blur Filrer 2 Nlpha - Gamma Gilre neut. in | min
5000 b Anti-Stunner Schutz 2 Stunner-Trefter -10 Schaden
8000 b Dnti-ECM-Schutz 2 Nustall-Chance g('.uierh'.h
150000 b Eigen Reperatur-System 2 repariert pro Stunden mir 80%
20000 b Medo-Doc 2 Heilt IW6 LP pro Taq automatisch
50000 b Chirurg-Doc B80% Medizin-Chirurgie

6000 b Internes-Fernsteuer-modul 2 Fir Fahrzeuge Wm+5

8000 b Lebenserhahungs-quIem 2 100 h

50000 &6 Umwelr-Kapsel-Kérper Rs I/1

2000 b Eingebauter E-Speicher B0 Systemuersorqung

(Diese Exeter-Dusriistung ist normaler-Weise nicht bekommbar, und da es sich um spezial-
Dusriistung handelr, konnen dabei Fehler aulrteren. Die Chancen Fir Fehler sind....
(2W6) 2-Nuskall ) 3-Nusfall wenn zu sehr |)e|ash'.t, A Wm-10 im Eins;lh,

5S& b irgent eine Unannehmlichkeir)

4() 000 1 Reakrions-Vlerstirker 3 Ini+3, Akp+3

36 000 1 Muskel-Vlerstirker 3 Trakkralt x 2,5

20 000 1 Uital-Vlerskirker 3 B|utung- S('.nl(ung Ky

16 000 1 verstirkte Knochen 3 LP +9

12000 1 Syntho Panzerung 3 P +17

6 000 1 SchmerzFilrer 3 Verwundungs-Wm (+50)

100 1 Lult Filrer 3 Gift Rrw-Bonus 30

900 1 Blur Filrer 3 Alpha - Exerer Gilte neut. in | min
10 000 1 Anti-Stunner Schurz 3 Stunner-Trelter -15 Schaden

16 000 1 Dnti-ECM-Schutz 3 Duskall-Chance geachrelr

300 000 7 Eigen Reperatur-System 3 repariert pro Stunden mit 90%
80 000 1 Medo-Doc 3 Heilt 2W6 LP pro Taq automatisch
100 000 7 Chirurg-Doc 3 100% MedizinChirurgie

12 000 1 Internes-Fernsteuer-modul 3 Fir Fahrzeuge Wm+10

16 000 1 La'mnmrhahlngs-xgsmm 3 150 h

100 000 7 Umwelr-Kapsel-Korper Rs 2/2

15000 b Eingebauter E-Speicher SO0 Systemuersorgung

Ausriistung-40

Cgber-ﬁxamr isf ('.ig('.nr|ic|\
Fiir reine millkirische
ﬂnwendungan. Dber da
F’Eingt leider auch die Grenze
der Cgberrechnik an, denn
der untere Teil der Liste ist
Lyloh-Technik im Uersuchs-
Stadium.

Selbst, derjenige, welcher
daran lmmmr, mull dies
i||('.ga| in irgentwdclmn
Iyloh Labors machen lassen,
und sollte nicht von den
Behorden dabei erwischr
werden, denn

im a"gemeinen gi|)r der
Lyloh-distrikt eher selren
irgentwelche Genemiqungen
Fiir Forschungen, welche sie
selbst nichr verstehen.



ENERGIE-VERSORGUNG | E ist eine grobe Energie

Preis Masse Tech-Lul Menge, welche auf

Cr kg elekrischer Arbeir, sprich
5 0,01 3 10 E-Zellen je 0.0001 E  Leistung (P) in einer Leit (1)
50 0.l 3 P-E (Pisro|en-Enargi('.-Magalin) (voll) O.l1E von 10 Sec berechner wird.
150 0,3 ki G-E (Gewehr-Energie-Magazin) (uoll) O E

300 | Kt SIE S-Ink-Wa-Energie-Magazin) (voll) I E Die bei Generatoren und
150 0,2 3 P-E Langmagazin (wolD) 0.2 F Wm-10 Reaktoren angegebenen E
150 0,6 3 G-F Langmagazin (wol) 0.5 E Wm-10 beziehen sich auf eine
900 2 3 SLE Langmagazin wol) ~—~ 2E Wm-10 Ladeleistung in 10 Sec.
200 2.5 3 kleine Speicher Lelle I E

600 15 Kt Speicher Lelle SE Solargeneratoren sind
2500 35 Kt grolle speicher lelle 10 E entweder Platten, oder

Planen mir Solar-Zellen.

150 K 3 kleiner Solargenerator 0,001 E
250 2 2 kleiner Trigheitsqeneraror 0,004 E Triigheits-Generatoren sind
200 ki 2 kleiner lerbrennungsgenerator 0,006 E 1.B. Wasser-Riider, Wind-
400 I i kleiner Miill-Lersetzungsgenerator 0,01 E Schauteln, 0.4.
500 5 3 kleiner Plasma-Reaktor 0.05E
600 b /) kleiner Fusions-Reaktor 0,06k “erl)mnnungs-(icm'.mmmn
300 15 Kt std Solargenerator 0,01 E sind Motoren mit
500 10 2 std Triigheitsgenerator 0,04 k chemischem Antrieb und
1000 15 2 std Uerbrennungsqenerator 0,06k Triigheitsgenerator.
2000 20 I sid Mii'|-l({rsehungsg({n({mt()r 0,1 E
2500 2 3 std Plasma-Reakror 03E Miill-Lerserungs-Genera-
3000 i0 L std Fusions-Reakror 06E toren sind Desintegrarnr-
25000 25 5 std I-Mar-Reaktor 1,0 E Felder, welche Materie in
600 15 Kt groller Solargenerator 0,1 E Energie umwandeln.
1000 50 2 gmﬂ('.r Trﬁgheirsganemtor 03E
2000 15 2 groller Verbrennungsqenerator 0,6k Plasma Reaktoren
4000 100 i groBer Mill-Lersetzungsqenerator | E verbrauchen Wasser, und
5000 125 Kt groller Plasma-Reakror JE wandeln dieses in Energie
6000 150 I groller Fusions-Reakror bE um.
50 000 125 Y gro"er N-Mar-Reakror 10 E

Fusionsreakroren sind
h 0,2 Kt Kleines Magazin Ladegerit Ix P-E, G-E Plasmareaktoren mit
25 0.8 3 shd Magazin Ladegeréit By P-E, G-E, S-I-E erhihrer Leistung und
50 1S ki groBes Magazin Ladegerit  10x P-E, G-E, S-LE Explosionskihigkeit.
1100 2,6 Kt Energie-Giirtel mit Ladung Fir 8 G-E. D\-Mat-Reakioren werden
3500 10 Kt Energie Rucksack mir Ladung Fir 10 S-I-E mit Anti-Materie befillr,

was sie so qekihrlich machr,
dall sie auf den meisten
Planeten verhoten sind.

Ausriistung-H



MATERIE-ENERGIE-GERATE

Preis Masse Tech-Lul
Cr I(g

50 | i
100 2.5 5
250 ki 5
1000 2 hY
15 000 hY b
25 000 8 1
250 10 I
500 25 hY
1250 30 5
5000 20 5
15 000 50 b
125 000 80 1
1000 100 i
2000 250 5
5000 300 5
20 000 200 hY
300 000 500 b
500000 800 1
3000 1000 I
6000 2500 hY
15 000 3000 5
60000 2000 5
900 000 5000 b
1500 000 8 000 1
2500 | 5
5000 2 5

Materie Korrodierer O,IE (6Bt kg Materie/h aub)
Materie Umwandler 0,IE (wandelr | l(g um .)
Nahrungs Synthetisierer 0,01 E (wandelr | kg/h)
Desintegrator Feld Projekror O,IE (I CUM)
Materie Transmitter IE (Transportiert bis | I(g)
Materie Transporter 2E (Transportiert bid | kq)
gmﬂer Korrodierer 0,2k (ol |()|(g Mar./h aub)
groller Umwandler O,2E (wandelr 10 kq um )
gmn('.r Nahrungs SgnﬂL 0,02 E (wandelr 10 I(g/h)
groller Desintegrator Feld Proj. O,2E (8 CUM)
groller Transmitter 2E (Transportiert bis 10 kg)
groller Transporter & E (Transport bis 10 kg)
station. Korrodierer O,5E (I6 [ |()()|(g Mat/h aub)
station. Umwandler 0,5E (wandelr 100 |(g um)
sfations Nal\rungs Sgntl\‘ 0,05 E 100 I(g/l\)
stations Desintegrator Feld Proj. O,5E (64 CUM)
station. Transmitter SE (Transportiert bis 100 I(g)
station. Transporter IQE (Transportiert 100 kq)
gr .station. Korrodierer IE (6Bt | + Mat/h aub)

gr. station. Umwandler IE (wandelt | + um)

qr skafion. Nﬂl\rungs SgnﬂL O, E (wandelr | t/h)
gr Stations Desint. Feld Proj. | E (396 CUM)

gr. station. Transmitter IQE (Transportiert bis | 1)
qr. station. Transporter 20E (Transportiert | 1)

kleine Desintegrator Bombe I0m Durchmesser
Desintegramr Bombe 25m Durchmesser

Rusriistung-A2

Der Korrodierer zersetzt
M;m'.rie., an welcher er
ang('.l)racl\t wurde.

Der Umwandler wandelr
Materie in Grundstolfe um,
aber nur in einfache
(irun(lsmﬁe, und in
Blockform.

Der Nahrungs-Synthetisie-
rer wandelt biologischen
Mill in verwerthare
Nahrungs-Grundstofte um.
(auch Fikalien!)

Das Desintegrator Feld
verursacht pro Sekunde
auHlosenden Schaden und
wandelt in Staub um.

IWI2 ¢ IW6 durch Ristung
Die Feldgrollen sind

Ixlxl m; 2x2%2 m; Bxlxlk m
¢ Bx8x8 m

Transmitter, wandeln um in
Energie, transerieren an
einen GegenpoL und
transkerieren zurriick.

sie haben eine Reichweite
von | Lsec pro skd E-

“GI’I)I'EI[I(ZI\

Transporter brauchen
keienen Gegenpol, und ihre
Reichweite birigr

| Lsec pro std E-Uerbrauch



PROGRAMMIRTE KI
Preis Masse
Cr I(g
100 |
250 Ll
500 1.2
100 03
1000 03
2500 0,3
50 0.5
125 0.8
25 0,2
50 0,3
20 0,
10 0,2
15 0.l
15 0.,
10 0,01
50 0.l
FPA2

50

60

80

250 0,3
2000 0.3
5000 0,3
210 2
300 )
350 b
100 I
180 I
600 ki
800 I
900 b
160 0,2
520 0,2
650 0,2

TECI\- IJII

= N N N QMMMMMMMMMM&M-PM-PN

SN BN WNEEE WS

std m)arsetlungs-M()du| (max 20 FP) 3 E-1
qules “bersehungsmodd (max 50 FP) B E-1
exelentes ul)arsetlungsmodu| (maxlOO FP) § E-1
std Selbstlern-KI ~ 50% in I2h +1 FP B E-L
qute Selbstlern-KI ~ 60% in 6h  +1 FP 5 E-I
exelente Selbstlern KI 70% in 3h  +1 FP 6 E-1
std zusatz Sprach Spaicher (max 5O FP) 1E1
groller Lusatz Sprach speicher (max 100 FP) 2 E-1

Dufmodul Fir besondere Spm(zhen l E-1
Holowid-Modul Fir Gestik & Farbsprache 5 E-1
Radarwellen-Modul Fir m)('.m'.m'.r 21
Gravitronwellen-Modul Fir ubersermr 2E1
Funkwellen-Modul Fir Ubersetzer l E-1

Kom-Uerbindung Fiir Uberserzer (5 km) 1 E-L
Sensor-Uerbindung Fiir UIberserzer (ohne Sensor)
Robbor-sreucruerbindung Fiir mmrmm'.r 2E1
Fertig-ﬂpm(zhpmgmmme ca 10 Pu|mj('. P
EGO Programm Fiir Klein KI 20 Pulse
EGO Programm Fiir Computer 30 Pulse
EGO Programm Fir Bordcomputer 50 Pulse

sid |(|('.in-|(|, selbstlernend |‘()g|(), Me 8, SEI
3 Fertigkeiren max 80 Wiss 26, +13 je
qute klein-Kl selbstlernend Log Il, Me 9, & E-1
5 Fertigkeiten max 90 Wiss 28, +14 je
exelente |(|e.in-K|, selbstl. L()g |2~ Me |()~ b1
10 Fertigkeiten max 100 Wiss 30, +I5 je

Holo-Doc Meziner Werzeuq (Medizin) 10 E-1

Holo-Elekiro Tech Werkzeug IS E-1
Holo-Mechanik Tech Werkzeug 15 k-1
Holo Gravitik Tech Werkzeug 10 E-1
Holo Hochenergie Tech Werkzeug 20 E-1
Holo Hyper-Tech Werkzeug IS E-1
Holo E-Waten-Tech Werkzeug 10 E-1
Holo-Ball-Wakfen-Tech Werkzeug 15 E-1
std Holo KI F('.rtiglu'.ir 60 2E1

qute Holo KI Ferrigkeir 70 2E1

Fertigkeir 80 2E1

exelente Holo KI

Rusriistung-A3

F-1 sind F-Zellen.

Spraclw.n Stufe

S T3
TFP Thl3
10 FP T-Lul §
FP T-Lul &
19FP T-Lul &
26 FP T-Lul §
SSEP T-Lul §
MEP T-lul 6
SOFP T-Lul 6
60 FP T-Lul 7

S e NSNS SN —

Nt

Dabei mub} ein ubermner
immer mindestens 2
verschieden Sprchen
kénnen.

Der Fertigkeitswert einer

Sprache: 15+ Stule x(15)

Selbstlern Kl erleichrern
den Einstieq und Program-
mieren uberscrzungsmodu-
le, kiinnen aber keine
hoheren Level ereichen, als
der hochste anwesende
Level.

EGO-ngramme geben
Verhaltensmiuster Fir KI's

klein Kls sind mini
Computer Fir die Tasche,
oder inm"igenre
Taschenrechner.

Sie beginnen mil einer
Fertigkeit auf Stule |

Holo Kls sollen unter
Luhilfenahme von Werkzeug
eine Nrbeit ausfihren, in
deren Nihe sie sich

befinden.

Dakir bendrigr man
Werkzeuq, & eine Holo KI.
Ein organiscl\er Heller gi|)t
Wm +5, wenn er reamkihiq
isk.



Stardust & bright Suns

Raum-fahrzeuge
&

andere fahrzeuge

Nle Fahrlcugc sind in Karegorien unterteilt. Mles was in den Konstruktions-kcgdn als
einzelnes Standart—Fa'\rmug definiert ist, ist so eine Kareqorie.

(Drone, Rauml)oot, Raumschiﬂ, Groﬂraumeu Station, Bil(e, Trike, Nuto, LKW, Trucl(,
Kampf KFL, Hul)scl\raul)ar, Hugleug, ler, Gmﬂ-Hugmug, Luhscl\u“, Boor, SchiH:,
GroB-Schift, U-Boor, ...)

Innerhalb dieser Kareqorien gi|)r es dann noch Klassen, welche sich nach Grolle und
Uerwendungs-Iweck richten. Und in jeder Klasse gibt es dann noch die einzelnen Typen,
welche von den Herstellern uorgegal)ane Konstruktionen badautan, welche meist nur in
K|cinig|«1imn modiliziert werden. 1.B. sind alle Cobra—quen von der g|('.ic|mn Klasse, aber
unterschiedliche (wenn auch iihn'i(:he)TupenA

Raumlzq-0l

Diese Fertigen
Konstruktions-Daten sind
als Erleichterung Fir
Spielleiter gedacht, und
sollren nur |)('.(|ingt in
Spieler-Hand gelangen.

Natiirlich haben einzelne
Schiffe eines bestimmren
Types usiitzliche Nach
h'.i|e, und auch bestimmie

Nachteile Fehlen.

Nuch weichen einzelne
Schilfe so stark a|), dal} ex
Fast schon ein Versehen
ist, wenn man sie nach
ihrer Rumpl-Form
einschatzr.

Ex ist also nichr
angemessen, wenn Spieler
mit diesen Typ-Daten-
Blittern dem Meister vor
der Nase herumwedeln und
verlangen, daB jenes

andere Schilf auch den

Spmiﬁlmtionen antsprichh



DronenTyp Fledermaus std Pl

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
AR jﬂ Sensoren +0 0.5 vsec 0
J ecms ecom  +0 5 Hen 0
Komunikation 10 10 tsee 0
Encrgie 100 % E-Bank 200 € 0
Tricbwerlk 100 % 4 € - Mandver 6/7 |max c: 20 % 0
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 25 +1/4Rd -1 € o
Panzerung 100 °% (std) - FSP n Y
Rumpf 100 % (std) - FSP | 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0
Waffen-Halt. gréBe 1 Frachtraum 1 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
Rndock-Vorrichtung 5
| Voll-Nuto-crew (std Dronen-Steuerung) 0
(5p) Preis ohne Waffen 105 000 Cr

Die Fledermaus ist als std Drone zu gm" Fiir einen Tmpedu-"ahar, und wird manchmal anstatt
von kleinen Raumbooten transportiert. Sie ist soqar so klein, daBl zwei davon anstatt eines
kleinen Raumbootes in einem Hangar Plarz Finden. Die Bewaﬂnung und Grolle Libr sie soqar Fiir
den Kampl in Stationen, oder gerdumigen Schitten verwendung Finden, wobei aber schwere
Geschiitze die Beweglichkeir stark einschriinken. Normalerweise wird sie als zusitzlicher
Geschiitzturm in Raumgaf«cl\mn verwendet, oder als orbiraler \lerteidigungs-nght, welcher
regelmiBiq aufgeladen werden mull, was eine sehr unangenehme Arbeir Fir Raumkaderren ist.



DronenTyp Jonas-Waal s.grof} Pls

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0

Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0

® Sensoren +0 0.5 vsec 0

ecms eccm  +0 3 Hexn 0

I I Komunikation 10 10 trec 0

Encrgic 200 % €E-Bank 400 € 32

Triebwerk 200 % 10 € -Mandver | 12/18 (max C: 10 % 16

Schutzschirm 100 % (abe) - FSP 50 +1/2Rd -l E 0

Panzerung 100 °% (std) - FSP 8 Y

Rumpf 100 % (std) - FSP 8 0

Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0

Waffen-Halt. groBe 0 Frachtraum «2° cUm -3
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis 82)

Andock-Vorrichtung, sehr groBes RFLG (Frachr, Strukrur,Panzerung,...x2 Pilor-10) 5

S x extreme Lusatz-Speicher (+1200 B, lonen-Segel (+1E/ RkR in lonen-Wolken) 76

Hyper-TR SE /RkR 20

| Voll-Duro-crew (std Dronen-Steuerung), Panzerungs-Schwachpunkt 50%, schwieriq ru rep (Tech-10) 0

(146p)  Preis ohne Waffen 092 000 Cr

Die Jonas-Waal, ist ein besonderes Stiick Technik. Denn der Frachireum ist gm“ genuq, um dort
eine TSK (Tielschlatkammer) Fiir eine kleine Person (star max 8) zu installieren.

Normalerweise wird dabei das Linear-Triebwerk vor Abschull g('.|a(|('.n, was ihm dann maximal
(1600 E/ 5%/RKR =320 RKR ca 53 min Linear-Flug, oder einen Sprung und ca 26 min normal-
Beschleuniqung, aber mehrere Stunden Treiben erlaubt. Schlimmstenkalls wird der Passagier auch
nach Jahren aus der energielosen Jonas-Waal erreter und aus der TSK erweckt.

Es ist halr eine | Rettungs oder Agenten-Drone”, um relativ schnell an einen bestimmten ort zu
kommen.



DronenTyp Flughund klein Pt

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0
Sensoren +10 LS tsec 1
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgie 150 % E-Bank 300 € 6
Triebwerk 130 % b € - Mandver 8/9 |maxc: 26 % 2
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 12 +1/8RJ -l E o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 2 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 2 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0
Waffen-Halt. gréBe 2 Frachtraum 0.5 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
Nndock-Vorrichtung, kleines Raum FIG (172 Struktur Panzung.. Pilot Wm-+5) 18
externe Lichranlage I
| Voll-Auto-crew (std Dronen-Steuerung), unan zur Reperatur mull gesammte Panzerung entlernt werden 0
(-2p) Preisr ohne Waffen 78 000 Cr

Der Flughund wird gerne als Scour €& Sensor-Torpedo verwendet. Iwar sind hemannte Raumboot-
Scouls efekriver, aber dakiir kinnen mehrere hiervon leicht und schnell transportiert werden.

In einem kleinen Hangar konnen ihnlich Torpedos 10 Sriick davon geparkr werden.

Die Flughund ist eigentlich der kleine Bruder der Fledermaus.



DronenTyp Orbitter klein Pls

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0
Sensoren +20 2.5 Lsec 16
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgie 150 % E-Bank 300 € 6
Triebwerk 20 % 2 € - Mandver I/2  |max C: 1 % -1
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 12 +1/8RJ -l E o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 2 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 2 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | -20 20 +0 -15
WaffenHalt. 9roBe 0 Frachtraum 0 cum -1
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
kleines Raum FIG (I/2 Strukrur Panzung.. Pilor Wm+5) -20
Voll-Auto Sensor (1 E) 10
starke Lusatz-Speicher +120 E 10
| Voll-Nuto-crew (std Dronen-Steuerung), ECM anFalliq, 0
(8 p) Preisr ohne Waffen 92 000 Cr

Der Orbiter wird gerne als Scour & Sensm-Tmpedo verwendet. |figanr|ic|1 sollte sie die Orbit-
uburwachung von Planten iibernehmen, aber die relativ kurze Betriehsdauer

800 E/ 2E/RKR =200 RKr ca 34 min, oder 68 min bei ausgaschah«tem Schirm haben sie
etwas ineffektiv werden lassen. Es gibr rwar Uersuche sie vom Boden aus durch Hyper-
Transmissionen dauer zu laden, oder durch eine angekoppeltes Raumboor mir direkrer Energie-
\’('.rl)indung Fiir ca | Woche einsatzbereit zu halten, aber irgenfwie scheint dies nicht das wahre
sein.



DronenTyp Q) Oer Kontroler Std Pts

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10
Sensoren +15 2 Lsec
ecmseccm +0 3 Hexn
Komunikation 15 80 1sec
Encrgic 200 °% E-Bank 100 €

Tricbwerk 100 °% 3 € - Mandver (6/9) |man C: 20 %

Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 25 +1/4Rd -l €

Panzerung 100 °% (std) - FSP q

Rumpf 100 % (std) - FSP 1q

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 +0 +20

WaffenHalt. 9roBe 0 Frachtraum 1 cum

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

Andock-Vorrichtung, Trakror Strahl (IE), Raumgreitarm, Vollauto -Sensor (IB), Voll-Auro Com (IE)
Triebwerk-E-Spar-Vlersion (Schub? je, Brems3 je Drehen +1), Extremer E-Speicher (+280F)
lonen-Seqel (+1E in lonen-Wolken), klare Sensor Reflekrion (geq Sens +15)

| Voll-Auro-crew (sid Dronen-sreuarung), unan Bordcompurer (Gluckenhalr)

(53p) Preis ohne Waffen 306 000

Die #00er Kontroler ist eine Komando-Drone Fir andere Dronen der 200ter Serie.

Sie Soll die Arbeiten von Dronen iiberwachen und kontrollieren. Nebenbei hat sie extra-starke
Energia-ﬂiinlm, um hilHos g('.wml(me Dronen nach zu ranken. Deswegen wird man die 40Qer
Kontroler meist in der Nithe eines Real(mrs, uon Rauml)(mr, oder Schilt Findan, bis sie dann
meint, einer ihrer Schiitzlinge briu chre sie. Deswegen Hiegr sie sehr oft los, und nichr selren
achtet sie dabei zu weniq aul die eigene Reicheite, und Fillr selbst aus.

Sie ist wohl zu sehr ,,Mum'.r“ Fiir die anderen |)ronan, um an einer ausgefa"cnen Drone Vorbei
u "i('.ge.nA

Cr



Dronen—Tgp LQOler ANT (Barg('.- Dmhna) klein Pl

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 25 0
Sensoren +10 LY tsec 1
ecm s eccm  (O/-10) 5 Hen 0
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgie 100 % E-Bank 200 € 0
Triebwerk 100 % 3 €-Mandver | (6/7) |max C: 20 % 0
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 12 +1/8RJ -l E o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 2 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 2 0
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | +10 +0 +0 1
WaffenHalt. groBe 2 Frachtraum 0 cum -3
Individuelle Probleme [} Billig Serie (Preis /2)
Nndock-Vorrichtung, Traktor Strahl IE), 2x Raumgreifarm, klare Sensor Reflekrion (qeq Sens +15) 3
Triebwerk-E-Spar -Version (Schub? je, Brems3 je Drehen +1), Panz-Schwiiche 20%, kleines Frq (div) .55
ECM.-Schwachpunkt Wm-10), -Grau-Russetzer (Pilot -10 b.Landung), Unan Bild-iiberragung Flackert
| Voll-Auto-crew (std Dronen-Steuerung), unan Bordcomputer Gingstich bis Feige) 0
(-53p) Preis ohne Waffen 23 500 Cr

Die 40ler ANT ist eine Berqungs-Drone, oder |)i||ig('. Arbeits-Drone. Leider gil)I sie so oft Allarm,
dal man ihn nicht mehr ernst nimmr, sondern ihr lieber direkr Mut zuspricht. Was bedeuter, dalt
wenn wirklich mal etwas ist, dann wird es erst einmal ignorierk. Manchmal wird sie auch als
Tmnspmh'.r von Frachr |)('.num, wenn es darum gel\t g('.mde nicht andocken u wollen.

Dabei ist nur zu |)('.ac|1h'.n, dal} eine Fracht von | CUM ihre Schubwerte |la||)i('.rt, und dariiber
hinaus gehende Frachten sie in qanz schone Probleme stiirzen kann, wenn es ums Bremsen geht.
Aber als Ersatz Fir ein nicht vorhandenes Auro-Frachrsqsrem und unter Kontrolle eines 40Q0er
Kontrolers kinnen sie sogar etfekriv werden.



DronenTyp BQO3er Parasit (Tech- Drohne) klcin Pt

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0
Sensoren +10 LY tsee 1
ECMm & ECCM - - Hex 0
Komunikation 10 10 see 0
Encrgie 100 % E-Bank 200 € 0
Triebwerk 75 % 3 € - Mandver 35 |max C: 12 % -2
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 12 +1/8RJ -l E o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 2 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 2 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 -30 +10 -11
WaffenHalt. groBe 2 Frachtraum 1 cum +1
Individuelle Probleme [} Billig Serie (Preis /2)
Nndock-Vorrichtung, Traktor Strahl IE), 2x Raumgreifarm, klare Sensor Reflekrion (qeq Sens +15) 3
kleines Fig(div), externe Lichranlage, Auro-Rep-Nanieren, extremer E-Speicher (+120F) 340
kein ECM/ECCM, ECM MnFillig, Fragilitit, schwieriq u rep (Techl0),Schutzschirm Schwach 20% 50
| Voll-Auto-crew (std Dronen-Steuerung), unan Computer (meckert skindig, ist aulsissiq) 0
(288p) Preis ohne Wafkfen 194 000 Cr

Die A03er Parasier ist eine Technik Drone mit der Féilligl(('.ir Nanieren zu transportieren.

Dies entsprichr einem Auto-Reperatur-System. Fir diesen Einsalz ist aber ein Konstrukrionsplan
Fir Nano-Robotter (ca l\maisangrﬁﬂ({) noliq. Also eine 40Q0er Kontroler, und (Iireld—\’('.rl)indung
1u einem leistungskihigen Bord-Computer. Dabei stellr sich die Schwierigkeit, der Indirektheit,
was bei Reperaturen an anderen Objekten im allqemeinen u einem Wm -30 Fihrt.

Der Teilauto-Bonus des Lielschittes kann diesen Wm durch eigene Bonies reduzieren, aber nichr
verschlimmern. Allerdings braucht diese AutoReperatur viel mehr Leit. Raumboot xf
Raumschiff x32, GroBraumer x250, Stationen x2000).

Der meckernde Computer ist ein von Gewerkschalften erschalfenes Problem. Ium einen ist es
sehr reuer die Grundprogrammierung komplett neu zu erschatten, und zum anderen gibr es ein
garicl\tslmsclﬂuﬂ, welcher dieses lerbieter, Wegen der Arbeits-Sicherheir.



DronenTyp R QOer Batﬂebug (KampF-Dmhm‘.) klecin Pts

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 25 0
Sensoren +0 0.5 vsec 0
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgie 100 % E-Bank 200 € 0
Triebwerk 100 % 4 € - Mandver 6/7 |max C: 20 % 0
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 12 +1/8RJ -l E o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 2 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 2 0
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | +10 +10 0 13
Waffen-Halt. gréBe 2 Frachtraum 0.5 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenproduktion
Nndock-Vorrichtung, Voll-Duto Sensor (D, Daverfeuer Regulator (1B, WaFfenkiihlsystem () 55
kleines Frq(div), extremer E-Speicher (+1208), schwierig zu rep (Tech-10), Fragilirir -25
Panzerungs-Schwachpunkt 30%
2 Voll-Auto-crew (std Dronen-Steuerung), unan Computer (meckert skindig, ist aulsissiq) 25
(68p) Preis ohne Waffen 168 000 Cr

Die HQer Batﬂel)ug wurd Fir das Millitir zum Iweck der Na|\bereicl\s-smIions-\lermidugung
entworfen. Auch bei Besitzern von Frachtern ist sie sehr beliebr, zumal sie ja in Tropedo-
|‘|a|r('.rung('.n fransporfierf werden kann. Im a"g(’.m('.in('.n wird sie mit leichren Gauss bestiickr.
Nie eignel sich reilweise auch dafiir, mit zwei oder drei Salven A-Mat Mun bestiickr zu sein, aber
dann nur als stationiire Posten. Es maq war eine Teuer Uersion eines externen waﬂansgsh{mes
sein, aber zur not konnen diese Dronen auch bei Enterungen ins Gelechr ('.ingr('.ifen, wenn es
villig egal ist, ob das Betrettende Schilt einigermallen einsatakihiq bleibr, denn jeder Abschull
einer leichten Gauss innerhalb eines Raumschittes Fihrr zu IW6 FSP auromatischen Scl\aden, und
qeq mehr wenn die Lerstérung absicht ist.



Dronen—Tgp 437&' Bm)m('.r (Kamp”)mllm'.) ;.gfoﬂ Pty

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13
Sensoren +0 0.5 vsee
ecmseccm +0 3 Hexn
Komunikation 15 80 1sec
Encrgic 200 °% E-Bank 100 €

Tricbwerk 130 % b6 € - Mandver 8/12 |max C: 24 %

Schutzschirm 100 % (abe) - FSP 50 +1/2Rd -l E

Panzerung 100 % (std) - FSP 8

Rumpf 100 % (std) - FSP 8

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 15 +10 0

Waffen-Halt. groBe 8 fFrachtraum 2 cum
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

I.\n(|()(:|(-\'orri(:|lrung, Voll-Auto Sensor (IE), Daverteuer R('.gu|aror ap, Waﬂenki‘lhhgsrem (B
Lgm“({s Flg((liu), extremer E-Sp('.i(:he.r (+280F),Auro R('.p('.mtur, Voll-Auro Kom (IE)

nicht Wasserdichr, irwilzige Tech Kombination(Tech-20)

2 Voll-Auto-crew (std Dronen-Steuerung), unan Computer Gist ein Klugscheiller)

(579p) Preis ohne Wafkfen | 358 000

Die A37er Boomer sind KampH)mn('.n der lg|0|\s, welche Fir den Rauml(ampf Imnlipi('.rt sind.

Niso kein Enterkampl mit diesen Dingern. Im allqemeinen werden sie dirker nach vorne

feuernden Walten ausqeriister. Es heist, dall 2509, 12 Stiick davon in der Niihe eines A-Mat-

Labors im IylohDistrikt, eine leichre Lerstorer-Florre & Warchilds, mitrels A-Mar Torpedos

55
170
-25
21
Cr

terstorten, bevor diese in der Lage wahren den &.ten Boomer ab zu schiellen. Die Iylohs feierten

diex als so gm“({n Erf()|g, daB der Einsalz von diesen Dingen im lg|o|\-|)ish‘i|d, von der
Regierung shrengstens verboten wurde.



DronenTyp 9ler Defender (Satdit-KampF-Dn) Std Pts

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
Sensoren +0 0.5 tsee 0
ecm s eccm 20 7 Hex 6
Komunikation 10 10 see 0
Encrgie 100 % E-Bank 200 € 0
Triebwerk 20 % 2 € - Mandver I/2  |max C: q % -4
Schutzschirm 140 % (abe) - FSP 55 +1/3Rd -l1E€ A
Panzerung 100 °% (std) - FSP n Y
Rumpf 100 % (std) - FSP q 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +35 +0 3
Waffen-Halt. gréBe 1 Frachtraum 1 cum 0
Ball-Halter groBe 1 10
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
Nndock-Vorrichtung, Cameleon Plating, Voll-Auto Sensor (1B, Vollauto Kom (1B, W-Kihl sys (D 50
Reflekt Beschichrung (Laser-1 FSP), lonensegel (+1E in lonenwolken), Daverfever Regulator (I al
nicht Stromlinierformiq, nicht Wasserdicht, Fragilirir, keine Reserve Masch, keine Reserve Kontrol -60
2 Voll-Auto-crew (std Dronen-Steverung), E-Wabfen Tuleitung zu klein (max Watfen griifle 2 s
(75p) Preis ohne Waffen 175 000 Cr

Die 98ler Delender wurde hir direkre ()rl)it-\lerr('.idigung Imnlipi('.rr, krankt aber Firchrerlich an
Energie-Knappheir. Deswegen bleibr sie an einer Aulrank-Sration angedockr, und geht im
a"gem('.in('.n ein mal pro 1S min aul Patrullie um den Planeten. Dieses System hat sich
einigarmaﬂen |)('.wéi|1rt, wenn man es mil 1S Dronen machr.



Dronen—Tgp 983ﬂ|‘ Cﬂl'cl)lls (Kamp“)lx) ;.gfoﬂ Pty

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 0.5 vsec 0
ecm s eccm  +20) 7 Hexn 16
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgic 200 % €E-Bank 400 € 32
Triebwerk 100 % 4 € - Mandver 3/5  |mancC: 20 % 0
Schutzschirm 140 % (abe) - FSP 70  +1/2Rd -1 € A
Panzerung 100 °% (std) - FSP 16 schwer Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 8 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +35 +0 3
WaffenHalt. 3x gr. 8 Frachtraum 0 cum a7
Ball-Halter 3xgr. 8 30
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)
Nndock-Worrichtung, s.qrofl Fug(div), Voll-Auto Sensor (B, extrem E-Binke (280D 150
schw. Panzerung 200%, Pilor-S, Schub-2), leicht zu reparieren (Tech-+20) 220

Triebwerk zu schwach, Schutzschirm Schwachstelle 5%

I \loll-Duto-crew (std Dronen-Steuerung), 75

(557p) Preis ohne Wafkfen 1 314 000 Cr

Die 982er Cerebus ist die schwere Uariante der 98ler Defender, und ist eine ﬂngriﬂs-l)mnc r
Jiiqer-Unterstiirrung, und entspricht von ihrer Grolle in etwa einem kleinen Raumboor.

Voll bewaltner mir Energie-WaH«n ¢. Ball Walten har sie eine enorme ScHagl(mh, aber nur eine
kurze Reichweite. Fiir die meisten Raumgelechte reichr es aber im allqemeinen.

Beliebr ist die 3 Turm schwere Laser & 6 Torpedo-Werler Version, wenn es um selbstskindiges
aqgieren gel\t, und die I2 leichre Laser & 6 Mini-Missel Werfer Uersion, wenn es ein Komando-
Schitt zu Steverung der Walten gibr. lerstere ist wirklich hosartiq, denn das bedeuter einen qur
schieBeneden externen geschiilzturm mut vielen Watten zu besitzen, wihrend die Crew nichr
gebihrder wird.



DronenTyp S('.('.igd (Kamp”)lx) rd Pl

Cocpit: kein  Co-Cocpit: kein  Crew: kein 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 0.5 vsec 0
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation 10 10 trec 0
Encrgic 200 % €E-Bank 400 € 32
Triebwerk 200 % 14 € - Mandver | 20/30 [max C: 10 % 16
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 25 +1/4Rd -1 € o
Panzerung 100 °% (std) - FSP n Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 1 0
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | +10 +0 +0 1
Waffen-Halt. Ox gr. 2 Frachtraum 1 cum 50
Ball-Halter
Individuelle Probleme 3 Massenwahre
sehr extreme Schub Triebwerke Schub-+, Maniuer-20 a5
Hochenergie WaFfenFokus 3, Daverfever Regulator (12 Wm), starkes Kihlsystem 3 100
| Voll-Auto-crew (std Dronen-Steverung),
(227p) Preis ohne Waffen 5271 000 Cr

Die Sceigd ist eine von Piraten gerne qenutite Kamp”)mnm Sie kann mehrere kleine Walten
tragen, und ist somit ideal um viele leichte Gaull und leichre Laser zu tragen. Die 28 E /Rd
Grund-lfn('.rgi('. bedeuter aber, daB sie erst direkr zu |)('.gin des Kampf('.x ausgasclﬂeust wird.
Wenn dann 6 leichte Laser mitjewei's I Schiissen pro Runde 2BE) hinzu kommen bedeuter dies
eine eHtekrive Einsatzzeit von BO Sekunden. Alles in allem eine Enorme Feuerkralt gegen grofle
Schitte, und weniq qeqen Jiger.



Stardust & bright Suns

Raumboote

Shutrels Fir den Hug Orbir zu Bodan, oder Sgsmm-|nmrn.
klein o. sid, weniq Bewaffnung, Passagier- & Frachr-Raum.

Transport Shurtels  Fiir den Wahren oder Passagier Transport Sgsrem Intern.
gro" 0. srgroﬂ, weniq Bewaﬂneung, gro"a Passagier- o. Fracht-Riume, Voll-Auro Fracl\r-SgsA

Sturm-Shuttels Fiir das Abserzen millikirischer Truppen.
meist std 0. groll, mittlere Bewaltnung, qute Panzerung, qure Schilde, Andock Vorrichrung,
Teilweise sind die Walten sind in kleinen Tirmen.

Enter Shutrels Fiir das Entern von Feind-Schiften.
meist std 0. groll, mittlere Bewaltnung, qure Panzerung, qure Schilde, Andock-Vorrichrung,
Raumgreifar 0. Trakror-Strahl.

Kurier-Boor |nfurm;|Ii()ns-TranspurL
leichre Bewaltnung, Hyper Triebwerk, qures Triebwerk, Passagier -Raum, kleiner Frachtraum.

Scout Scann-Boot
klein o. std, leichre Bewa”nung, qules Triebwerk, qeq Hyper Triebwerk, qute Sensoren.

Jiger Kampl-Boor
klein o. skl, qule Bewa”nung, schnell o. qul gepanzert.

Bomber Kampf—Bonr
std 0. groll, viele ballistische Walfenhalter, usitzliche Besatzung.

Kanonenboor Kamp'z-B(mr
srgroﬂ, sehr viele Waﬂen, (mehrere davon in kleinen Tiirmen), wsiitzliche Besarlung, qule

Panzerung, qure Schilde, meist langsam.

Dsteroiden-Schiirfer sp('.lia|-Bm)r
weniq Waﬂen, qule Panlerung, qule Schi|(|('., Raumgreifarm('., TrakrorStrahler.

Medo-Boor spclia|-Boor
weniq Walfen, Med-Station an Bord, Passagier-Raum.

Schlepper spezial-Boor
groll 0. s.qroll, weniq Walfen, Raumgreifer, Trakror Strahler, starke Schub-Triebwerke.

Techno-Boor spelia|-Boor
weniq Walten, Raumgreiter, Traktor Strahler, Hyper Triehwerk, Passagier- & Fracht-Raum.

Allrounder spezial-Boor
versucht maglichst ein Raumschift durch ein Raumboot zu erserzen.

Raumhg-14



Raumboot-Typ Ndder (Shuttle) Ad Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecmseccm  +0 3 Hen 0
Komunikation 10 10 tsee 0
Realktor 100 % Fusion 10 € 0
Tricbwerlk 100 % 8 € - Mandver 8/12 |max C: 50%| O
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 100 +1/Rd -1E€E 0
Panzerung 100 % (std) - FSP 20 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0

Computer Pilot / Feverleit/ teilavto +0 +() +0) 0

Passagicre 10 Frachtraum 50 cum o
Waffenhalter 100 % E-Waffen 1 Ball-w. 0 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

keine Sondereinbauten

Deutliche Emissionen (+10 generischer Sensor)

Preis ohne Waffen 100 000 Cr

Die Ndder ist ein quimiitiges Arbeitstier, welches hiuligals Shuttel ur Raumstation eingesetar
wir(|, weil sie sich leicht orten lill, und somit leichr und schnell zu Finden ist. Aullerdem ist si

billig.



RaumbootTyp Rartlesnake (Shurrel) Std Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt ()
Sensoren +0 | Lsec
ecmseccm -0 3 Hexn
Komunikation 1) 20 vsec
Reaktor 100 % Fursion 10 €

Tricbwerk 100 °% 8 € - Mandver 8/12 |max c: 50 %

Schutzschirm 60 % (abe) -FSP 60 +1/2Rd -l €

Panzerung 100 °% (std) - FSP 20

Rumpf 100 % (std) - FSP 20

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 10 +10

Passagicre 20 frachtraum 50 cum

Waffenhalter 50 % E-Waffen | Ban-w. 0

Individuelle Probleme 2 Massenfertigung

Raumgreifarm

Preis ohne Waffen 000

Die Rartlesnake ist ein alres ausgereihes Design, welches héiufig als Scl\iﬂslmgh'.iter, oder
R('.Hungsrauml)(mr qenulzl wird.

+35

+ |

+ 1

+8

+1

Cr



RaumbootTyp Kirean (Shurrel) kiein Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt -)
Sensoren 10 50 KKm
ECMm & ECCM - - Hex
Komunikation 10 10 tsee
Reaktor 80 % Fursion 8 €

Tricbwerk 60 % b € - Mandver 38  |max C: 30 %

Schutzschirm 60 % (b) - FSP 30 +I/3Rd -1E€E

Panzerung 00 °% (std) - FSP (3

Rumpf 100 % (std) - FSP 10

Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto [10/+0| -25/ 15 [-25/-15

Passagicre 5 frachtraum 25 cum

Waffenhalter 100 % E-Waffen | Ball-W. 0

Individuelle Probleme [} Billig Serie (1/2 Preis)

kleines RaumFahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukrur-Wattenhalrer-Passagiere-Frachr 50%, Pilor +5
kein ECM, keine Reserve Kunrm"('.n, keine Reserve Maschienen, zusiitzl. Ball Walfen nicht mi')g|i(:|1
Comp Fehler(alle Programme-10)

Lebenserhahung inelfizienz (reicht nur Fir insqes Personen), Schirm nur Ballistisch,

Preis ohne Waffen 5 000

Die Kirean gi|r als , Weltraum-Trabbi, oder auch als ,,Hiegendur Miilleimer".

Sehr billig, in den Einzelreilen, der Uerarbeitung und dem Gesammt konzept.
Dndererseits, als kleines Taxi zum Orbir, oder als Frachter Fir Tir zu Tiir Handler in
Asteroidenkolonien. Manche werden auch als kleine Wohnungen henutt.

Cr



Raumboot-Typ Tagara (Shuttel) ftd Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren 5 100 k-Km -1
{ €ECm s Eccm  -) b Hen I
Komunikation -) 0.1 vsec -1
Realktor 80 % Fusion 8 € -2
Tricbwerk 80 % 7 € - Mandver 6/ |max c: 10 %| -l
Schutzschirm 10 % (b) - FSP 10 +I1/3Rd -1E -3
Panzerung 60 % (std) - FSP 12 -1
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0
Computer Pilot | Feverleit/ teilavto | +0) 10 20 -9
Passagicre 5 frachtraum 12.5 cum -b
Waffenhalter 50 % E-Waffen | Ball-w. 0 I
Individuelle Probleme [} Billig Serie (1/2 Preis)
Unannehmlichkeit (Pilor GriBe min Star 8), Schirm nur Ballistisch, 11
Fragilirir (2 Wiirle auf Schadens-Tabelle), keine Reserve Maschiene, keine Reserve Kontrolle 10
Triebwerk zu schwach, Schurzschirm Schwachsrelle (10%)
Unannehmlichkeit (Comp reagiert haubtsichlich auf , Lurrack™)WassereinFillung unzuganglich)
Preis ohne Waffen 10 500 Cr

Die Tagara gi|r als , Lurrack Waschmaschiene, denn weqen der grii"e. der Sitze bei den Lurracks
sehr |)('.|i('.|)t, und nichr qanz so leichr zerstorbar wie die Kirean, aber immer noch kein
kampltihiges Raumboor. Andererseit scheinen gerade super aufgemotite Tagaras in Lurrack-
Dction-Tri-lideo-Filmen grol} angesagt zu sein.



RaumbootTyp Kontainer (Transport-Sllum'.D snd Ps

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0
Sensoren 10 17 Kklicks -2
ECMm & ECCM - - Hex -13
Komunikation 10 10 trec 0
Reaktor 10 % Fusion 1€ -b
Triebwerk 20 % 4 € - Mandver 2/§ |mancC: 10 % -1
Schutzschirm 10 % (b) - FSP-ball 5 +1/20Rd -1€  -19
Panzerung 50 % (std) - FSP 10 -3
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 30 30 -25
Passagicre 0 frachtraum 18000 cum +12
Waffenhalter 0 % E-Waffen O  Ban-w. 0 3
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung
Andock vorrichrung,sehr grolle passagieré. Frachiriume xI1Q, Pilor-10, Schutzschirm x0,5) 55
200% Notenergie (BOE) 10
keine zusitzlichen ball wattenhalrer maglich -10
(-7P) Preis ohne Wafkfen 65 000 Cr

Die Kontainer sind eigant'icl\ keine ricl\rigen Raumboote, denn Frachtkontainer mit Triehwerk.
Es gibr natiirlich auch passagier Kontainer, oder Wohnkontainer zum andocken, bei denen dann
der Frachtraum aul 3000 Cum mir 375 Passagieren in Sesseln, oder in 30 Kabienen umgebaut
wurden. Die Preise bleiben ungekihr gleich, wenn direkt daraubhin konstruiert, ansonsten koster
der Umbau ca 5O 00Q Cr. Diese Konrainer werden auch qerne Fiir Planeten eingeselzl, um dort
als Notunterkiinfte zu dienen. Diese Konrainer konnen mir der Fertigl(ait ,,Schwelw.r-l’i'ot H
geHogen werden. Die Stationsangestellten Kontainer-Piloten sind wohl die Gabelstapler Fahrer
des Weltraumes. Ohne Pilorenschein & ohne L\srrogation, von Piloten ucrachtet, aber was sie
konnen, das Konnen sie und sind auch stolz daraul.



RaumbootTyp Pl\gmn (Tmnsport-SlluHeD s.9roB3 Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0
Sensoren 5 100 Kk-Km -1
€cm s eccm  -) b Hex I
Komunikation 110 B0 see +2
Reaktor 160 % Fusion 16 € +8
Triebwerk 80 % 7 € - Mandver 6/7 |max c: 140 % 1
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 200 +2 Rd -1 € o
Panzerung 100 °% (std) - FSP no Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +10 +4
Passagicre 20 frachtraum 300 cum +8
Waffenhalter 50 % E-Waffen 1 pall-w. 0 I
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung

sehr groﬂes Raumfahm'.ug (Scl\irm—Panlarung-Srruldur-WaH«nhahar-Passagiere-Fra(:hI 2000/0, Pilor -10 +100
ng('.rri('])we.rl( I (SE), Andock umri(zhrung, bessere Schleuse, Auro Frachr Sush{m, Rﬂumgmirer +51
Exrerne Li(:hhmhlge, Trakrorstrahler (IE) +0

Panzerungsschwachpunkr 30 %

Preis ohne Waffen 218 000 Cr

Die Pl\gmn Serie wurde als Kurz-Strecken-Frachrer entwickelr.
Wann immer ein Billig-Transporter, oder Mienen-Versorger gebraucht wurde, war die
Phgron eine qule Wahl.



RaumbootTyp Ni|pf('.r(| (Transp()rr Shuttel) 7.9tB Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: h) 5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -20) 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ECMm & ECCM — — Hex 0
Komunikation 10 10 tsec 0
Realktor 80 % Fusion 8 € -2
Tricbwerk 80 % 7 € - Mandver 6/ |max c: 10 % -1
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 200 +1/Rd -1E€E o
Panzerung 100 % (std) - FSP no 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 -20 +0 -6
Passagicre 0 frachtraum 6000 CUM 12
Waffenhalter 25 % E-Waffen | Ball-w. 0 2
Individuelle Probleme I Massenfertigung
sehr grobes Raumbahrzeuq 200% (Pasagiere,Fracht Wattenhalrer, Schutzschirm, Struktur) Pilor-10 +100
keine ECM; keine Reserve Kontrollen; kiene Reserve Maschienen A5
Raumgreifarm, grofle Frachtriume 10); Pilot -10; SchutzschirmLadung x0.5; WaFFenmax 25% 26

Vollschub verursachr Schiden IFSP/RKR, Zeiruerlﬁgerres Walfenfeuer Wm-20, zu kleineTiren

Preis ohne Waffen 187 000 Cr

Das Ni|pf('.r(| ist ein Design aus der Terranischen Conlorderation, und ein Mill-Frachrer.
Weil der Miill in die Sonne geschaulelt wird, sind die 3 bis 5 Mann Crew nur Raumanzug
rmganda Hiwis (Hill-Willi), welche mit schauteln bewaltner den Laderaum leeren miissen.

Dabei handelt es sich um Iwangsarbeiter.



RaumbootTyp Sparmwllawl( (Sturm-Shuttel) klecin Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Crew: 0 5

ﬂ Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0

Sensoren +10/0 3 Lsec 1

| [I ecms ecom  +1) 8 Hex 8

Mﬁ Komunikation 15 80 1sec 1

Reaktor 200 % A-Mat 10 € 332

Tricbwerlk 200 % 18 € -mandver [20/30 |manc: [100%| 16
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 150 +I/Rd -3 E

Panzerung 180 % (std) - FSP 18 8l

Rumpf 180 % (std) - FSP 18 8l

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 15 +13 +15 929

Passagicre 3 frachtraum 75 cum 16
Waffenhalter 200 % E-Waffen 2 Ball-w. 2 35
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

Doppelschirm (,5; Ex3), starkes WaFen kiihlsystem (IE) kleines RFLg s.extreme Schub Tricbwerk 50
Hyper Tr | SE, Hyper Booster SE &4 L-Jahre, ReHekrbeschichrung (Laser-1), Struktur Schurztelder (Des-1) a5
Notenergie 200%,Andock-Vorrichtung, Sensor ungenau (Wm-10),irwitzige Tech Komb Tech-20, -5

ECM-ankillig, Fraqil

(771 pts) Preis ohne Waffen I 642 000 Cr

Die Sparrowhawl( war einmal von den lg'ol\ gap'ant worden. Qffiziell als Sturmshuttel gep'ant
Fir den Einsatz von Rol)o"ern, oder den Transport von Fal\m'.ug('.n um P|an('.h'.n, standen Preis
und elekrivitit in keinem Uerhiliis rueinander. Sie waren zu ankilliq Fir Tretter, und alles in
allem zu reuer. Die extremen Beschleuniqungs-Werte machen sie rwar ideal Fir den Kurier-
Transport innerhalb eines Systemes, und Fir Postkuriere sind sie brauchbar, aber innerhalb der
L\tmospl\ﬁm haben die hoben Schubwerte mehr Sparmwlmwl(x zerstort, als irgenfein Feindleuer.
Inzwischen haben sich Schmuggler erfolglos mit diesem Schith versucht an ulreunden, aber der
N-Mar-Reaktor machr es ru leicht aulspiirbar. So bleiben nur wenige iibrig, die dieses Raumboor
iiberhaupt einsetzen.



Raumboot-Typ Sidewinder (Scoun) kiein Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
Sensoren +15 k vsec +8
ecmsecom +0 3 Hex 0
Komunikation 115 80 tsec +4
Reaktor 140 % Fusion 1€ +1
Triebwerk 110 % 12 €-Mandver | /Il |max C: 70 % | +2
Schutzschirm 100 % (abe) - FSP 50 +1/2Rd -1 E 0
Panzerung 100 °% (std) - FSP 10 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 -5 -5 0
Passagiere 0 frachtraum 12.5 cum -9
Waffenhalter 100 % E-Waffen | Ball-w. | +10
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung
kleines RaumFahrzeug (Schirm-Panzerung-Struktur-Walfenhalter-Passagiere-Fracht 50%, Pilat +5 20
Andockorrichrung 5
Preis ohne Waffen 104 000 Cr

Die Sidewinder gi|r als relativ quier Scour und ist als alles andere immer nur zweite Wahl.
es qibr viele Geschichren iiber Abentever einsamer Helden in ihren kleinen Sidewindern.



RaumbootTyp Sidewinder 2 (Scour) klcin Pt

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
Sensoren +15 k vsec +8
ecmsecom +0 3 Hex 0
Komunikation 115 80 tsec +4
Reaktor 140 % Fusion 1€ +1
Triebwerk 110 % 12 €-Mandver | /Il |max C: 70 % | +2
Schutzschirm 100 % (abe) - FSP 50 +1/2Rd -1 E 0
Panzerung 100 °% (std) - FSP 10 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 -5 -5 0
Passagiere 0 frachtraum 12.5 cum -9
Waffenhalter 100 % E-Waffen | Ball-w. | +10
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung
kleines RaumFahrzeug (Schirm-Panzerung-Struktur-Walfenhalter-Passagiere-Fracht 50%, Pilat +5 20
Nndockvorrichtung, Hyper Tr | SE £95
Preis ohne Waffen 124 000 Cr

Die Sidewinder 2 gih als relativ quler langstmcl«m Scout, ist aber dhnlich der anderen
Sidewinder eher kein Schilt Fir Gelechre. Natiirlich waren viele der Tri-lideo-Heldenlilme auch
mil der ngarsprung—hil\igen Version vesehen. I.\ufgrun(l ihres Preises halren viele die Sidewinder
2 hiir das bessere Schilf von beiden, haben jedoch nur teilweise recht, denn das Hyper-Triebwerk

1u laden heillt, langsamer Hiegen ru miissen.



RaumbootTyp Argus (Scout) td Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +)
Sensoren +30 I tsee
ecm s eccm  +30 Il Hex
Komunikation 130 610 1 sec
Realktor 200 % Fusion 20 €

Tricbwerk 200 % 18 € -Mandver | 16/2 |manc: |[100%

Schutzschirm 50 % (abe) -FSP 50 +I1/2RJ -l E€

Panzerung 50 % (std) - FSP 10

Rumpf 50 % (std) - FSP 10

Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 0 0

Passagicre 0 frachtraum 0 cum

Waffenhalter 50 % E-Waffen | Ball-W. 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

Hyper Triebwerk 3 (ISE), ReHexbeschichtung (Laser-1)

schwierig zu reparieren (Tech1Q), nur leichre E-Walten, keine Schleuse, nichr Stromlinierférmig

Unan (Copilor Hiegr Rickwiirts), Unan ( Copilor nur Sensor, Kom, & Tech, kein Pilor, Walten)

(258 p) Preis ohne Waffen 16 000

Die Arqus ist ein hig-Tecl\-Smut, wie er nur auf wenigen Welten hergesm"t werden kann.

Eigentlich eine Entwicklung von New-Detroit, Fallter er bald auch woanders Full.
Fir andere Sachen als Scouten is sie aber uii"ig ungeqeigent. Die Tarsache, dall sie nichr

61

o1

16

90

Cr

gleichzeitiq Flieqen und Hyper-Triebwerk laden kann, sorgt dakiir, dal sie oft mit gedrosseltem
Triebwerk und gedrosseltem Hypertriehwerk herumgurkr. lhr hoher Preis und die Tatsache, dall
sie nicht auf Feindschilfe rreffen darf, weil sie ihnen nicht wirklich enthommen Imnn, Ly sie zu

einer bitteren Pille Fir unerfahrene Komandanten werden, welche ihre Fihigkeiten leichr

iberschitzen.



RaumbootTyp Viper (liger) Std Pl

Cocpit: | Pilor  Go-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0
Sensoren +10 3 Lsec +4
ecm s eccm  +l0) I Hen +4
Komunikation 10 10 tsec 0
Realktor 180 % Fusion I8E *1b
Tricbwerk 160 % 14 €-Mandver | /Il |max c: 80 %| *+4
Schutzschirm 180 % (abe) -FSP 180 +2/ Rd -1€ +1b
Panzerung 140 % (std) - FSP 56 schwer +9
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0
Computer Pilot / Feverleit/ teilavto +5 +5 10 +1
Passagicre 2 frachtraum 12.5 cum -8
Waffenhalter 150 % E-Waffen 3 Ball-w. 1 +25
Individuelle Probleme I Massenfertigung
schwere Panzerung 200% (Pilot -5, Maniuer -2), Hyper Triebwerk | (SB), Andockuorrichtung, +15
bessere Schleuse, Externe Lichtanlage, Raumgreifarm, Trakror-Strahler (IE) +12

schwieriq zu steuern (Pilor-10), (Iberlasteres Lielsystem (Walten -10)

Preis ohne Waffen 231 000 Cr

Die Wiper ist bekannt, als das Polizei-Boot. Sie Hiagt meisk mif |mmp|(m deakriviertem
Hypertriehwerk, weil sie sonst nur Manduerschub 6/9 und max C 50% hiirre, weil der
('.inge.lmur('. Reakror zu klein dimensioniert wurde. Deswegen brauchen sie immer eine kleine
Ewiglu'.ir, das ngurrriel)werl( i laden, bevor sie springen kénnen. Desweiteren Fillr der
Traktorstrahler normalerweise aus, wenn sie alle drei Energiewalfen ablevert.

Nso bei Kunstmcl«muermidigung eingeselz, und weqen der qulen Panmrung und dem qulen
Scl\urlschirm, als auch wegen der hohen Schubkralt ist sie bei der Polizei sehr |)('.|ie.|)r, umal sie
recht preiswert ist.



RaumbootTyp Viper-J (liger) Std Pl
Cocpit: | Pilot  Go-Cocpit: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt  -15 0
Sensoren +10 3 Lsec +1
ecm s eccm  +l0) I Hen +
Komunikation 10 10 tsee 0
) Reaktor 180 % A-Mat 36€ +31b
Tricbwerk 160 % 14 €-Mandver | VI |max C: 80°%| *4
Schutzschirm 180 % (abe) -FSP 180 +2/ Rd -1 € +16
Panzerung 140 % (std) - FSP 84 Exntrem +9
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0
Computer Pilot / Feverleit/ teilavto +5 +5 10 +4
Passagicre 2 frachtraum 12.5 cum -8
Waffenhalter 200 % E-Waffen 4 pan-w. O +15

Individuelle Probleme 2

limitierte Serie (Preis ®2)

Extreme Panzerung 300% (Pilor -10, Mancver -B), Hyper Triebwerk | (SE), Andockuorrichrung,

bessere Schum, Externe Licl\tan|age, Raumgrcifarm, Trakror-Strahler (IE)

schwieriq zu steuern (Pilor-10), keine wusitzlichen Ball-Wakfen, kein Ejection System

Preis ohne Waffen

1122 000

+75
+12

Cr

Die \’ip('.r |)('.|(annt, als das Po|i1('.i-B(mr, wurde uerl)assert, um mit dem alten Problemen F('.rrig u

werden. Das Ergebnis war die Viper-1 . Nicht mehr ganz so wendiq, daliir aber besser qepanzert,

gih sie als ein harter Brocken®. Das Problem dex li('.|sg|t('.m('.s wurde auganscl\einhch durch die

ballistischen Wakfen ausge'ﬁsr, und konnte bei der \’iper-] dadurch ge|6sr werden, dall man
solche Waktenhalrer einfach schon im Design komplett ausschloB. Leider ist sie ca # mal so
tever wie die Standart Viper, und somit eher selten anzutrelfen.



RaumbootTyp NSP (liger) std
Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 1)
Sensoren +0 | Lsec
ecms eccm 10 I Hex
Komunikation 110 B0 tsee
Reaktor 150 % A-Mat 30€
Tricbwerk 120 % 10 € -Mandver | 8/12 |max C: 60 %
Schutzschirm 200 °% (abc) -FSP 200 +4/ Rd 2€
Panzerung 1060 % (std) - FSP 64 schwer
Rumpf 160 % (std) - FSP 32
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | +15 +15 +0)
Passagicre 0 frachtraum o cum
Waffenhalter 300 % E-Waffen 6 Ball-w. 0
Individuelle Probleme Massenfertigung

Schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Manouer -2), Schnellladeschirm 2, Hyper Tr | (S),

Andock Vorrichrung, Cameleon-Plaring, besseres Ejection System, Vollauro-Crew +1 (60%),

leichr zu reparieren (Tech +20), Auro R('.p('.rarur-Sgh'.m (Imin), Srark W-KiiHsgs (3F)

GroBe Sensor Silutte (g('.gnA Sensor +5), P;ml('.rungsschwacllpunld 10%, 1uFii||iga Defekre (10%/Rd)

maximale Pilorengrélle Sratur 7

(1148 pts) Preis ohne Waffen | 248 000

Die ASP gilr als Killer Maschiene mir quren Kamplwerten.

Pts
0

0

0
+4
+2
+3006
+1
+32
+27
+27
+35
-11

+50

+50
+355
+3570

Cr

Die D('.Fel(r-ﬂnféi"igl(eir wird durch das Vollautomatische Reperatursystem ausgaghclmn und der
Panzerungs-Schwachpunkr ist oft nur eine Hohle HoFfnung, denn die Feuerkratft kann beachtlich

sein. Mlles in allem gilt sie als der | Elive-Jiger” der Millivir-Streitkriifre.

Leider kinnen nur kleine Piloren darin "i('.g('.n, weswegqen Starur 7 Piloten darin die gmﬂse

Masse bilden. Jede Star groBer als | koster einen negativen WM von -5 je.
Bei Doppellever wird dieses Schiff bosartiq qeFihrlich.



RaumbootTyp ,,Grag-“ﬂsp (Jéig('.r alp) Std
Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 1)
Sensoren +0 | Lsec
ecms eccm 10 I Hex
Komunikation 110 B0 tsee
Reaktor 140 % A-Mat 28 €
Tricbwerk 120 % 10 € -Mandver | 8/12 |max C: 60 %
Schutzschirm 200 °% (abc) -FSP 200 +4/ Rd 2€
Panzerung 1060 % (std) - FSP 64 schwer
Rumpf 160 % (std) - FSP 32
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | +10 +10 +0)
Passagicre 0 frachtraum o cum
Waffenhalter 300 % E-Waffen 6 Ball-w. 0
Individuelle Probleme Massenfertigung

Schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Manouer -2), Schnellladeschirm 2, Hyper Tr | (S),
Andock Vorrichrung, Cameleon-Plaring, besseres Ejection System, Vollauro-Crew +1 (60%),
leicht zu reparieren (Tech +20), Auro Reperatur-Sytem (Imin)

GroBle Sensor Silutte (g('.gnA Sensor +3), Panmrungsschwa(zhpunld 3()0/0, lufﬁi"ig({ Delekre (10%/Rd)
maximale Pilorengrélle Sratur 7

Preis ohne Waffen 1204 000

Pts
0

0

0
+4
+2
+3041
+1
+32
+27
+27
+13
-11

+50

+50
+355
+35350

Cr

Diese alre NASP-Vlersion galr als Kampl Maschiene mit quren Kamplwerten. Wie die heurige ASP.

Ol wird sie mit einer ASP verwechselt, und wingl so Feindliche Streitkrikt zum Riicl(lugA

Wenn da nicht das Problem mit dem Panmrungs-Schwacllpunld wéilm'., dann konnte sie ex soqar
immer noch mit der neven ASP aulnehemen. QObwohl die Grey-ASP als solches verkault wird,

steht sie in den Listen der Imperien nur unter ASP. Das liegt daran, dall dieser Panzerungs-

Scl\achpunl(r ein Delekr ish, welcher erst im Mlrer der Schitfe auf zu rauchen scl\i('.n, und somit

wird aus jeder ASP irgentwann mal eine |, Grey-“ NASP.



Raumboot-Typ Constrictor (Jéiger) Std  Pls

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0 +5
ilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10 0
ensoren +20 S Lsee +16
cm s eccm  +20 9 Hen +106

Komunikation 120 160 tsec +8
Reaktor 200 °% A-Mat 10 € +32

Tricbwerlk 180 % 16 € -Mandver | 10/15 |max C: 20 %| +8

Schutzschirm 200 % (abe) -FSP 200 +8/Rd -8E€ +32

Panzerung 180 % (std) - FSP 108 Extrem +81

Rumpf 160 % (std) - FSP 32 +27

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | +20 +20 | +20 [ +113

Passagicre 0 frachtraum 0 Cum -11
Waffenhalter 300 % E-Waffen 6  Ball-w. | +60
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

extrem Panzerung 300% (Pilot 10, Maner -1, Schnel-Lade-Schirm %, Hyper TR 2 (10D +190
Andock Vorrichtung, Cameleon Plaring, besseres Ejection System, Auto Reperatur System (Imin) +380
Vollauto & Mann Crew (60%) +100

Schwieriq v reparieren (Tech -10), ECM-ankilliq, keine Reserve Maschienen

Preis ohne Waffen 2 314 000 Cr

Die Konstrikror ist g('.md('. der Testpl\ase entwachsen, aber viel zu teuer, um von oltiziellen
Stellen gekault ru werden, welche ja schon die ASP als | zu tever” emplanden, wobei die
Kampfwe.rh'. der Constrikror g('.ringfiigig besser waren.



RaumbootTyp Firefist kiein Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
P Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +) 0
Sensoren +0 | Lsec 0
- ecmsecom +0 3 Hex 0
Komunikation 110 1O vsee +2
Reaktor 120 % Fusion 12€ +2
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver 6/7 |max C: 50%| O
Schutzschirm 120 % (abe) - FSP 60 +1/2Rd -1€  +2
Panzerung 100 °% (std) - FSP 20 schwer Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +35 +(0 | +5
Passagicre 0 frachtraum 0 cum -1
Waffenhalter 100 % E-Waffen | Ban-w. | +10
Individuelle Probleme [} Billig Serie (1/2 Preis)
kleines RaumFahrzeug (Schirm-Panzerung-Struktur-Walfenhalter-Passagiere-Fracht 50%, Pilat +5 20
schwere Panzerung 200% (Pilor-5, Mancuer-2) +20

Unannehmlichkeit Pi|0h'.gr('ine. max Statur 7,

keine Reserve Maschienen, keine Schleuse (nur CocpitSchcibe dHnenbar)

Preis ohne Waffen 55 000 Cr

Die Firelist ist ciganﬂicl\ ein Wegwerf—RaumlmoI, welches qerne als Ferngesteuerte Drone
benutzr wird. Als Scour relativ unl)raucl\l)ar, und nur leichr bewa”ner, dient es eher als mobieler

Geschiirzrurm.



RaumbootTyp Ghost (Jiger) Std Pty

Cocpit: | Pilor Co-Cocpit: 0 crew: 0 0
pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 0 0
Sensoren +20 S Lsee +16
ecm s eccm 20 9 Hex +16
Komunikation 120 160 (sec +8
Reaktor 160 % A-Mat 32€ +308
Tricbwerk 180 % 16 €-Mandver | 10/15 [max c: 90 °%| *8
Schutzschirm 200 °% (abc) -FSP 200 +8/Rd -8E +32
Panzerung 160 % (std) - FSP 90 extrem +27
Rumpf 160 % (std) - FSP 32 +27
Computer Pilot / Feverleit/ teilavto +20 +20 +10) | +101
Passagicre 0 frachtraum 0o cum -11
Waffenhalter 300 % E-Waffen 6  Ball-w. 0O +s0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2)
extreme Panzerung 300 % (Pilor-10, Mancuer-1), Schnellladeschirm %, Andockvorrichtung +105
Camelean Plating, Holo Tarnschirm (SB), 3x Vollautamatisation (60%), Auto reperatur +160
Struktur Schruztelder (Desintegrator Schaden-1) IE, ReHekrionsbeschichtung, +15

Unannehmlichkeir (keine Hyper Tr moglich) (ist zuweniq platz an Bord ohne Aushau von Systemen)

Unannehmlichkeir (die Vollautomatischen Systeme benehmen sich wie echte Crew-Mirglieder)

Preis ohne Waffen 2 424 000 Cr

Die Ghost ist ein sehr teures Schilt, welches als Begleir-Jiger und Reserve im Hangar bestimme
exelente Dienste im Kampf leister, aber leider har es weder ein Hyper Triebwerk, noch har es
jemals Platz dakir vorgesehen qehabt. Vlon offiziellen Stellen rotal ignoriert, weil es sich bei den
Herstellern um einen lg|u|\-|(()nl('.m handelr, und von allen als | bestimmr sehr Fragi|“ al)g('.mn,
gi|r ex unler lg|o|\s als ,,uhm robust" ,,Einigarmanen technisiert” & ,,braucl\l)ar“



RaumbootTyp Wraith (Jiger) Std Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 10
Sensoren +10 3 Lsec
ecms ecom  +l0 I Hen
Komunikation  +2) 320 v see
Reaktor 200 % Fusion 20 €

Tricbwerk 160 % 14 € -Mandver | 12/18 |max c: 80 %

Schutzschirm 0% (—)-2FsP 0 +0/ Rd 0€

Panzerung 160 °% (std) - FSP 04 schwer

Rumpf 120 % (std) - FSP 21

Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 23 +10 +5

Passagicre 2 frachtraum 12.5 cum

Waffenhalter 250 % E-Waffen I+04(5) Ban-w. 3

Individuelle Probleme I Massen-Produlktion

schwere Panzerung 200 % (Pilor-5, Mancver-2), Andockvorrichtung, besseres Ejection System
Cameleon Plating, Holo Tarnschirm (SE), Auto reperatur, Stealth Schirm 10 E (gE norig)

Sehr starke Schuth Tr (Manéuer +2, Pilor-10) 2E, | EWalten-Turm Voll-Auto Sensor (Std / Wm-20)
Struktur Schruzfelder (Desintegrator Schaden-1) IE, ReHekrionsbeschichrung (Laser -1),

schwerer DeHekror (-2 FSP)2 E, , Voll-Auto Kom(std / Wm-10) , Linear Tr (I Lij/h) § E

fraqile interne Struktur (2 Wiirke aul Kritische Tabelle), extremer Lusatz Energie (+15E)

Unannehmlichkeir (keine Hyper Tr moglich) (keine Extreme Panzerung)

(951p) Preis ohne Waffen 1 051 000

+1

+1

+1b

+10

+1

+27

+3

+45

+80

+30
+485
+25
+15
+115
+15

Cr

Die ,,Wrairl\“ ist der alte Vorliuler der Glmsr, hatte aber zu gm"e \l('.r|ush'., in dem ,,B()|i(|('.n“

KonHikr, so dalb sie oft als Hi('.gend('.r Sarq g('.se.lmn wird. Lumal es sich dabei jd um ein

terbrechliches Iyloh-Schilt handelr. Meist wurden sie mit leichten Energie-Walfen bestickr, und
hatten 3 bis 5 Torpedo oder Raketen Lalerten, und gritten aus dem Hinterhalr an. Selisam wie ex

isk, verzeichneren ,,(i('.clms“ die meisten Nbschiisse von ,,Wmitl\es‘ﬂ



RaumbootTyp Gecko (liger) Std Pty

Cocpit: | Pilor  Go-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecms eccm  t)H b Hexn +2
Komunikation 10 10 tsee 0
Realktor 120 % Fusion 12 € +2
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver 8/12 |max c: 50 % 0
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 100 +1/Rd -1 € o
Panzerung 100 % (std) - FSP 20 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 20 0
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | 10 +5 +0) +3
Passagicre 0 frachtraum 50 cum -8
Waffenhalter 150 % E-Waffen 3 Bal-w. 0 +5
Individuelle Probleme I Massenfertigung

keine Sondereinbauten

schwieriq u reparieren (Tech -10)

Preis ohne Waffen 104 000 Cr

Die Gecko ist ein alres ausgereihas Design, ohne viel Schnickschnack, und war |anga Leit der
Standart-Millivir-Jiiger, wesweqen es viele alte Ueteranen gibr, welche sich qur mir der Gecko
auskennen. Die alre Standarthewaltnung war Laser-Gaus-Laser, und wegen der Reichweite wurde
sie von Frachrer durchaus gafiircl\h'.h



RaumbootTyp Black Mamba (Jéig('.r) Nnd Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Crew:(1) |
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt ()
Sensoren +0 | Lsee
ecmseccm +0 3 Hexn
<> Komunikation 10 10 tsee
Reaktor 180 % Fursion 16 €
Tricbwerk 140 % 12 € -Mandver | 12/18 |max c: 70 %
Schutzschirm 120 % (abe) -FSP 120 +1/Rd -1 €
Panzerung 100 % (std) - FSP 10 dinne Panzerung
Rumpf 100 % (std) - FSP 20
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +35 +0
Passagicre 0 frachtraum 0o cum
Waffenhalter 150 % E-Waffen 3 Bal-w. 2
Individuelle Probleme I Massenfertigung

diinne Panzerung (Panzerung 50%, Manover +1), ECM ankillig, keine Schleuse (CocpikFenster)

Schutzschirm Schwachstelle 200/0

Preis ohne Waffen 120 000

Die Black Mamba ist ein schneller Faginal\r Jiqer, der meist an der Grenze der

+10

+9

+9

+35

+25

Cr

Leistungskihigkeit benutzr wird. Unglaublich wendig, meist immer alle Walfen feuernd gilr er als

sehr gef&ihrhclm Aber ein quler Vollirelter |('.gI ihn nichr selren lahm.



RaumbootTyp Mislywierz (Jiger) Std Pty

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +()
Sensoren +0 | Lsec
ecmseccm +0 3 Hexn
Komunikation 10 10 tsee
Realktor 100 % Fusion 10 €

Tricbwerk 80 % 7 € - Mandver 6/7 |max c: 10 %

Schutzschirm 80 % (abe) - FSP 80 +I/RJ -lE

Panzerung 60 % (std) - FSP 12

Rumpf 80 % (std) - FSP 16

Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +()

Passagicre frachtraum cum
Waffenhalter 150 % E-Waffen 3 Ball-W. 2
Individuelle Probleme [} Billig Serie 1/2 Preis

keine Sondereinbauten

Kein Ejection System, keineSchleuse (nur Cocpil-Fenster), schwieriq zu reparieren Tech-10

maximale Enargie—Waﬂengrﬁﬂe (leichp), keine Fernsteuerung m('igich

Preis ohne Waffen 42 500

Die Mis|gwie.t1 ist das neue Produkt der Romanom Raumwerlten. Sie ist als |)i||ig('. Alrernative
Fir die oftmals iberteverten Jiger anderer Werkten qedacht. Die Verwendung billiger
'|'ec|1n()|()gi('.n har mwar 1u Knstern-lfrsparnixmn gefﬁl\rt, aber auch zu ()ua|iriits-Miing('.|nA

Sie gilt als launch & torger Jiger, welcher nicht viel aushilr. Kein Jiger, in den man sich setar,
wenn man die Wahl har. Da der Nahme schwieriq auszusprechen ist, wird sie auch oft

ohd
Hammer-Hai genannt.



Raumboot-Typ I.\qui|an('.r Jéig('.r (Jéig('.r) Std  Pls
Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation 10 10 trec 0
Realtor 150 % A-Mat 30 € 306
Triebwerk 200 % 14 € -Mandver | |6/21 (maxcC: |[100% 16
Schutzschirm 150 % (abe) - FSP 300 +b/RJ -18E b
Panzerung 150 % (std) - FSP 30 Y
Rumpf 150 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0
Passagicre 0 frachtraum 0 cum -1
Waffenhalter 250 % E-Waffen 5  Ball-w. 2 50
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
Schnelladeschirm 2 , Trippelschirm 60
kein Ejection System, keine Schleuse, Tr Energie-Sparversion Schub 2/K Bremsen 3/K
(427 pts) Preis ohne Waffen 5271 000 Cr

Es ist der Standart I.\qui|am'.r Beg|uir-Jéiger, der meist von den Familien-Clans der I.\qui|ane.r

benutzt wird. Er gilt als duBerst wendig, mit normalen Schub-Werten. Der schwere Schirm machr

ihn robust, und die Imense Reakror-Krakt Lilir Frag('.n, ob die I.\quikme: da nichr iber-

Proportioniert haben. Diese Schilfe wiirden die Aquilaner wohl in den Ruin treiben, wenn sie

nicht immer wieder jedes einzelne Schrott-Teil aulsammeln wiirden, um es wieder rusammen zu

|)ash'.|nA



RaumbootTyp Cobra SK 3- B (Bomber) groB Pls
Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew:(1) 2 +7
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0
Sensoren +35 2 Lsec +2
ecmsecom +0 3 Hex 0
Komunikation  +J 20 vsec +1
Reaktor 110 % A-Mat 28 € +304
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver A6 |man ©: 50 % 0
Schutzschirm 160 °% (abe) -FSP 240 +2/Rd -l1E +8
Panzerung 120 % (std) - FSP 108 Exntrem +3
Rumpf 100 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +5 +() +5
Passagicre 0 frachtraum 0 cum -1
Waffenhalter 300 % E-Waffen 7 Bal-w. 7 +110
Individuelle Probleme 3 limitierte Serie(Preis x2)
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukiur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5 +50
Hypertrichwerk 2 (10D, Andock Vorrichrung, bessere Schleuse, £50
Auto-Frachr-System, Raumgreifarm, Extreme Panzerung(FSP 300%, Pilor -10 Manover -1) +71
Schwierig zu reparieren(Tech -10), deutliche Emissionen (gegn. Sensor +10)
Preis ohne Waffen | 480 000 Cr

Die Cobra SK 3/B ist eine Fir Millitir-Iwecke umgel)aum SK3, mir dem Hinweis, dall sie zwar
viel ausl\iih, und qul austeilen I(ann, aber |angsam isk, um ohne unterstilzung einer Stalfelzu

aqgieren. Ruch ist eine A-Mann Crew ung('.wiilmhcl\, wobei die beiden lusatl-(:mw-Mirgha(ler nur
Bordschiitzen Fir Raketan-[afﬂmn, oder andere Fern'enl(-WaHen-Sgsmme sind.



Raumboot-Typ NSP-B (Bomber) Std Pl

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew:(1) 2 +7

Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0

Sensoren +0 | Lsec 0

¢ ecm s eccm  +l0 I Hexn +4

Komunikation 110 hQO vsec +2

Reaktor 110 % A-Mat 28 € +301

Triebwerk 120 % 10 €-Mandver | /B  |manc: 60 %| +I

Schutzschirm 200 % (abce) -FSP 200 +4/ Rd 2 € +32

Panzerung 160 °% (std) - FSP Qb Exntrem +27

Rumpf 160 % (std) - FSP 32 +217

Computer Pilot | Feverleit/ teilavto | +10 +10 +0 +13

Passagicre 0 frachtraum 0o cum -1

Waffenhalter 300 % E-Waffen 6 Ball-w. b +110
Individuelle Probleme 3 limitierte Serie (Preis ¥2)

Extreme Panzerung 300% (Pilor -10, Maniuer -B), Schnellladeschirm 2, Hyper Tr | (SE), +80

Andock Vorrichtung, Cameleon-Plating, besseres Ejection System, +30

leicht zu reparieren (Tech +70), Nuto Reperatur-Syrem (Imin) +550

Triebwerkskhlung Fehlerhalt (Manover -1), Panzerungsschwachpunkr 10%, wkillige Defekre (10%/Rd)

maximale |’i|otengr6“e Starur 1

Preis ohne Waffen 2 262 000 Cr

Die ASP/B ist die schwere \ersion Fir Raketen und Torpedo-Bombardements.

Die Def«kt—ﬂnf&i"igkait wird durch das Vollauromatische Reperarursystem ausgeghcl\en und der
Panzerungs-Schwachpunkr ist eher harmlos. Wihre sie nicht so eklatant rever, wiirde sie
vieleicht der ASP den Rang ablaulen, andereseits banﬁtigr sie eine } Mann-Besatzung, wobei die
iwei Mann rusatzCrew nur Fir FernlenkWalten eingeserzt werden.



RaumbootTyp Spit Snake (Bomber) Std Pt

Cocpit: | Pilot  Go-Cocpit: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +0 | Lsee 0
ecm s eccm  +l0) I Hen +
Komunikation 110 B0 see +2
Reaktor 160 % Fusion IbE +8
Tricbwerk 80% 7€-Mandver | I/l [maxc: | 40%| -I
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 100 +I/Rd -1E o
Panzerung 120 % (std) - FSP 24 +3
Rumpf 120 % (std) - FSP 21 +3
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +10 +() +1
Passagicre 0 frachtraum 0 cum -11
Waffenhalter 200 % E-Waffen §  pan-w. - +55
Individuelle Probleme [} Billig Serie (1/2 Preis)
Nicht stromlinienférmiq -10

keine Schleuse (Nur Cocpitfenster dHnenbar)

Preis ohne Waffen 18 500 Cr

Die Spir Snake ist ein Wegwerf Raumboot, welches oft als Ferngasreucrm Drone eingeserzr wird.
Meist mit harmlosen Energiewalten, dakiir aber mit vielen Raketen bestiickr kann sie eine Menge
Feuerkraltt einserzen. Meist von Firefists |)eg|eih'.t, wurden mil nur einem Trﬁgerscl\iﬂ und
mehreren Stalteln dieser Billigjiqern schon ganze Schlachren entschieden.



Raumboot-Typ Boa (Schlepper) s.grofl Pts

Cocpit: | Pilot Co-Cocpit: | Crew:(l) | +0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 10 0
Sensoren +0 | tsec 0
ECm & eCcCm — - Hex 0
Komunikation 10 10 tsee 0
Reaktor 180 % Fusion 18 € +16
Tricbwerk 100 % 8 € - Mandver T |max ©: 50 % o
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 200 +2/Rd -l1E€E 0
Panzerung 100 % (std) - FSP 10 o
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0
Computer  Pilot / Fevereit/ teilavto | 10 +0 +0 0
Passagicre 10 Frachtraum 50 cum -3
Waffenhalter 50 % E-Waffen 1 Ball-w. 0 -l
Individuelle Probleme Massenfertigung
s. grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Wakenhalter-Passagiere Fracht 200%, Pilor -10 +100
sehr starke Schubtriebwerke (Manéuer+2, Pilot -10, 2E), Linear TR (SE) +20
5 Trakror Strahler (SB), § Raumgreitarme, Andock Vorrichtung, bessere Schleuse +10

schwierig zu reparieren (Tech10), A-Grav Ausserzer (Landung Pilot-10), kein ECM

Preis ohne Waffen 216 000 Cr

Die Boa ist ein Grolles Raumboot, welches als Sc|1|('.|)p('.r Fir Raumschilfe, oder als

»Technisches Support-Boor* Fir Asteroiden eingesetzt wird. Es sei anzumerken, dall sie entweder
Schilte mir den Trakroren anbinden kann und mir Manéuerschub scHeppan kann, oder

ein Objekr im Greifarm halten und durch den Hyperraum schleifen kann. Letzreres dart aber
nichr gr('i“('.r sein, als die Boa selbst.Wakfen kann sie nur einselzen, wenn sie aul Linear Tr und
Trakrorstrahler verzichter.

Der Crew-Mann ist meist Fir Aullenarbeiten im Raumanzug ausqebilder, und Hiegt geqebenenkalls
im zu schleppenden Schilf mir, um von dort aus die Aktion zu iiberwachen.



RaumbootTyp Cobra SK | (MlIrounder-Boor) groB Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0
Sensoren +35 2 Lsec +2
ecm s ecocm  +)5 b Hex +2
Komunikation  +3 20 vsec +1
Reaktor 200 % Ffusion 20€ 132
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver 8/12 |max C: 50 % 0
Schutzschirm 160 °% (abe) -FSP 210 +5/Rd -2€ +8
Panzerung 120 % (std) - FSP 30 +3
Rumpf 100 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +35 +35 +17
Passagicre 15 Frachtraum 225 cum +2
Waffenhalter 200 % E-Waffen 6  Ball-w. b +75
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
grolles Raumfahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukiur-Waltenhalter-Passagiere Frachr 150%, Pilor -5 +50
Schnelldadeschirm 2, Hypertriebwerk I (S, Andock Vorrichtung, bessere Schleuse, +55
Nuto-Fracht-System, Raumgreitarm, leicht u reparieren (Tech +20) +291

Lukillige Defekte (10 % / Rd), ECM-ankillig

Preis ohne Waffen 663 000 Cr

Die Cobra SK 1 war ein Hoffnungsrréigar, hatte aber Probleme, welche immer wieder
auhaucl\h{n, so als ob das Schilf krinkeln kinnte. Es ist |)('.|(annr, dall aul diesem Schilf Techs
selten Urlaub haben.



RaumbootTyp Cobra SK 2 (Nllrounder Bool) groB Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +35 2 Lsec +2
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation  +J 20 vsec +1
Realktor 110 % A-Mat 28 € +304
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver 812 |man ©: 50 % 0
Schutzschirm 160 % (abe) -FSP 210 +7/RdJd -AE +8
Panzerung 120 °% (std) - FSP 30 +3
Rumpf 100 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +35 +0 +5
Passagicre 15 Frachtraum 225 cum +2
Waffenhalter 200 % E-Waffen 6 Ball-w. b +75
Individuelle Probleme I Massenfertigung
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukiur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5 +50
Schnell dadeschirm 3, Hypertriebwerk 2 10B), Andock Vorrichtung, bessere Schleuse, +75
Ruto-Fracht-System, Raumgreitarm, Auto reperatur System +371

2x luf&i”ige Delekre (10 % / R(D, keine Reserue-Kontm"em nicht Wasserdichr
Preis ohne Wafkfen 1 001 000 Cr
Die Cobra SK 2 versuchte die Probleme der SKI in den Grilf zu |)('.|mmm('.n, erreichte aber eher

das Gegunraﬂ, was ,, Toram Technik” schwer schadere



RaumbootTyp Cobra SK 3 (Nlrounder Bool) groB Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: | Navig. Grew: 0 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +35 2 Lsec +2
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation  +J 20 vsec +1
Realktor 110 % A-Mat 28 € +304
Triebwerk 100 % 8 € - Mandver 812 |man ©: 50 % 0
Schutzschirm 160 % (abe) -FSP 210 +2/Rd -1 E +8
Panzerung 120 °% (std) - FSP 30 +3
Rumpf 100 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +35 +0 +5
Passagicre 15 Frachtraum 225 cum +2
Waffenhalter 100 % E-Waffen 3 Bal-w. 3 +30
Individuelle Probleme I Massenfertigung
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukiur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5 +50
Hypertriebwerk 2 (10B), Rndock Vorrichtung, bessere Schleuse, +50
Nuto-Fracht-System, Raumgreikarm +21

Schwierig u reparieren (Tech -10)

Preis ohne Waffen 581 000 Cr

Die Cobra SK 3 war endlich eine Cobra ohne den alten mperaturl)ediirhigl(eits-Starus, aber auch
nichr die ,,Supermascl\iene“, von der ., Toram Technik” triiumre.
Iu xcl\wiarig in der Reperatur, und deswegan keine Gmﬂauhréig({, aber unter Einla|gﬁngarn

beliebr.



RaumbootTyp Cobra Sk (MIrounder Boor) groB Pts

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecmsecom +0 3 Hex 0
Komunikation 10 10 trec 0
Reaktor 120 % Fusion 12 € 2
Triebwerk 80 % 7 € - Mandver 6/7 |max C: 140 % -1
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 150 +I/Rd -1E o
Panzerung 100 % (std) - FSP 30 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 30 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0
Passagicre 15 Frachtraum 75 cum 0
Waffenhalter 100 % E-Waffen 3 Ban-w. | 10
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung
grolles Schitk (xI,5 Schurzschirm, Panzerung, Strukiur, Waktenhalrer, Passagiere, Frachr, 50
Andock-Vorrichrung, Hyper-Tr | (SE) / Hyperk-Sparversion 5
Unan. Passagiersessel Schutzqurte besonders EFfekriv, kein schnelles lisen.
Preis ohne Waffen 161 000 Cr

Die ,, Cobra SKI* wurde zusammen mit der , Snake Pit* als Gesammt Paker den Miliiirs
angeboten. Dabei soll sie als bewaltnere Angrilfs-Shurtel Fir | Mariens” eingeserzr werden,
oder als einfacher Ge|('.it-‘|iig('.r der Tender agieren. ks heill, daB Toram-Technik Fo|gan(|('.
Grenzen qexelzl werden.

(max 200KCr; mindestens einer Gecko gleichwertig; mit Hyper Tr; mind. 10 Passagiere;
mind 25 CUM Frachiraum)



RaumbootTyp Nsiro-Racer (Renn Bool) kilecin Pt

Cocpit: | Pilor  co-Cocpit: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0
Sensoren 29+5 b sec 32
ECMm & ECCMm - - Hex -13
Komunikation 120 100 tsee 8
Reaktor 200 % FusionD 40 € 32
Tricbwerlk 200 % 26 € -Mandver | 20/30 |manc: [100%| 16
Schutzschitm 100 % (abe) - FSP 50 +1/2Rd -2€ 0
Panzerung 100 °% (std) - FSP 10 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 10 0

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | +30 +0 +10) 68

Passagicre 0 frachtraum 0 Cum -11
Waffenhalter 100 % E-Waffen (2€) | Ban-w. 0 0
Individuelle Probleme 2 verb Prototyp(Preis #5)

kleines Raum-Fzq (Pilor+35, Strukrur, Panz, Schirm, Frachr ...50%), besseres Eject-System -15
sehr extreme Schub Tr (s.0.), Vol Auro Kom 2B), doppel-Leistungs-Fusions Reakro (rech-20, expl+25) 30
keine Schleuse(Cocpil-Fenster), keine ball Watten maglich, E-Wakten Lul zu klein (max leichre) 25
Panzerungs-Schwachpunkt (30%), ielsystem ungenau Wimn-10), deutliche Emissionen (gen Senso +10) 35
Unan Cocpit sehr eng (Star max 1), Geruchsbelistiqung, irwitzige Tech Kombo (Tech-20) -2

Unan. Vibrationen, Energie Fressende Systeme (s.0.), Schutzschirm Schwachpunkt 30%

Sensor Stérungen Wm-20, ECM ankillig

(75 pts) Preis ohne Waffen 875 000 Cr

Die Nstro-Racer sind nichr wirklich eine BauSerie, sondern eher Einmktiicl(e, mit dhnlichen
Konzeptionen. Sie werden in interstellaren Rennen, wie 2.B. Yenusian -Asteriden Kurs, o. i.
eingexelzl. Dabei sind kommt es relativ oft zu sp('.ldal(ukimn und ridlichen Unkillen.

Diese Raumboote werden mit Fast allem an super-"igl\-Tucl\ uo"gestoph, an welche man |('.ga|,
oder illegal herankommr.



. Fast alle Raumschilfe sind
Stardust & |)r|g||1r Suns Hyper Trichwerken

ausgreiistel, so dab ex
aulkilliq wiihre, wenn mal

Rﬂum’chi“e ein Schitt kein Hyper
Triehwerk hat.

Mlround-Frachter  Fir moglichst vielseitige Verwendbarkeir.
ein G|aichgewic|ﬂ wischen Frachr-¢ Passagier -Raum, sowie Kampﬂ(rafh

Frachrer Frachr-Tmnsporr
meist gro" 0. s.gro", weniq Walfen, sehr gro"a Frachtriume.

Passaqier Liner Passagier Transport

meist std o. groll, viel Passagier Kapazirir, std Frachi-Raum, mehrere Hangars, grolle Crew.

Yachr Passagier Erhohlung

meist klein o. sid, weniq Walfen.

Lazarert-Schitk Kmnl«muersorgung
Med-Station o. Lazarert, weniq Walten, viele Passagiere, mehrere ﬂndnck—\’mricl\tungen 0.
Hanqars, viel Crew.

Fabrik-Schift Industrie im Raum

meisk sAgmn, weniq Waﬁen, schlechre Tricbwerl«z, viel Fracl\h’aum, gmne Crew.

Die Fal)rilmrions-l.\nhge.n kosten ca das dreifache von ('.nrspre(:hen(len bodengebundenen
Fabrikations-anlagen, zusiitzlich zum normalen Schilfs-Preis.

Werkstatt-Schilt Reperatur
weniq W;.He.n, viel Fra(zhtraum, viel Crew, mehrere ﬂndosck—"urrichrungen, mehrer
Raumgreirar o. Trakror Strahler.

Truppcn-Transpmrer |nfantrie.—Transpmt
mittlere Bewa”nung, viel Pimagier-ﬂaum, mehrere Hangarx

Tender Raumlmot-vrransport
leichte Bewa”nung, viele Hangars o. ﬂndnck—\’orricl\tungen, sowie Fracht-¢ Passagier-Raum

Kutter Feds
kleines Schitt mir Bewaltnung.

Lerstérer Kampl-Schitt
std Schiff mir qurer Bewalfnung.

Freqatte Kampf—Scl\iH
gr()“es Schiff mit quler Bewa"znungA

Leichter Kreuzer Kampl-Schilt
sAgmBes Schitt mir quler Bewa"znungA

Raumbzg-H/



RaumSchiff-Typ Tarsuol (Mlround-Frachrer) Std Pl

Bricke: 5 Offiz. co-Briscke: 0O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0

Sensoren +0 | Lsee 0

éﬂ ecmseccm +0 3 Hexn 0
”%ﬁﬁﬂ Komunikation 10 10 tsee 0
Reaktor 100 % Fusion 20 € 0

Tricbwerlk 100 % 12 €-Mandver | 6/7 |max C: 50%| O
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 200 +I/Rd -2€ o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 100 Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0 0
Passagicre 50 frachtraum 250 cum 0
Tirme 100 % E-Waffen §  pan-w. 0 0
Andoci:Yor. I Hangars 2 pd 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung 0
Hypertricbwerk | (SE) +20

deutliche Emissionen (qeq Sensor +10)

(20 pts)  Preis ohne Waffen 1100 000 Cr

Die Tarsuol ist ein verlilliches |)i||ig('.s Schilt, welches gerne von kleinen Konzernen qenulzl
wird. Sie Finder sowohl Verwendung als Frachter, als auch als billig Liner, als auch als
Truppantranspmren

ks gil)I viele ihnliche Uersionen, in denen Modilikationen an Kabienenraum und Frachtraum
durch Ausbau von 50% Walten & Hangararaumzu +50% Kabienen & Frachtraum Fihren.
Die Erzbrachterversion 2.B. har keine Kabienen, aber 750 CUM Frachtraum.



RaumSchiff-Typ Tarsuol-K (Mllround-Kamplschilh) Std Pt
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +10/0 3 Lsec 1
/E\ ecms eccm  +0 3 Hexn 0
[I:&lqﬂ Komunikation 10 10 tsec 0
Reaktor 150 % Fusion 30 € b
Triebwerk 100 % 12 €-Mandver | 46 [maxc: 50%| O
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 200 +I/Rd -2€ o
Panzerung 100 % (std) - FSP 200 schwer 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +35 +0 5
Passagicre 12 frachtraum 125 cum -7
Tirme 200 % E-Waffen 8 Ban-w. 0 5
Andock-VYor. I Hangats | e -5
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme Massenfertigung 0
Hypertriebwerk 1 (SB +20
schwere Panzerung (x2, Pilor-5, Schub-2), Sensoren ungenau Wm-10, keine Ball Waktenhalrer maglich 5

deutliche Emissionen (geq Sensor +10)

(37 pts)  Preis ohne Waffen 1 185 000 Cr

Die Tarsuol-K ist die etwas aufg('.m()me Version einer standard Tarsuol. Sie besitzr qenuq Walten

und Energie, um mir ein paar Jigern F('.rrig u werden. Leider machr die Panzerung sie relativ

lahm, so dall sie zum Jagen delinitiv nichr qeeignet ist. Eher als preiswerter Geleirschurz.



RaumSchiff-Typ Silber Woll (Mlround-Scour) Std Pt

Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 3 +5
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0

@ Sensoren +35 2 Lsec +2

ecm s ecocm  +)5 b Hex +2

h Komunikation  +J 20 vsec +2
Realktor 100 % Fusion 20 € 0

Triebwerk 120 % 15 €-Mandver | B/12 [max c: 60 % | +2
Schutzschirm 10 % (abe) -FSP 80 +1/Rd 2 € -3
Panzerung 80 % (std) - FSP 80 -10
Rumpf 80 % (std) - FSP 80 -10
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | 10 +0) +10) | +a
Passagicre 12 frachtraum 62.5 cum -8
Tirme 50 % E-Waffen 1 Ball-w. 2 +19
Andock-VYor. 2 Hangars 2 ad +3
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme Massenfertigung 0
Externe Lichtanlage, kleine Med Station, Hyper Tr | (SE) +31

Unannehmlichkeir ( die Hangars kénnen nur vom Computer gedHner werden)

La'mnsarllahung ineffizient (max Il gesammi), R()')()Hsreue.rung ineffizient (-10 bei Robottern)

(32 pts)  Preis ohne Waffen 1160 000 Cr

die Silberwoll wird hiiufig als Scout Fir die Vermessung des Hyperraumes eingesetat, oder Fiir
den AnHuq aul schwieriq v erreichende Systeme. Meist hat sie einige Raumboote und eine
Pi|()h'.n-StaH:('.|, sowie mehrere Roborter an Bord.



RaumSchiff-Typ Nsalus (Mllround-Frachrer) Std Pl

Bricke: 5 OMfiz. co-Briscke: 0O crew: 0
I Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +()
/ \ Sensoren +0 | Lsec
‘ ecmseccm +0 3 Hexn
‘ ’ Komunikation 10 hO vsee
Realktor 200 % Fusion A0 €
Tricbwerk 100 % 12 €-Mandver | 6/7 |max C: 50 %
Schutzschirm 200 % (abe) -FSP 100 +4/Rd -2€
Panzerung 100 % (std) - FSP 100
Rumpf 100 °% (std) - FSP 100
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 -5
Passagicre 7135 frachtraum 250 cum
Tirme 100 % E-Waffen §  pan-w. i
AndoclkVYor. I Hangats 2 std
Rettungskapseln 50%

Individuelle Probleme 2
Hyper Tr |, kleineMed-Station

nichr Wasserdichr

Preis ohne Waffen

3 820 000

limitierte Serie (Preis ¥2)

Cr

Dies ist ein tgpiscl\({s Beg|aitsc|\i": der I,\qui|anar-(:|an Haupt-SchiH«.A Im a"g('.m('.inan verheillr
solch ein Schitl immer ein weniq Arger Fir Stationen, denn jerzt mull man damir rechnen, dall
eines der Haubtschifte hieher Immmr, um ,,Han(le]“ zu Hreiben.



RaumS$chiff-Typ Stone Garg()gk'. (Frachter) grol Pts
Bricke: 5 Oz, Go-Briicke: 0 crew:(2) 3 3
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
: Sensoren +0 | Lsec 0
0 ecms eccm -0 3 Hex 2
Komunikation 10 10 tsec 0
Realktor 100 % Fusion 20 € 0
Triebwerk 100 % 12 €-Mandver | 0/ [maxc: 50 % o
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 300 +3/Rd -2€ 0
Panzerung 100 % (std) - FSP 150 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 150 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 10 +0 -3
Passagicre 187 fFrachtraum 11250 cum 2
Tirme 50 % E-Waffen 3 Ball-w. 0 I
AndoclkVYor. 4 Hangats . groBie +19
Rettungskapseln 100% +10
Individuelle Probleme Massenfertigung 0
grolles Raumfahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukrur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50
bessere Schleuse, Auro-Fracht-System, Raumgreifarm, leicht zu reparieren (Tech+20) +271
kleine Med Aration (Med +5), Hyper Tr | (SB), groBe Passagier & Frachtriume +50

keine Sichrscheibe (nur Sensoren), ECM-ankillig(10%), grolle Sensor Siluette (qeq. Sensor +5)

(398 pts) Preisr ohne Waffen

2990 000

Cr

Die Stone (iarg()gh'. ist ein weil verbreiterer |)i||igar Frachter, welcher Fir alle Arten des

Transportes eingesetzt wird. In vielen Tri-lideo-Filmen ist ex ein Schift, welches qekapert,

gepliidert, oder gesprengt wird. AuBerdem kann es nichr alle seine Energie-Walfen einsetzen,

so|ang('. das ngertriel)warl( akFiv ist.



RaumS$chiff-Typ Tarsuol-F (Frachrer) Std Pl
Bricke: 5 OFfiz.  co-Briicke: 0 Crew: 0 Y
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0

KX Sensoren +0 | Lsec 0
Eﬁ ecms eccm 0 ) Hex 0

[Izaﬁrﬂ Komunikation +() 10 tsec 0

Realktor 100 % Fusion 20 € 0

Triebwerk 100 % 12 €-Mandver | 0/ [maxc: 50%| O
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 100 +I/Rd -2€ o
Panzerung 10 % (std) - FSP no -30
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 +0 +0 0
Passagicre 125 Frachtraum 7 500 cum -2
Tirme 25 % E-Waffen | Bal-w. 0 2
Andocl:Yor. I Hangars 2 ad 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme Massenfertigung 0
Hypertriebwerk 1 (SP 20
grolle Passagier € Frachtriume (xIQ Passagier & Frachtraum, Pilor Wm-10, Schurschirm x0,5 25

deutliche Emmisionen (Wm+10 qeq Sensor)

(11p) Preis ohne Waffen 1 055 000 Cr

Die Tarsuol-F ist die Frachrer-Version einer Standard Tarusol. Dabei verliert so durch  leichre
Bawa”nung, Panmrung und Schilde wohl auch den Status ein Mlround-Schiff zu sein.

Mles in allem lilr der geringe Preis und die hohe gebaute Stiickzahl sie immer noch eines der
beliehresten Schilf dieser Zeiten werden.



RaumSchiff-Typ Nrrilain (Paxsagiar Liner) groB Pts

Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: 0O  crew:(n) 20 +20

Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0

Sensoren +0 | Lsec 0

€ECm s Eccm  -) b Hen I

Komunikation 10 10 trec 0

Reaktor 100 % Fusion 20 € 0

Triebwerk 80% 10 €-Mandver [ /B |max C: 10 %| -2

Schutzschirm 20 °% (abe) -FSP 10 +I/3Rd -2€ -3

Panzerung 80 % (std) - FSP 80 -10

Rumpf 80 % (std) - FSP 80 -10

Computer Pilot / Feverleit/ teilauto -5 10 +0 -4

Passagicre 225 frachtraum 500 CUm +16

Tirme 50 % E-Waffen 3 Ban-w. 0 I

Andoci:Yor. I Hangars J  nd 0

Rettungskapseln 50% 0

Individuelle Probleme 3 Massenfertigung 0

grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50

Hypertriebwerk nur Kurze Reichweire (SO Lj), Hyper Tr | (SE), keine Landestiitzen -10
Unannehmlichkeir( Computer ist hoHich)

(A6p)  Preis ohne Waffen 1230 000 Cr

Die Artilain ist ein Passagierschi”, welches olt auch als Passagier-Liner der g('.|m|)an('.n
Mittel-Klasse angesehen wird. Die grolle Crew ist haubtsiichlich Fir die Passagier zustindig.



RaumSchiff-Typ Bird Star (Pasxagier Liner) groB Pts
Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: yd  crew:(3) 10 +15
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecms eccm  +0 3 Hexn 0
Komunikation  +3 20 vsec +1
Reaktor 100 % Fusion 20 € 0
Triebwerk 100% 12 €-Mandver [ /6 |max C: 50 % 0
Schutzschitm 100 % (abe) - FSP 300 +3/Rd -2€ 0
Panzerung 100 °% (std) - FSP 300 schwer o
Rumpf 100 % (std) - FSP 150 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 10 +10 +3
Passagicre 225 frachtraum 750 cum +20
Tirme 100 % €E-Waffen k Ban-w. 0 0
AndoclVYor. | Hangats 2 groB -3
Rettungskapseln 100% +10
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2) o
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50
schwere Panzerung 200% (Pilor.5, Manéuer-2), bessere Schleuse, usinl. Reserue Kontrollen +120
Reserve Maschienen, kleine Medstation (Med+5), Hyper Tr | (SE), keine Landestiitzen +125
Unannehmlichkeit (Computer leichr Fehlerhatht)
Preis ohne Waffen 5210 000 Cr

Die Bird Star Serie ist eine Passagier Luxus-Liner Serie, in der die Kabienen oft in mirrelklasse
und gm“c sowie Suiten ('.ingel)aur werden. Schitte dieser Serie bekommen immer wieder einen
Uogdnal\men mit dem Lusalz ,,Star“, was damit schon ein Hinweis aul Luxus seien soll.

Der Frachtraum ist haubrsiichlich Fir Passagiere und deren sperrige Hal)sahgl(eiten reservierk.
Nuch kann davon ausqegangen werden, dall mindestens ein Begleitjiger und ein Transport
Raumboor im Hangar ist. Die Sicherheit im Schilt wird meist durch einen Kriegsrobotter mir
schwerer Bewa”nung sicl\argeste"h



RaumSchiff-Typ Scarabus (Yachy) klein Pts
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0
: Sensoren +10 3 Lsec +2
ecms eccm -0 3 Hex 2
Komunikation  +3 20 vsec +1
Reaktor 120 % Fusion 21 € +1
Triebwerk 110 % 12 €-Mandver [ 6/7 |max C: 70%| *+1
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 100 +I/Rd -2€ 0
Panzerung 140 % (std) - FSP 110 schwer +45
Rumpf 100 % (std) - FSP 50 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 15 +3 10 | +15
Passagicre 25 frachtraum 125 cum o
Tirme 100 % €E-Waffen 1 Ban-w. 0 0
Andoci:Yor. I Hangars std 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung 0
Kleines RaumFahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukrur-Walfenhalter-Passagiere-Fracht S0%, Pilot +5) 20
schwere Panzerung 200% (Pilor-S, Manéver-2), Hyper TR | (SB), Externe Lichtanlage, +11
kleine Med Sration (Med+35), +10
Preis ohne Waffen 1 500 000 Cr

Die Scarabus ist eine kleine ‘Iacht, welche olt von Neureichen gal(auh wir(|, da ex sich leichr

Hiegen liBr und ansonsten recht robust ist.



RaumS$chiff-Typ g()|(|('.n Scarabus Yachr) klecin Pts

Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 13 0

: Sensoren +10 3 Lsec +2

ecms eccm -0 3 Hex 2

Komunikation  +J 20 vsec +1

Reaktor 200 % Fusion 0 €  +oA

Tricbwerk 140 % 12 €-Mandver | 0/ [max C: 70 %| +A1
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 100 +I/Rd -2€ 0
Panzerung 140 % (std) - FSP 110 schwer +45
Rumpf 100 % (std) - FSP 50 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 15 +35 1Q | +15
Passagicre 25 frachtraum 125 cum o
Tirme 100 % E-Waffen 1 Ball-w. 0 0
Andocl:Yor. I Hangars | e 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung 0
leines RaumFahrzeug (Schirm-Panzerung-Strukrur-WaFfenhalter-Passagiere-Fracht 50%, Pilot -) 20
schwere Panzerung 200% (Pilor-S, Manéver-2), Hyper TR 3 U5E), Externe Lichtanlage, +101
qute Med Starion (Med+10),bessere Schleuse, auro Reperatur System +380
Preis ohne Waffen 71900 000 Cr

Die g()|(|('.n Scarabus ist eine Yachr der Scarabus-Serie, mit deren |:|ug('.igansc|1;|":mn und
Robustheit, wird aber meist mit qroBeren Kabienen bestiickr, und gilr als Taxi Fir qehobene
Konzernhosse.



unm‘chi“-Tgp M('.na()n T('.nd('.r (T('.nder) ;.gfoﬂ Pty

Briicke: 5 Oliz. co-Briscke: S Oliz. crew:s(e) 40 +45
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 10 0

/—\ Sensoren +0 | Lsec 0

ecm s eccm  +l0) I Hen +4

° Komunikation 130 680 ¢ see +32

Reaktor 200 % A-Mat 80€  +bbA

Triebwerk 100% 12 €-Mandver [ 6/7 |max C: 50 % 0
Schutzschirm 200 % (abe) - FSP 800 +10/Rd -1bE  +32
Panzerung 140 % (std) - FSP 500 schwer +45
Rumpf 1410 % (std) - FSP 280 +435
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 +20 +27
Passagicre 7135 frachtraum 750 cum +8
Tirme 200 % E-Waffen 6 Ban-w. 0 +15
AndockVor. 12 Hangars k senr groB +60
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme | limitierte Serie (Preis ¥2) 0
s. grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waktenhalter-Passagiere Fracht 200%, Pilor -10) +100
schwere Panzerung 200% (Pilor-5, Manéver-2), Schnelladeschirm & Hyper Tr 3 ASP), +150
Nuto Fracht System,bessere Schleuse, 3 Traktorstrahler(3E) +40
Duto Reperatur System, qure Medstation (Med+10) +375
keine Ball Watfenhalrerungen méglich. 0210
Preis ohne Waffen 18 420 000 Cr

Der Meneon Tender ist ein modernen Kriegsschitt mir Jiger-Transport-Kapazirir.

Haubtsiichlich von der Terranischen Conlirderation benutzt, basiert das Design aul den ja efwas
leichreren Fmgarh{n, welche um Hangars erweitert wurden. Unter Kennern wird dariiber
gestritten, ob der Meneon Tender jetzt eine schwere Fregatte, oder ein leichrer Kreuzer sei.



RaumSchiff-Typ Snake Pit (Tender) Std Pl

Bricke: 5 Oliz. co-Briscke: 0O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +35 2 Lsec 2
ecm & eccm -0 O Hex 10
Komunikation 110 hQ vsec 2
Reaktor 50 % Fusion 10 € -10
Triebwerk 75 % 8 € - Mandver 2/ |max c: 30 % -8
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 100 +4/Rd -2€ o
Panzerung 110 % (std) - FSP 40 schwer ]
Rumpf 110 % (std) - FSP 220 5
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 10 +35 -1
Passagicre 100 Frachtraum 500 cum 0
Tirme 100 % E-Waffen 8  Ban-w. 0 0
Andocl:Yor. 18 Hangarts 0 60
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 Massenfertigung 0
sehr groll (x2 Schutzschirm, Panzerung, Struktur, Hangars, Wattenhalrer, Passagiere, Fracht, ) Pilor-10 100
schwere Panzerung x2 Panzerung, Pilot-S, Maniver-2 ; Hyper Tr | SE / Sparvision 50 13, s
bessere Schleuse, musitzliche Schleusen, Auro Fracht System, Externe Lichr-Anlage, 5 Raumgreitarme 36
Traktor Strahl (IE), qure Med-Station, 20 AuBenfrachthalrer, nicht Stromlinienférmig, keine 185
Landestiitzen, Vollschub verursacht Schiden IFSP
grolle Sensor Siluette (qeq.Sensor +35), Sicherheits-Schotts nicht Piratensicher, Fragilivir 2 Krir), E- -30
Walten-Luleirung zu klein (max leichre Walten), nichr Wasserdichr
(349p%ts)  Preis ohne Waffen 2715 000 Cr

Die ,,Snal(('. Pit* ist ein relativ neues Design von ,, Toram Technik™ und hat auf Anhieb den
Sprung in das Millirir gascl\aH:L Dort wird sie als Raumboor-Flotillen-Tender und Werksrarr
Schitt eingeserat. Da die Andock-Vorrichtungen haubtsiichlich Fir Cobras conzipiert sind, haben
andere grole Raumboor ohne HeckSchleuse ein paar Probleme damir. Die Frachthalter liegen
Paralelle ru den Dock-Halterungen der Raumboote



RaumS$chiff-Typ Troubleseeker (Kurrer) kilecin Pt
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 1) 0
? Sensoren +10 3 Lsec +4
/2 ecms eccm -0 3 Hex 2
Komunikation 110 1O vsee +2
Realktor 140 % Fusion 28€  +8
Tricbwerk 140 % 16 €-Mandver | B/12 [max ©: 70 % | *A4
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 100 +I/Rd -2€ o
Panzerung 100 % (std) - FSP 50 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 50 0
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 +0 +0 0
Passagicre 25 frachtraum 125 cum 0
Tirme 100 % E-Waffen 1 Ball-w. 0 0
Andocl:Yor. I Hangars klein 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme [ Billigserie 0
leines RaumFahrzeug (Schirm-Panzerung-Struktur-WaFfenhalter-Passagiere-Fracht S0%, Pilot +5 20
Hypertriebwerk | (SE), kleine Hangars, keine Reserve Kontrollen, +3

wusiilzliche Ball Waktenhalrerung nicht maglich, Nichr Wasserdichr

097 500 Ct

(-Ipts) Prcis ohne Waffen

Die Troubleseeker ist ein |)i||ig Scout, der schon beim I.\l)"ug als Verlust g('.r('.clln('.t wird.

Naja, nichr qanz, er konnte ja mal aul keine Probleme trefen.

Nber selbst wenn, ist er doch nichis anderes als ein groll geratenes Raumboot mir

ngartriel)wark



RaumSchiff-Typ Warchild (eichrer Lerstorer) klecin Pt

Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0

Sensoren +35 2 Lsec 2

ecms ecom  +l0 I Hen 1

Komunikation  +J 20 vsec '

Realktor 160 % Fusion 32 € 16

Tricbwerk 140 % 12 €-Mandver | 0/ [max C: 70 % 1
Schutzschirm 170 % (abe) -FSP 255 +2/Rd -bLE 8
Panzerung 120 % (std) - FSP 120 schwer 15
Rumpf 120 % (std) - FSP 60 15
Computer  Pilot | Feverleit/ teilavto | +10 +35 +10 | n
Passagicre 25 frachtraum 125 cum 0
Tirme 250 % E-Waffen 3 Ball-w. 3 100
Andocl:Yor. I Hangars | klein 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme Lillig Serie (Preirs /2) 0
Hypertricbwerk 2 (10D, Traktor Strahler(1D), 200% Notenergie, starkes WaFfenkiihl-Sys 2,5E 75
Kleines Schiff (50%, Pilor+5); schwere Panzerung 200%, Pilor-S, Manéver-2), Doppelschirme 25
kleine Med Sration 10

Unannehmilickeiren ((liu('.rs), Bremstriebwerke sehr ineffizient (& Schub/ (Klick/Rkr)

(186 Ps) Preis ohne Waffen 95 000 Cr

Die Warchild ist ein in Massen pm(|u1i('.rt('.s Schilt Fir Schlachren qewesen, bei dem es relativ
unerheblich war, ob es rurriick kam. Es ist eng, spartanisch eingerichter, und die eingebauten
Materialien sind minderer Qualirir. Explodierende Katte-Maschienen, herauskallende
Riicklehnen, herunterklappende Beleuchrungs-Verleidungen, und ihnliches sind normale
Probleme Fiir diese Schilfe. Meist wird auch an den R('.p('.mrur('.n qespaark. Duswegan g('.lre.n
Warchild Besatzungen als mutig und kamplerfahren, aber von loreqesetzten ungeliebr. Meist ist
die Bewa”nung rech |)i||ig, also Laser und Mini Missels. Aber in einer Schlacht machen ein
dulzend davon schon einen Unterschied, denn es sind Kriegs-Schiffe.



RaumSchiff-Typ Firewall (Lerstorer) nd Pl
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: 10 crew: 0 10
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +() 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecms ecom  +l0 I Hen 1
Komunikation 10 10 trec 0
Reaktor 170 % Fusion 34 € 21
Triebwerk 160 % 21 €-Mandver | B/12 |max C: 80°%| 8
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 200 +4/Rd -AE o
Panzerung 100 °% (std) - FSP 200 schwer Y
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 +0 I
Passagicre 25 frachtraum 62.5 cum -b
Tirme 250 % E-Waffen 10 Ban-w. 0 30
Andocl:Yor. I Hangars | klein -7
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung 0
schw Panzerung, 200%, Pilot-5 Schub-2), Hyper TR I (SB), Schnelleadeschirm 2 50
Traktorstrahl (1 B, | VollAuto Crew (60%), 30
nicht stromlinieformiq, Bremsen inetizient (3 Schub/Klick), 50% Notenergie, schwieriq u rep (T-10) 35
Schotte nicht Piratensicher, unan geschmacklose Inneneinrichtung, grolle Sensor Siluette (geq Sens+5) -b
(113 Pbs) Preis ohne Watfen | 565 000 Cr

Die Firewall ist daraul ausgericl\mr, um alle Walten ableuern zu konnen, und g|('.ic|\mitig noch

volle ECM-Abwehr geben zu kiinnen. Naja, wenn man alle Lusatz-Energie-\lerbraucher abschalrer,

(II]I(I Hupﬂl’-Tl’) I(EII'II'I mdn 9 von IO illl(lll ﬂl)FﬂllEl'l‘l, weseweqen GHUSS-WHI:I:EI'I SEI\I’ I)Eliﬂl)t Sil\(IA

Wegen der gmﬂ({n B({sanung, nennt man sie auch Ka('e"engml), denn sie wird qerne als

Kadetrten-Schulschilf Fir Bordschiitzen gebraucht. Aber im Kampl gegen eine Bomber-Sraltel ist

sie sehr hillreich.



RaumSchiff-Typ lcewall (Lerstorer) nd Pl
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: 10 crew: 0 10
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecm s eccm  +l0 I Hexn 1
Komunikation 10 10 tsec 0
Realktor 200 % Fusion 10 € o1
Triebwerk 160 % 21 €-Mandver | B/12 [max c: 80°%| 8
Schutzschirm 180 % (abe) -FSP 360 +3/Rd -2€ 16
Panzerung 100 % (std) - FSP 200 schwer 0
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +10 +0 1
Passagicre 25 frachtraum 250 CUum -4
Tirme 250 % E-Waffen 9+l Ban-w. 0 30
Andock-VYor. I Hangats | klein -1
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme limitierte Serie (Preis x2) 0
schw Panzerung, 200%, Pilor-5 Schub-2), Linear TR (SE), Trakrorstrahl (1 B), 10
Holo-Tarnschirm (SB), RaumgreiFarm, starkes WalFenkiihlsystem (S), Grol-R-TW als 60° b
nicht stromlinieformiq, Bremsen inetfizient (3 Schub/Klick), 50% Notenergie, schwieriq u rep (T-10) 35
Schotte nicht Piratensicher, unan martialische Inneneinrichtung, grolle Sensor Siluette (qeq Sens+5) -6
(197 Pts) Preis ohne Waffen 3970 000 Cr

Die lcewall ist eine von Fauinal\r hergesm"m Version der Firewall, was auch den Einbau von
Linear-Triebwerken erkliirt (Tech level B). Andererseits haben sie die Fehler der Firewall nur

teilweise iibernommen. Volles Wattenfeuer ist aber auch so qui wie unmaglich.

Das Direktfeuver-Geschiitz kann eigenﬂicl\ nur eingeselzl werden, wenn Linear-Tr, Trakrorstrahl,

Holo-Tarnschirm aus sind , und dann noch Doppellever, nur wenn die Triebwerke reduziert

geHogen werden. Aber als ECM-Abwehr-Schilt qur u gebrauchen.



RaumSchiff-Typ Hornet (lerstirer) St Pl

Bricke: 5 Offiz. co-Briscke: d  Crew:(3) 10 +13
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 | Lsee 0
ecm s eccm  +l0) I Hen +
Komunikation -) ) Lsec -1

Realktor 100 % A-Mat A0 € +600

Triebwerk 160 % 20 € -Mandver | B/12 [max c: 80°%| +8
Schutzschirm 160 % (abe) -FSP 320 +9/Rd -8E€ +8
Panzerung 160 % (std) - FSP 320 schwer +110
Rumpf 120 % (std) - FSP 120 +15
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 +5 10 +1
Passagicre 12 Frachtraum 62.5 cum -8
Tirme 300 % E-Waffen 12 Ban-w. 12 +170
Andocl:Yor. I Hangars 0 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2) 0
schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Mandver -2), Schnellladeschirm 3, Hyper TR | (SP), +45
Trakrorstrahler (IE), +5
Kein Hangar
Preis ohne Waffen 12 020 000 Cr

Die Hornet gi|r als Piratenkiller und wurde oft als absolures Kriegxschi” angeseham

Fast jede Hornet wird von der eigenen Besalzung nach jedem Einsatz bemahlr, weil es als
Gliicksbringer und als Lusatzpanzerung angesehen wird.

Das bedeuter, dalt einige alte Hornets aul dem Boden eher an alte Gmhrrg beschmierte Wracks
erinnern, denn an den Stolz einer ganzen Besalzung.



RaumSchiff-Typ Shaddow Claw (Zerstérer) Std  Pls

Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: yd  crew:(3) 10 +15
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0

Sensoren +0 | Lsec 0

ecm s eccm  +l0) I Hen +4

Komunikation -) ) Lsee -1

Reaktor 100 % A-Mat 40 € 1600

Triebwerk 110 % 18 €-Mandver [ /B |max C: 70%| *1
Schutzschirm 140 °% (abe) -FSP 280 +8/Rd -8E +1
Panzerung 140 % (std) - FSP 280 schwer +45
Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +35 10 +1
Passagiere 12 frachtraum 62.5 cum -8
Tirme 300 % E-Waffen 12 Ban-w. 12 +170
AndockVYor. I Hangarts 0 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preisr x2) 0
schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Manéer -2), Schnellladeschirm 3, Hyper TR I (SB), +15
Trakrorstrahler (IE), +5

Kein Hangar, iiberlasteres Feuar|eitsgsrem(WaHen -10), Tri('.l)werl(xl(iimung fehlerhalt (Manover-1)

Preis ohne Waffen 10 840 000 Cr

Die Shaddow Claw ist eine Kopie der Hornet und wird von anderen Werlten ohne Lizenz
nacl\gel)auh Sie harj('.d()cl\ niemals den L({gandensmrus der Hornet erreichr.
Trotzdem ist sie ein relativ qures Kriegsschilf.



extreme Panzerung 300% (Pilor -10, Manover -4), Schnellladeschirm 2, Hyper TR 1 (5B),

Trakrorstrahler (IE),

wikillige Defekre (10%/Rd), ECM ankilliq 10% Totalauskall

Kein Hangar, Panzerungsschwachpunkr (10%), deutliche Emissionen (gegn.Sensor +10),

2 435 000

Die Shaddow Dog ist eine Kopie der Hornet und wird von anderen Werlten ohne Lizenz
nachgebaut, ist jedoch eine Version, welche von vielen Kennern als | schwiicher” bezeichner

Preis ohne Waffen

wird. Aullerdem ist sie so wendig wie ein Schlachrschilf.

RaumSchiff-Typ Shaddow D()g (Lerstorer) Std

Bricke: 5 Offiz. co-Briscke: d  Crew:(3) 10
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 15
Sensoren +0 | Lsec
ecms ecom  +l0 I Hen
Komunikation -) 3 Lsec
Realktor 160 % Fusion 32¢€

Tricbwerk 120 % 15 €-Mandver | 3/) |max C: 60 %

Schutzschirm 140 % (abce) -FSP 280 +6/RJ -4E

Panzerung 100 % (std) - FSP 00 Extrem

Rumpf 100 % (std) - FSP 100

Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | -5 +35 10

Passagicre 12 frachtraum 62.5 cum

Tirme 300 % E-Waffen 12 Ban-w. 12

AndoclkVYor. I Hangats 0

Rettungskapseln 50%
Individuelle Probleme 3 Massenware

Pts
+15

+1

+1b

+9

+1

+80
+35

Cr



RaumSchiff-Typ Shaddow Pig (Lerstorer) Std  Pls

Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: yd  crew:(3) 10 +15

ilot & Jagtpilot Wm  gesammt 15 0

ensoren +0 | Lsec 0

cms eccm  +l0 I Hen +4

Komunikation -) ) Lsee -1

Realtor 140 % Fusion 28 € +8

Triebwerk 120 % 15 €-Mandver | 46 [maxc: 60%| *2

Schutzschirm 120 % (abe) -FSP 210 +2/Rd -2€ o

Panzerung 100 % (std) - FSP 300 Extrem 0

Rumpf 100 % (std) - FSP 100 0

Computer Pilot / Feuerleit/ teilauvto -5 +35 10 0

Passagicre 12 frachtraum 62.5 cum -8

Tirme 300 % E-Waffen 12 Ban-w. 12 +170

Andocl:Yor. I Hangars 0 0

Rettungskapseln 50% 0

Individuelle Probleme [ Billig-Serie 0

extreme Panzerung 300% (Pilot -10, Manéuer -8, Hyper TR | (SB), +50

Trakrorstrahler (IE), +5
schwierig zu reparieren (Tech1Q), Lielsystem ungenau (Wakfen-10), Unannehmilichkeir Tiren langsam

Kein Hangar, Panzerungsschwachpunkr (30%), keine Reserve-Maschienen,
Preis ohne Waffen 1 137 500 Cr

Die Shaddow Piq ist eine Kopie der Hornet und wird von anderen Werlten ohne Lizenz
nachgebaut, um unwissenden dann irgentwann als eine bessere Uersion verkault u werden.
Sie ist eine absolure Billiquersion und auch genauso brauchbar.



RaumSchiff-Typ Taitun ( Lerstirer) ftd Pl

Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: O crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0

Sensoren +0 | Lsec 0

ecms eccm  +0 3 Hexn 0

Komunikation 10 10 trec 0

Reaktor 100 % Fusion 20 € 0

Triebwerk 100 % 12 €-mandver | 0/15 |max C: 50 % 0
Schutzschirm 160 °% (abe) -FSP 180 +5/Rd -bLE 8
Panzerung 160 °% (std) - FSP 160 135
Rumpf 140 % (std) - FSP 110 a5
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 15 +15 +0 35
Passagicre 0 frachtraum 0 cum -1
Tirme 200 % E-Waffen 8  Ban-w. L 55
Andoci:Yor. I Hangars 2 pd 0
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung 0
Doppel-Schirme (&1,5; %3 B, Trakror Strahler (I E, § Klicks), Cameleon Plating 20
Sehr extreme Schub-Tr (Manuer Schub +4, Pilor-20 1 B), Linear Te (1 1j/ b 35

Unannehmlichkeir (Wakten-Spezifiziert eingebaur), Nicht Wasserdichr

Preis ohne Waffen 2 670 000 Cr

Dieser alte lersk’imr-Tgp wird oft noch als ausgemusfertex Schiltt verkautt. Nur Dall es Frisher
mal den Status Imm-., den eine JHorner* jerzr hat. leichr qepanzertl, sehr wendig, aber schwer ru
steuern. Sie wurde rwar hiukiq im Bodenkampl als mobile kleine Festung eingesetar, bis es
anfing u reqnen, und es zu internen Problemen kam.

2 Mini-Missd-WerF«r, 2 Torpado-WerF«r, 2 sed Desinregrammn, 3 Std Phaser, 3 schw. Gaus
Walten-Preis...1 226 Q00 Cr, Was zu einem Gesammi-Srandart-Preis von 3 896 KCr.



RaumSchiff-Typ Nashorn ( Zerstorer) Std  Pls

Bricke: 5 Offiz. co-Briscke: 0O crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt +()
Sensoren +0 | Lsee

ﬁiﬁ ecmseccm +0 3 Hexn

Komunikation 10 10 tsee
Realktor 100 % Fusion 20 €

Tricbwerk 100 % 12 €-Mandver | 6/7 |max C: 50 %

Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 200 +2/Rd -2€

Panzerung 100 % (std) - FSP 100

Rumpf 100 % (std) - FSP 100

Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 0 +0 +0

Passagicre 0 frachtraum 0 cum

Tirme 100 % E-Waffen §+1 Ban-w. 0

AndoclkVYor. I Hangats 0O »n

Rettungskapseln 50%
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

GroBraumer Turmwalte als Direktteuer, Hyper Tr | SE

Voll Auto Sensor, Voll Auto Kom, Voll Aut-Pilor, 1 Voll Auro Crew-Man 60%

keine Reserve Maschienen,0% Notenergie, |'|gperrmibwerks-Sparuersion 5L, ECM Anf%i"ig, keine

Reserve Kontrollen

(-1pts) Preis ohne Waffen

1 990 000

10
50

-70

Cr

Die Nashorn Klasse sind eigentlich Robort-Schitte, deren Briicke nur dann gebraucht wird, wenn
das Schilt gewarter wird. Normalerweise sind sie Planetenverteidiger, deren
Besclﬂaunigungswmm eigent'icl\ nicht wiclﬂig sind. Die normale Bewa”nung sind | Plasma-

Netz -Kanone, und drei leichte-Gauss-Kanonen. Erst wird aul den Gegner GeschollBen, damit er

die Schirme auf Ballistisch um scl\ahet, dann kommt die Plasma-Nerz Kanone.....

Bewaltnungspreis 6 524 Q00 Cr.



RaumSchiff-Typ Hammer-Head (Lerstérer) Std P

Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: b Crew:(1) 20 25

Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt () 0

Sensoren +10 3 Lsec 1

ecms eccm  +0 3 Hexn 0

Komunikation 10 10 tsec 0

Realktor 200 % A-Mat 80 € bo1

Triebwerk 100 % 12 €-Mandver | 46 [maxc: 50 % 0

Schutzschirm 160 % (abe) -FSP 320 +I10/RJd -8E€ 8

Panzerung 160 °% (std) - FSP 320 schwer 135

Rumpf 120 % (std) - FSP 120 15

Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | 10 +0 +0 0

Passagicre 25 frachtraum 250 CUum -4

Tirme 250 % E-Waffen 0 Ban-w. 10 130

Andocl:Yor. 2 Hangarts §  nd 10

Rettungskapseln 50% 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2) 0

schwere Panzerung %2 (Pilot-5 Manéuer-2) Schnell-Ladeschirm 3, Hyper Tr 2 10 E | 85

qute Med-Sration (Medizin+10), schwierig zu reparieren (Tech-10) 15
“deutliche Emissionen (qeq.Sensor+10), Fragilitir (2 Wiirte auf Krirical-Tabellen)

1072

Preis ohne Waffen 12 7120 000 Cr

Der Hammer-Head hat einen uii"ig iiherdimensionierten Reakror, so dall er mit lonen-Kanonen
nur schwerlich ausgescl\ahar werden kann. Sein Haul)r-ﬁinsatlgel)iat ist das Durchbrechen unter
schwerem Feuer. Yon weit weq, Anlauf nehmen, und durch die Feindlichen Linien Hiegen, ohne
lahm-Geschossen u werden. Leider wird dieser Uersuch hiiufigst durch zu viele Baxcl\ﬁdigungen
der Triebwerke runichte gemacht. Aber als mobiele Walten-Plarttorm ist er brauchbar.



RaumS$chiff-Typ Lin()p()()' (Fregatte) groB Pts
Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: § Otfiz. crew:(ay 20 +25
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecm s eccm  +l0) I Hen +4
Komunikation 15 80 tsec +4
Reaktor 200 % A-Mat 80E  +bbA
Tricbwerk 200 % 27 €-Mandver | 10/15 [maxc: |100%| +32
Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 300 +I5/Rd -32€ o
Panzerung 200 % (std) - FSP 600 schwer +1215
Rumpf 200 % (std) - FSP 300 +1215
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | 13 +10 +10 +15
Passagicre 7135 frachtraum 375 cum 0
Tirme 300 % E-Waffen I8 Ban-w. I8 +230
AndoclkVYor. I Hangars 3 grof3 +1
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme | limitierte Serie (Preis x2) 0
grolles Raumfahrzeuq (Schirm-Panzerung-Strukrur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50
schwere Panzerung 200% (Pilot-5, Maniver-2), Schnelladeschirm S, Hyper Tr 3 (SP), +200
Auro Frachr System,bessere Schleuse, 3 Trakrorstrahler(3E), zusatz-Reserve-Kontrollen, +140
rusatz-Reserve-Maschienen, Auto Reperatur System, qute Medstation (Med+10) +175
Preis ohne Waffen a4 730 000 Cr

Die Linopool ist ein Kriegsschilt mir Starus-Character. Eigenwillige arogante Crews sind das
Markenzeichen der |Ain()|m()|, welche als eines der besten Schitte angesel\({n wird, und soqar
leichten Kreuzern iiberlegen seien soll.



RaumSchiff-Typ Starlire (Fregatte) groB Pt
Briicke: 5 Oliz. co-Briscke: § Ottiz. crew:(a) 20 +25
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -3 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecm s eccm  +l0 I Hexn +4
Komunikation 115 80 tsec +4
Reaktor 200 % A-Mat 80€  +bbA
Triebwerk 200 % 27 €-Mandver | 10/I5 |manc: [100%| +32
Schutzschitm 100 % (abe) - FSP 300 +I15/Rd -326€ 0
Panzerung 180 % (std) - FSP 540 schwer +105
Rumpf 180 % (std) - FSP 270 +405
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 +0 +11
Passagicre 7135 frachtraum 375 cum 0
Tirme 300 % E-Waffen I8 Ban-w. I8 +a230
AndoclVYor. | Hangats 3  groB +1
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2) 0
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50
schwere Panzerung 200% (Pilot-5, Manéver-2), Schnelladeschirm S, Hyper Tr 3 (5B, +200
Duto Frachr System,bessere Schleuse, 3 Trakrorstrahler(3E), zusatz-Reserve-Kontrollen, +140
rusalz-Reserve-Maschienen, Auto Reperatur System, qure Medstation (Med+10) +175
keine Landestiitzen, Unannehmlichkeir Hypertriebwerk brauchr genavere Berechnungen (Astro-5)
Preis ohne Waffen 20 440 000 Cr

Die Starkire ist ein Linopool-Nachbau, aber ohne deren Status.Sie wird von einigen Werhten
ohne Lizenz nachgel)auh Meist von Personen gel(auh, welche im Umgang damit schlechrer

geschult waren, oder von Piraten, welchen der Lustand der Schilte eqal waren, und meist billiger
bewaltner, wurde sie beriihmr als die bose Piraten-Schwester der heroischen Linopool.
Dndererseits ist sie eigcnt'icl\ ein sehr qules Schitt, welches der |A()n()pm)| pam'i bieten kann.



RaumS$chiff-Typ Stardust (Fregatte) gro Pts
Briicke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: § Otfiz. crew:(ay 20 +25
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt -0 0
Sensoren +0 | Lsec 0
ecm s eccm  +l0) I Hen +4
Komunikation 115 80 tsec +4
Reaktor 200 % Fusion 10 € +64
Triebwerk 160 % 20 €-Mandver [ 6/7 |max C: 80 % +8
Schutzschitm 100 % (abe) - FSP 300 +I12/Rd -16E 0
Panzerung 1410 % (std) - FSP 630 extrem +45
Rumpf 140 % (std) - FSP 210 +45
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 +0 +11
Passagicre 7135 frachtraum 375 cum 0
Tirme 300 % E-Waffen I8 Ban-w. I8 +230
AndoclVYor. | Hangats 3  groB +1
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 3 Massenproduktion 0
grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waltenhalter-Passagiere Fracht 150%, Pilor -5) +50
extreme Panzerung 300% (Pilor-10, Manéver-1), Schnelladeschirm & Hyper Tr 3 (ISP, +180
Duto Frachr System,bessere Schleuse, 3 Trakrorstrahler(3E), zusatz-Reserve-Kontrollen, +140
rusalz-Reserve-Maschienen, Auto Reperatur System, qure Medstation (Med+10) +1475
wikillige Defekre (2x 10%/Rd)
(1177p) Preis ohne Waffen 6 885 000 Cr

Die Stardust ist ein Linopool-Nachbau. Sie wird von einigen Werlten ohne Lizenz nachgebaut.

Diese Variante gilt als extrem unzuverlissiq und ist berihmr dakiir in qekihrlichen Sitvationen zu

versaqgen. Oh werden schlechthewalttnere lersionen der Stadust nur dakiir |)('.num, um eine

grolle Streitmachrt zu simulieren, und somit die Feinde aul distanz zu halren.

DMnsonsten ist sie eher ein Seelenverkiufer.



RaumS$chiff-Typ Starblast (Fmga”e) grol Pts

Briicke: 5 Offiz. co-Briscke: § OHiz. crew:(a) 20
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 20
Sensoren +0 | Lsee
ecms eccm  t)H b Hexn
Komunikation 1) 20 vsec
Reaktor 150 % Fusion 30 €

Tricbwerk 140 % 18 €-Mandver | /5 |maxn C: 70 %

Schutzschirm 100 % (abe) -FSP 300 +3/Rd 2 €

Panzerung 120 % (std) - FSP 510 exntrem

Rumpf 120 % (std) - FSP 180

Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto | -5 +0 +0

Passagicre 7135 frachtraum 375 cum

Tirme 200 % E-Waffen 12 Ban-w. 3

AndoclkVYor. I Hangars 3 grof3

Rettungskapseln 50%

Individuelle Probleme [

Billig Serie (1/2 Preis)

grones Raumfal\m'.ug (Schirm—Panlerung-srruldur-WaHenllaher-Paxsagi('.re-|:rac|1r |500/0, Pilor -5)

extreme Panmrung 300% (Pi|ot-|0, Manéver-1), ng('.r Tr 1 (5B),

Auro Frachr Sgsh'.m,:‘ Trakrorstrahler(3E), quie Medstarion (Med+10)

deutliche Emmissionen (geq Senso+10)

PHHIET““QS-SCI\W&ICIIPUI\I(I' (300/()), TI'iEI)WEI'I( n S(ZI\WE](II\ (Man('iuer-|)~

(292 p) Preis ohne Waffen

1 250 000

Die Starblast ist ein Linopool-Nachbau. Sie wird von einigen Werlten ohne Lizenz nachgebaut.

Diese Variante wird haubrsiichlich dakir gel)aut, um als eine der reureren Uersionen verkauht

ruwerden. Dabei werden sie oft aul | alte usammengeschossene, aber restaurierte Linopool

angebhoren”

+25

+9

+ 1

+12

+1

+15

+15

+355

+1

+350
+350
+060

Cr



RaumS$chiff-Typ
Bricke: 5 OHtiz. co-Briicke:

Sensoren

ECMm & ECCM

Komunikation

Reaktor
Tricbwerk 200 % 27 € - Mandver
Schutzschirm 200 % (abe) -FSP
Panzerung 200 °% (std) - FSP
Rumpf 200 % (std) - FSP
Computer Pilot / Feuerleit/ teilauvto
Passagicre 7135 frachtraum
Tirme 300 % E-Waffen
AndoclkVYor. I Hangars

Rettungskapseln 50%

Individuelle Probleme 2

Star Nova (Fmga”«)

Pilot & Jagtpilot Wm

groB Pts

S OFix. Crew:(4) 20

gesammt 10

+0 | Lsee
+10 I Hex
+13 80 1sec
200 % A-Mat 80 €
8/12 |maxc: |100%
600 +30/RJ -32€
900 ecxtrem
300
+5 +10 | +10
375 cum
I8 Ban-w. 18
3 grof3

limitierte Serie (Preis x2)

grones Raumfal\m'.ug (Schirm—Panlerung-srruldur-WaHenllaher-Paxsagi('.re-|:rac|1r |500/0, Pilor -5)

extreme Panmrung 300% (Pilor-10, Mandver-4), Schnelladeschirm S,quer Tr 3 (S,

Nuro Frachr Sgstem,')('.ssem S(:Heuse., 3 Tml(mrstmmer(:‘l':), lus;lh-R('.serm'.-Kontm"en,

lumh-Reserue-Maschien({n, Duro R('.p('.riltur Sgsh{m, qule Medstation (Med+10)

kein Dockkragen, Panzerungsschwachpunkt (10%)

Preis ohne Waffen

5 550 000

Die Star Nova ist ein Linopool Nachbau, welcher von einiqen Werlten ohne Lizenz nachgebaur

+25

+1

+1

+6041

+32

+32

+1215

+1215

+15

+230

+1

+50
+230
+140
+475

Cr

wird. Aber eine besonderer, denn ang('.|)|ic|1 soll sie der |Ainop(m| ii|)('.r|('.g('.n sein. andererseils

spricht dageqen, dall sie kaum verbreiter ist.



RaumSchiff-Typ Ballistol (eichrer Kreuzer) s.9roB Pts
Bricke: 5 Olfiz.  Go-Briicke: 5  crew:(7) 50 +b3
Pilot & Jagtpilot Wm  gesammt 15 0
Sensoren +10 3 Lsec +4
A ecms eccm  +0 3 Hexn 0
® Komunikation 10 10 trec 0
] Reaktor 100 % A-Mat N0 E +600 n2
Triebwerk 110 % 18 €-Mandver [ 6/7 |max C: 70% | +4 x2
Schutzschirm 100 °% (abe) -FSP 100 +4/Rd -2€ o
Panzerung 100 % (std) - FSP 600 extrem 0 x5
Rumpf 100 % (std) - FSP 200 0 x5
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilavto | 13 +10 +10 | +15
Passagicre 100 Frachtraum 500 cum 0
Tirme 100 % €E-Waffen 8  Ban-w. 0 0
Andoci:Yor. 2 Hangars b s.9r08 +35
Rettungskapseln 50% 0
Individuelle Probleme 2 limiterte Serie(Preis 12) 0
s. grolles Raumlahrzeuq (Schirm-Panzerung-Struktur-Waktenhalter-Passagiere Fracht 200%, Pilor -10) +100
qute Med-Station (Med+10), Auto-Reperatur-System, extreme Panzerung 300% (Pilot-10, Manéver-B) 4 435
Hyper Trl (SE) +20
Unannehmlichkeir (1,2q standartschwerkralt),
Preis ohne Waffen 14 180 000 Cr

Die Ballistol gih als Blokadebrecher mir Jigerunterstiitzung, oder auch als .|iig('.t('.n(|an

Die Tarsache, dall die Spitze sich zum Schittsmittelpunkt nach oben erhéht, und somir als Schild
Fiir den grofiten Teil der Briicke Fungiert, har die Crew schongenauso oft vor Asteroiden
gereffel, wie durch Mandverfehler in reulels Kiiche gebracl\h



RaumSchiff-Typ Orka (eichrer Kreuzer) s.groB Pts
Bricke: 5 Olfiz. co-Briicke: 0 crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt  -20) 0
Sensoren +0 | Lsec 0
[ ecm s eccm 30 Il Hex o4
% Komunikation 10 10 tsec o
Realktor 200 % A-Mat 80 € boA
Triebwerk 200 % 27 € -Mandver | 12/18 |maxc: |100°% 32
Schutzschirm 200 °% (abe) -FSP 1600 +I16/RJ -I18E 32
Panzerung 200 % (std) - FSP 1200 ecxtreme 1215
Rumpf 200 °% (std) - FSP 100 1215
Computer  Pilot / Feuereit/ teilavto | T30 +30 +0 | 793
Passagicre 300 frachtraum 3000 cum 36
Tirme 100 % E-Waffen 2+6 pan-w. 0 0
Andoclk-Yor. I Hangars 0O s -20
I Rettungskapseln 0% -10
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2) Y
sehr grolles RELG 200%(Fracht, Pass, Strukt.,, Panzer, .. Pilot-10); Rel Beschich Laser-| 110
extreme Panz 300% Schub-4 Pilot-20, sehr extremer Schub Schub +4 Pilor-20 8, Hyper Trl SE o5
Strakt SchuteFelder IE Desint-D; Hitze Dimpher SE (Fust, Plas-D; Ball Defl SE (BallD a5
Warp Unterbrecher SE +5Klicks; 2 Grobraumtiirme; Trippel Schirm x2 FSP x9E s
lare Sensor Refl. (+15); keine Sichtscheibe ; keine ball WaFen; nicht Wasserdicht; nicht Stromlinienférmig; schwierig zu 50
reparieren -10 Tech
Hyper TR Sparversion (nur SO L); ECM anFllig (FSP %Chance Auskall 1 RKR) ; Unannehm (Briicke im Heck)
(4320) Preis ohne Waffen 5 260 000 Cr

Dieses Schiltt wird dazu benutlr, Feindliche Schitfe zu |éi|1m('.n, sie zu rammen, und danach zu

entern. Die Beiden Grollraumer Watten sind im a"gemeinen gmna lonen-Kanonen +9 MCr

mit denen das Feindschiff wehrlos qeschossen wird. Danach dockr die ,Orka* (meist per
Ramming) an. Die ca 300 Kabienen beherberqen Marine-Infantristen und Ersarz-Piloren , welche
das Schilt erstiirmen und iibernehmen. Prisen-Schitte werden zur nichsten Werlt geHogen,

Wracks hingegen nur gepliindert. Der Warp Unterbrecher sorqt dakiir, dal} die Schitte oft nicht

mehr Hiehen konnen.



R Fast alle Raumschiffe sind
Stardust & bright Suns

mil Linear Triehwerken
ausgreiistel, so dab ex
aulkilliq wiihre, wenn mal

Gfonfﬂumef ein Schiff kein Linear
Triehwerk hat.

GroB-Frachrer Fracl\t-Transpmt
meisk gm“ 0. sAgm“, weniq Walfen, sehr gm"e Frachtriume.

Kolonisten-Schilf  Passagier Transport
meist std 0. groll, viel Passagier Kapazitir, groll Fracht-Raum,

Liner Passagier Erhoh'ung
weniq Walten, viele Passagiere, sowie Bars 0.i.

Hospital-Kreuzer Krankenuersorqung

Hospihl', weniq Walten, viele Passagiere, mehrere ﬂn(lucl(—“mrichrungen o. Hanqars, viel
Crew.

Fabrik-Kreuzer Industrie im Raum

meisk sAgmn, weniq Walten, schlechte Triebwerke, viel Frachtraum, gm“e Crew.
Die Fal)ril(arions-ﬂnhgen kosten ca das doppehe von entspmchanden bodengebundenan
Fabrikations-anlagen, zusitzlich zum normalen Schiffs-Preis.

Mobhiles Dock Repemrur
weniq Waﬁen, viel Frachrraum, uiel Crew, mehrere ﬂndosck—\’orrichtungen, mehrer
Raumgreifar o. Trakror Strahler.

Truppen-Kr({umr |nfantrie-Tr;|nsporr
mittlere Bewaltnung, viel Passagier-Raum, mehrere Hangars.

Kreuzer-Tender Raumlmot-Transport
leichte Bewa"znung, viele Hangars o. ﬂn(locl(—“orri(:htungen, sowie Fracht-& Passagier-Raum

Kreuzer Kampl-Schilt
sid (iri')“e., qule Bewa”nung‘

Kampf—Kraumr Kampf—SchiH
shd Grﬁ“e, starke Bewa”nung, qule Schilde & PanlerunqA

Schlachr-Schitt Kamp'z-S(:hiH:
grob o. s.qrol} , starke Bewaltnung, qure Schilde & Panzerung.

Raumhgq-78



GroB-RaumSchiftTyp  Bounty (Grol-Frachter) +.GroB Pts
Bricke: 20 OHiz. co-Briicke: 0 Crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt -0 0
w Sensoren +0 2 Lsec 0
ECMm & ECCM - - Hexr 0
L“A Komunikation 10 20 vsec 0
Reaktor 60 % Fusion 30 € -1213
Triebwerk 40 % 1b € -Mandver I/2  |max C: 8 % -9 %3
Schutzschirm 10 % (abe) - FSP 200 +I1/5RJ -10E 3
Panzerung 100 % (std) - FSP 500 0 x5
Rumpf 100 % (std) - FSP 2000 0 x5
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilauto 0/-10 20 10 -1
Passagicre 300 000 frachtraum 6 000 000 CUm +30
Tirme 0 % E-Waffen (1€) O Ban-w. 0 3
GroBraumerW. Tum (106) O p(20e) O
Andoci«Yor. 8 Hangars 0 std -80
Rettungskapseln 50% linear Hyper Tr 11j/20th 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung 0
diinne Panzerung 50% (Manover +1), kein ECM, keine Sichischeibe -25
Hyper Tr | SB),s. groBer Passagier, Frachiraum®50) (Pilot-30, Schirm Ladungx 1/10) +150
grolle Sensor Siluette (qeq Sensor +35), deutliche Emissionen (gegn. Sensor +10)
(97 pts)Preis ohne Waffen 14250 000 Cr

Die Bounty's waren jene Sklavenschitfe, welche von der Erde gekapert zu Truppentransportern
umgebaur wurden. Dabei sei erwiihnr, dal} die Bolieden 700 Q00 CUM Fir rusiirliche
Lebenserhaltungen und den restlichen Frachtraum als ungemiiliche Grolle Passagierriume
verwendeten. Erwas wasj('.d('.m Soldaren 6 CUM wiihrend des Transporh{s gawiil\rh'., und den
rest 3 M CUM waren Fiir sanitiire Einrichtungen und Fir Munition Reserviert.

Es gibr diese riesieqen Potte immer noch, aber keine Armee, um sie zu besetzen.

Und wenige Piloten, welche sie sicher Hiegen konnten. Deswegen werden sie hiulig als
Repamturwerhen im Leerraum eingesert, weil sie einfach qenuq Personal fransporfieren
kinnen.



GroB-RaumS$chiff-Typ

Bricke:

Tricbwerk
Schutzschirm
Panzerung
Rumpf
Computer
Passagicre

Tirme

Andoclk-Vor.

20 OHiz. co-Briicke:

Sensoren
ECM & ECCM
Komunikation
Realktor
100 % 40 € - Mandver
20 °% (abc) -FSP
10 % (std) - FSP
10 % (std) - FSP
Pilot / Feverleit/ teilavto
300 000 frachtraum
0 % E-Waffen (1E€)

GroBraumerW. Turm (10€)

A Hangars

Rettungskapsein 100°%

Individuelle Probleme 3

Pilot & Jagtpilot Wm

Wil I'lﬁl\SCIlWﬂi n (G I'()"-Fl'il (II] |'ﬂl')

diinne Panlarung 50% ,ni(zhr WHsserdichr, klare Sensor Re"eldion(‘l'ﬁ),l(eine Lan(lesriitmn,

5. groBler Passagieré. Frachtraum(®x50) (Pilor-30, Schirm Ladungx 1/10), sehr grolles Schiff

fx 100 DuBenfrachthalrer, nicht SImm'inieFiirmig,Panlerungs-Schwachpunld 50%

Schutzschirm Schwachstelle 0%

Sicherheitsschott nichr Piratensicher

(-44 pts) Preis ohne Wafkfen

s.GroB Pls

0O crew: 0 0

gesammt -0 0

13 J Kliek» -4

30 O Hex 10

15 2 Lsec -3
100 % Fusion 50 € 0x3
2/§  |maxc: | 20% 0x3

100 +1/IORJ -10E€ -9
25 dinn -50 135
200 -A5 K5

0/-10 30 3O [ -2s

6 000 000 CUM +30

O Banw. O 3

0 bp@oe O

) e 0

linear Huper Tr |Lj/21|-|\ 10

Massenfertigung 0

-35

+150

5

-25

39 000 000 Cr



GroB-RaumSchiff-Typ Bachus (Konsum Kreuzer) s.9rof3 Pts

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 0 Crew: 30
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 10
Sensoren +0 2 yee
ECMm & ECCM - - Hex
Komunikation 20 320 tsec
Realktor 100 % Fusion 50 €
Tricbwerk 10 % 24 € -Mandver I/2  |max C: 8 %
Schutzschirm 100 °% (abc)-FSP 1000 +5Rd -I10E
Panzerung 20 % (std) - FSP 100
Rumpf 20 % (std) - FSP 100
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto [+H10/+-0| +0/-5 | +10
Passagicre A0 000 frachtraum 800 000 CUM
Tirme 25 % E-Wafkfen (1E€) 3 Ball-W. 0
GroBraumerW. Turm (106) | p(20e) O
AndoclkVYor. 10 Hangats 10 s.groB
Rettungskapseln 100% linear Hyper Tr 1Lj/28h
Individuelle Probleme 3 limitierte Serie (Preis ¥2)

s.Groll (Pilor-10, Frachr, Passag...x2), Hyper Tr | (SE), bessere Schleuse, Auro Frachr System
groller Passagieré, Frachtraum(x1Q) (Pilor-10, Schirm Ladungx 1/2), sehr grolles Schilt

externe Lichranlage,Holo Tarn Schirm SE( Werbung), & Trakror Strahler IEje,

Voll Auto Pilor IE, Panz Schwachpunkr 20%, Lielsystem ungenau Wm-5,Unan devorer Computer
Unan Fahrstuhl-Musik, klare Sensor ReHekrion (geq Sensor+15), Fragilivar (Kritx2), ECM Ankillig

Unan Geleirschutz 2 Warchild, ITagara, 2 Firekist, 2 Misliswitz im Kaulpreis inbegriften

(237pts)  Preis ohne Waffen 218 500 000

Kaum ist einer dieser Kreuzer mit einem lauten Knall in ein System qesprugen sendet er schon
Werbung aul allen Kanilen. Denn es ist ein Riesiger Einkaufsmarkr. Und als besonderen Bonus

gil)r es beim Kaul eine (mit leichten laser & leichten Gaus) bewaltnere \’armidigungs-ﬂmm
direkr dabei. Die Inneneinrichtung wir natiirlich nach Wunsch variiert.

-15
16
0x3

-Qx3

-A0 ®5

-A0 X3

+20

16

41

Cr



GroB-RaumSchiftTyp  Imperator-T (Tender-Kreuzer) Std Pl

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 20  crew: 100 +25
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt  -30 0
Sensoren +0 2 Lsec 0
ecmseccm 0 3 Hex 0
Komunikation +3 B0 1 sec +1
Reaktor 160 % Fusion 80€  t+24u3
Triebwerk 100 % 40 € - Mandver /2 |meaxc: | 20% 013
Schutzschirm 200 °% (abe) -FSP 1000 +I10/Rd -IOE +32
Panzerung 140 % (std) - FSP 1500 extrem +45 u5
Rumpf 100 % (std) - FSP 1000 0 5
Computer  Pilot / feverleit/ teilauto -10) +0 +0 0
Passagicre 500 frachtraum 20 000 cum 0
Tirme 350 % E-Waffen (1€) 3 Ball-W. 3 +49
GroBraumerW. Turm (106) | D. (20€)
AndoclVYor. 4 Hangats 60  s.9r0B +205
Rettungskapseln 50% linear Hyper Tr 11j/20th 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2) Y

extreme Panmrung 300% (Pilor -10, Manéver-B), extrem Starke Schub TR (Manéver+3, Pilor-15) 3E +05
Lusarz Schirm I.\gr('.gar 500 FSP (abo) 10E (IW6 Rd) +25

deutliche Emmissionen (qegn. Sensor +10)

Preis ohne Waffen 335 500 000 Cr

Die Imperator-l ist ein soqenannter Jéig('.rh'.nd('.r Fir Flotten von Jigern, mit riesieqen Hangars.
Eigentlich ist es ja nur ein groBer Hangar mit Triebwerken.

Geriichren wulolge habe es sogar schon einige male Raumkimple wwischen Feindlichen Jigern
innerhalb dieser Hangaranhge gegel)em Was natiirlich wairgehand dementiert wird.

Beim Transport groBer Flotten kann es vorkommen, dal) in jedem der 60 Hangars eine
komplerre Staltel aus kleinen und mittleren Raumbooten unterqebrachr ist. 280 Jiger....

oder 80 Firelists... aber das wiirde niemand wirklich wollen.



GroB-RaumSchifFTyp  Prometeus (Kreuzer) std Pt

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 0 Crew: 0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt -30
Sensoren +0 2 Lsec
@ ecmseccm 0 3 Hex
Komunikation +3 1280 tsec
Realktor 200 % Ffusion 100 €
Tricbwerk 130 % 56 €E-Mandver 35 |maxc: 26 %
Schutzschirm 200 % (abce) -FSP 1000 +I10/Rd -I0E
Panzerung 150 % (std) - FSP 375
Rumpf 150 % (std) - FSP 1500
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto 10 +0 +0
Passagicre 1000 frachtraum 10 000 CUM
Tirme 100 % E-Waffen (1€) 0 Banw. 10
GroBraumerW. Turm (106) 2 D (20€) |
AndockVYor. 8 Hangars 10 s.9rof3
Rettungskaprseln 50% linear Hyper Tr 11j/28h
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

Hyper Tr 1 (5 ), 3 Traktor Strahler (IE), bessere Schleuse, groble Med-Station

schwieriq 1u steuern (Leituerzogert Pilor-20), Klare Sensor-ReHektion (geq.Sensor -15) ,nichr Wasserdichr

Preis ohne Waffen 4772 500 000

Die Prometeus ist der bekanteste Scl\i”s-Tgp der I.\qui|anar, denn sie "i('.gt immer im Clan-
Uerband und ist die Haubr-Basis dieser , Hindler”. Nunja, sie benulzen gerne ihre grofle
Streitmacht, um den Kaulpreis aul unter die Hillre u driicken. Anderer Ortes wird die auch
g('.|in(|e.x qesagl mir , Pirarerie” tituliert. Nur, wer mocht dies gerne in DMnwesenheir der

Nquilaner saqen.

Qb6 13

O x3

Q0 x5

Q0 x5

170

Cr



GroB-RaumSchifFTyp  Imperator (Kreuzer) std Pt

Bricke: 20 Oliz. Go-Briscke: 0 Crew: 0 0
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt -0 0
Sensoren +0 2 Lsec 0
ecmseccm 0 3 Hex 0
Komunikation 10 20 vsec 0
Realtor 160 % Fusion 80E *+24x3
Tricbwerk 100 % 410 € - Manéver 2/3  |maxc: 20 % 0x3
Schutzschirm 100 °% (abce) -FSP 500 +5/Rd -I0E o
Panzerung 100 % (std) - FSP 250 x5
Rumpf 100 % (std) - FSP 1000 0 x5
Computer  Pilot / Feuerleit/ teilauto 10 +() +0) 0
Passagicre 1000 frachtraum 10 000 CUM 0
Tirme 100 % E-Waffen (1€) 0 Ban-w. 0 0
GroBraumerW. Turm (106) 2 D.(206) |
AndockVYor. 4 Hangars 20 g 0
Rettungskapseln 50% linear Hyper Tr |Lj/24|\ o
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2) 0

keine Sondereinbauten

Preis ohne Waffen 112 500 000 Cr

Die |mp('.mmr isf (Ias, was man als Standart kreuzer siehr. Gm", qule Feuerkralft und 5 Sralteln
Raumboote ru je B Jigern, oder & Bombern. Meist nur zur \’urreidigung eingeselzl, |)('.g|('.ih'.n sie
gm“('. Flotten oft nur aulerhalb des Sgh'.m('.s als Sration Fir ﬂngriﬂzsjéiger‘ wegen dex
Lineartriebwerkes ist das Eintauchen schwer zu orten.



GroB-RaumSchiftTyp  Imperaror-K (Kampl-Kreuzer) Std Pl

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 4O  crew: 100
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 23
Sensoren +0 2 Lsec
ecmseccm 0 3 Hex
Komunikation 10 20 vsec
Realktor 200 % Ffusion 100 €
Tricbwerk 100 °% 40 € - Mandver 2/3  |maxc: 20 %
Schutzschirm 200 % (abce) -FSP 1000 +I10/Rd -I0E
Panzerung 140 % (std) - FSP 700 schwer
Rumpf 100 % (std) - FSP 1000
Computer  Pilot / Feverleit/ teilavto -10) +10 +0
Passagicre 500 fFrachtraum 5 000 cum
Tirme 300 % E-Waffen (1€) 30 Ban-w. 0
GroBraumerW. Turm (106) 6 D.(206)
AndockVYor. A Hangars I s"td
Rettungskaprseln 50% linear Hyper Tr 11j/28h
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Manéuer -2), sehr Starke Schub TR (Manover+2, Pilor-10) 2E

Preis ohne Waffen 203 500 000

Die Imperator-K ist der Standart Feuerkrattt Kreuzer, mit nur kleiner .|éig('.ra|)we.|m
Sie ist aber zu leicht qepanzert, als dal} sie wirklich eine Flotte ersetzen kénnte.
Andererseits sind die schweren Watten wirklich qut geqen Raumstationen.

+30

+9Q06 13

+32

+45 15

+9

+350

+30

Cr



GroB-RaumSchiftTyp  Sky-Dancer (Kampl-Kreuzer) Std Pl

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 20  crew: 200
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt 10
Sensoren +0 2 Lsec
ecmseccm 0 3 Hex
Komunikation 10 20 vsec
Realktor 200 % Ffusion 100 €
Tricbwerk 100 °% 40 € - Mandver 2/3  |maxc: 20 %
Schutzschirm 200 % (abce) -FSP 1000 +20/Rd -20€
Panzerung 150 % (std) - FSP 325
Rumpf 150 % (std) - FSP 1500
Computer  Pilot | Feuerleit/ teilavto | +0/-10 +0 +0
Passagicre 1000 frachtraum 10 000 CUM
Tirme 200 % E€Waffen (1€) 20  Ban-w. 0
GroBraumerW. Turm (106) 4 D (20¢) 2
AndockVYor. A Hangars 20 g
Rettungskaprseln 50% linear Hyper Tr 11j/28h
Individuelle Probleme 2 Test-Maschiene (Preis 13)

Holo-Tarn-Schirm (SE), Schnellladeschirm 2 bessere Schleuse, qure Med-Station Medizin +10
Linear-Triebwerk I Li/h SE

Hyper-Tr ist eine Spar-Vlersion mit maximal 50 Lj Reichweire. ECM-Ankillig

Preis ohne Waffen 48?2 250 000

Dieser Kreuzer versucht ein relativ schneller \’({rr({idigungx- und I.\ngri”s-Kmumr 1u sein, dessen
Stirke es seien soll, mit qenuq Jiger-Unterstirtzung Fiir sich selbst, und den schweren Wakten im
Angritt geqen Stationen und Schlachischitfe. Andererseites, wiirde er wohl einen direkten Iwei-

Kampf mil einem Imperator-K verlieren.

a5

Qb6 13

Q0 x5

Q0 x5

Cr



GroB-RaumS$chiff-Typ Todeskaust (Schlachrschilb) gro Pts

Bricke: 20 Olfiz. co-Briicke: 4O  crew: 100
Pilot & Jagtpilot Wm gesammt -30
Sensoren +0 2 Lsec
ecms eccm  +l0 I Hex
Komunikation 10 20 vsec
Realktor 200 % A-Mat 200 €
Tricbwerk 200 % 100 €-Mandver|] 46 |maxo: A0 %
Schutzschirm 200 % (abc) -FSP 1500 +410/RdJ -40 €
Panzerung 140 % (std) - FSP 1050 schwer
Rumpf 100 °% (std) - FSP 1500
Computer  Pilot | Feuerleit/ teilavto | T0/-10 [ +20 +0
Passagicre 375 fFrachtraum 7 500 CUm
Tirme 300 % E-Waffen (1€) pan-w. b5
GroBraumerW. Turm (106) 7 p.(20¢) &
AndockVYor. A Hangars 10 s"td
Rettungskaprseln 50% linear Hyper Tr 11j/28h
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

schwere Panzerung 200% (Pilor -5, Manéuer -2), sehr Starke Schub TR (Manover+2, Pilor-10) 2E
Schnellleadeschirm 3, bessere Schleusen
gro"es Schiff (Pi|or-5, Rumpf, Panz, Scl\irm, Frachr,.... x.Y)

grolle Sensor Siluette (geq.Sensor+5), ECM-ankillig, Unannehmlichkeir (Beleuchrung unsteriq im Kamph)

(1663 pts) Preis ohne Waffen 231 500 000

Der |, Todeskaust*-Kreuzer ist ein riesiger Pott, mil imenser Feuerkrattt, aber zu weniq Energie
um gleichzeitiq voll Feuern und Schub geben zu kinnen. manchmal senken sie den Schub um |
Manover punkt, um dadurch wieder 25 Energie frei zu bekommen. Alles in allem reichr noch

nicht mal das Dbschalten aller anderer Syteme, alle Energie-Watten-Tiirme zu Feuern.

996 x3

48 &3

A3 x5

Cr





















fahrzeugTyp: Auto findelkind F110 nd Pl

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 5 Km 0
Ackv 100 % 500 Km 0

— Panzerung 100 % 1 FSP 0

Intern 100 % 2 fFSP 0

Geschw. 100 % normal (km/h) 00 Vollgas 150 0

Passagicre 3 Sesscl fracht 2 cum 0

Individuelle Probleme | Billig-Serie

licht-Anlage/ Scheinwetrfer, Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung. Rad-fahrzeug

lftdrucicBereifung

Preis 2500 Cr

Findelkind-Trademark, ist beriihmr Fir BilligWare, aber nichr Fir volligen Mill. Es wird auf rechnischen Schnick-
Schnack u('.rlichh'.t, und auch auf Komfort . Das F-110 ist wohl das Auto Fir den Unterschichts-Familien-\later

fahrzeugTyp: Auto findelkind F-210 grof Pl

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0

Sensoren +0 100 m

Komunikation +0 5 Km

Ackv 90 % 450 Km

Panzerung 100 % 2 fSP

Intern 100 % 3 fSP

Geschw. 90 % normal (km/h) 51 VYollgar 135

H
© © © © © © © ©o

Passagiere 1l Sessel fracht 3 cum
Individuelle Probleme | Billig-Serie

licht-Anlage/ Scheinwerfer, Heizung & Kihlung. ZiindschloB-Sicherung. Rad-fahrzeug
Vollgummi-Bereifung. +0b Passagicre 30
groBes Fahrzeug x1.5(Panzerung.Struktur.Passagicre.Fracht) -10% (Reichweite.Gesch.max) 20
Plastik Panzerung Inf-Wa. Rs 1/1

Preis 3750 Cr

Der kleine Personen-Transporter Fiir Arbeits-Trupps. Wird oft als Werks Wagen eingesetat.



fahrzeugTyp: LKW findelkind F310 nd Pl

Kontrollen I Pilot Pilot Wm -5 0
Sensoren +0 200 m 0
Komunikation +0 10 Km 0
Ackv 100 % 500 Km 0
Panzerung 100 % 3 Fsp 0
Intern 100 % 1 fsP 0
Geschw. 100 % normal (km/h) 10 Vollgasr 120 0
Passagicre 2 Scssel fracht 10 cum 0
Individuelle Probleme | Billig-Serie
licht-Anlage/ Scheinwetrfer, Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung. Rad-fahrzeug
Vollgummi-Bercifung
Unannchmlichkeit (Schallisolicrung ist ungeniigend)
Preis 8 000 Cr
Der F-310 ist das Arbeits-Tier Fir StraBen-Bau-Trupps, oder andere dreckige lirmende Baustellen.
fahrzeugTyp: LKW findelkind F-110 grof Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 5 Km 0
Ackv 90 % 450 Km 0
— Panzerung 100 % 5 FsP 0
Intern 100 % b FSP 0
Geschw. 90 % normal (km/h) 36 VYollgar 108 0
Passagicre 0 Sessel fracht 60 cum -15
Individuelle Probleme | Billig-Serie
licht-Anlage/ Scheinwerfer, Heizung & Kihlung. ZiindschloB-Sicherung. Rad-fahrzeug
Vollgummi-Bereifung.
groBes Fahrzeug x1.5(Panzerung.Struktur.Passagicre.Fracht) -10% (Reichweite.Gesch.max) 20
Plastik Panzerung Inf-Wa. Rs 1/1. Vollgas 10 min 10% Steverungs-VYersagen
Preis 8250 Cr

Der F-BQ ist ein gm"('.r Transporrer Fiir den Baustellen internen Transporr. Fiir den normalen Strallen-Verkehr
weqgen der anfﬁ"igen Steuerung nichr zu gel)rauclmm



fahrzeug-Typ: AvtoIKT

Kontrollen

I Pilot

HE

Geschw.
Passagicre

Individuelle Probleme

110 %

MEK-A-37

Sensoren
Komunikation
Ackv
Panzerung
Intern

normal (kkm/h)
Scssel

td

Pilot Wm -5
+35 200 m
+0 5 Km
100 % 500 Km
100 % 1 FSP
100 % 2 fSP

bb Vollgasr 165
fracht 2 cum

Massen-Ferti

9ung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung.

Wwetkissen FZ6 +10% Geschw. Mandver Wm-5

lunus Innecavsstittung. Auto-Pilot (60%)

Blech-Panzerung In-Wa-Rs 3/3. offen nur mit Regendach. Panzerungs-Schwachstelle Insassen

Preis

6500

Farlon Trademark ist berithmr Fir Luftkissen Fal\rmuge mil bessere ﬂussta"ungA

Die MEK-D-37 wird qerne in jenen Welten mit vielen kleinen Seen, oder Sumnga')iemn eingeselzl.

fahrzeug-Typ: Bike-IKT MEK-B-1b
Kontrollen I Pilot
Sensoren
Komunikation
Ackv
Panzerung
Intern
Geschw. 80 % normal (km/h)
Passagiere I Ssitz
Individuelle Probleme 3

std
Pilot Wm +0
+15 5000 m
+0 100 Km
250 % 1 250 Km
100 % 0 Fsp
100 % 1 FSP
18 Vollgar 128
fracht 0.1 cum
Massenware

licht-Anlage/ Scheinwerfer. ZiindschloB-Sicherung. offen. ohne Insassenschutz

Wftkissen FZG +10% Geschw. Mandver Wm-5 .Scout Sensoren. Hyper Com. groBe kom Rei.

Bordcomputer (50%). extreme Reichweite +150% Reichw..-30% Geschw.max

gute Beschleunigung, gute Bremsen, Icicht zu sabotieren

Preis

Das MEK-B-16 ist ein weit verbreitetes Ranger-Scout-Fahrzeuq. Das liegr an der quten Reichweite, und der

10 875

Tatsacl\e, dall man damit durch die meisten Gelinde durchkommt.

P

Crt

Pl

55
230
n0

Cr



fahrzevg-Typ: KampFKFZ-IKT
Kontrollen 2 Piloten
Geschw. 90 %
Passagiere 10

Individuelle Probleme

MEK-K-29

Sensoren
Komunikation
Ackv
Panzerung
Intern

normal (km/h)
Sessel (zusatz)

td

Pilot Wm -10
+10 2000 m
+0 20 Km
200 % 1000 Km
200 % 20 fFsP
200 % 12 fFsp

n0 Vollgasr 120
fracht 6 cum

Massen-fFertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer, Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung.

Wftkissen FZG +10% Geschw. Mandver Wm-5. leichte Panzerung 12, -10% Geschw.max

Bord-Comp (50°%) sehr groBe Reichweite +100% Reichw..-20% Geschw.max. LEH 12

Schutzschirm. wenn Stationdr (10FSP+ 1/RJ). I DFG-Halter. 3% $-InfWa. ECM+5 (20 km)

Unannchmlichkeit. griin getohnte Scheiben

fahrzevg-Typ: Trike-IKT MEK-T-08
Kontrollen I Pilot
Sensoren
Komunikation
Ackv
Panzerung
Intern
Geschw. 90 % normal (km/h)
Passagiere I Ssitz
Individuelle Probleme 3

Preis

Das MEK-K-99, ist ein leichter Luftkissen-Panzer Fir |nFantrie-UnmrsHirlungA Meist als |nFantria-Transporrer in
Gebieren mit Sumpf oder Seen eingeselzl.

std
Pilot Wm -5
+5 200 m
+0 5 Km
200 % 1000 Km
100 % 0 Fsp
100 % 2 fFSP
a5 Vollgar 126
fracht 1 cum
Massenware

licht-Anlage/ Scheinwerfer. ZiindschloB-Sicherung. offen. ohne Insassenschutz

Wftkissen FZ6 +10% Geschw. Manéver Wm-5

Auto-Pilot (60%). schr groBe Reichweite +100% Reichw..-20% Geschw.max

Preis

Das MEK-T-O8 ist ein weit verbreitetes Langstrecken Fahrzeug Fir Welten mit vielen kleinen Seen. O benutar

3875

von relativ jungen Fahrern, welche mir einer Marke angeben wollen.

P

134

Pl

80

Cr

Cr



fahrzevg-Typ: Avto-A-Grav R$-3072 td
Kontrollen I Pilot Pilot Wm -5
Sensoren +10 100 m
Komunikation +10 20 Km
* : D = Ackv 150 % 750 Km
Panzerung 100 % 1 FSP
m Intern 100 % 2 FSP
Geschw. 190 % normal (km/h) 114/57 |Vollgas 285 /142
Passagiere 1 Sessel (1Zusatz) fracht 2 cum
Individuelle Probleme 3 Massen-fFertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung.
A-Grav FZG +100% Geschw. doppeltes Fahrwerk Rad #1/2 Geschw.
luztus Inncausstittung. Bord-comp(509%). gute AuBenlavtsprecher
groBe Reichweite +50% Reichw.-10% Geschw. 5 lebenserhaltung
Preis 15 600
Das Saaba Trademark-Dreieck ist ein Sammler Jagrstiicl( (Unannehmlichkeir).
Dnsonsten ein Hig'\-T({(zh Luxus-Fa'\rleug Fiir den g({'\ol)em'.n ﬂnsprudL
fahrzeug-Typ: Bike-A-Grav R$-1288 ”td
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +5
Sensoren +5 100 m
Komunikation +5 5 Km
@% Acku 150 % 750 Km
Panzerung 100 % 0 fsp
Intern 100 % 1 FsP
Geschw. 190 °% normal (km/h) 114/57 |Vollgar 304/ 152
Passagicre 1 Ssitz fracht 0.1 cum
Individuelle Probleme 2 (gute Qualitat) Massenware

licht-Anlage/ Scheinwerfer. ZindschloB-Sicherung. offen. ohne Insassenschutz

A-Grav FZG +100% Geschw. doppeltes Fahrwerk Rad #1/2 Geschw.
Bord-Comp (50°%). gute Reichweite +50% Reichw..-10% Geschw.max
gute Beschlecunigung. gute Bremsen.

Preis 7 025

Das RS-1288 ist ein quies Grav-Bike, welches gerne in Unwirklicher Umgebung benutzt wird, um iber den

BEIIImWipI:EIII SCIIW('.I)EI‘I(I, (IGI\ Pm|)|('.m('.n dm B()(IEII EIlISllIWGiCI\EI‘L

P

60

Cr

Pl

60
105
20
Cr



fahrzevgTyp: KampfFKFZ-A-Grav RS-6L-CO std Pt

Kontrollen 2 Piloten Pilot Wm -5/+5 0
Sensoren +10 2000 m 10
A Komunikation +10 80 Km 10
Acku 200 % 1000 Km 0
7

Panzerung 300 % 30 FSP 0
Intern 300 % 18 fFsp 0
Geschw. 180 % normal (km/h) n0 Vollgar 120 0
Passagicre 2 Sessel (zusatz) fracht b cum 10

Individuelle Probleme 3 Massen-Fertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer, Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung. mittlere Panzerung 25
A-Grav FZG +100% Geschw. doppeltes Fahrwerk Kette x15/100 Geschw. Wm+10 70
Bord-Comp (50°%) sehr groBe Reichweite +100% Reichw..-20% Geschw.max. LEH 1 118
Schutzschirm. wenn Stationdr (10FSP+ 1 /RJ). 1% Turm. 25 S-InFWa. ECM+0 (10 km) 00
Preis 196 500 Cr

Der RS-66-Cb ist ein leichrer Panzer rum Fahrzeug-Jagen. er wird gerne auch als Bodenverteidiqung qeqen
leichte Raumfahm'.uge benutt, ist dakiir aber eigentlicl\ nicht so sehr qeeignel. Ex wird halr oft nach Hersteller
Namen entschieden.

fahrzevgTyp: IKW-A-Grav RS-8A-33 std P
Kontrollen I Pilot Pilot Wm -5 0
Sensoren +10 800 m 10
Komunikation +10 10 Km 10
Ackv 150 % 750 Km 0
Panzerung 200 % b FSP 0
Intern 200 % 8 fsP 0
Geschw. x1/2 190 % normal (km/h) 38/19 |[Vollgas 114/ 57 0
Passagiere 2 Sessel fracht 10 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenware
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kishlung. ZiindschloB-Sicherung. lecichte Panzerung 10
A-Grav FZG6 +100% Geschw. doppeltes Fahrwerk Rad #1/2 Geschw. luxus-Innenavsstattung 70
Bord-Comp (50%). groBe Reichweite +50% Reichw..-10% Geschw.max, l€EHx3 11
gepanzerte Scheiben. sehr langsam x1/2. schlechte Beschleunigung. schlechte Bremsen 5
Preis 37 600 Cr

Der RS-8A-33 ist ein |angsames g('.miitliclms lucl«d-TciL welches gerne in Raumbooten als Beiboor g('.fiil\rt wir(l,
denn mit seinen BOCUM |’|at1|)e.(|ar|:, kann es in vielen Frachter-Raumbooten unmrgebmcht werden und hat den
Vorteil des einfachen Waren-Transportes.



fahrzevg-Typ:KampFKFZ Battoloid feverSalamander td
Kontrollen 2 Piloten Pilot Wm +10
Sensoren +13 50 Km
Komunikation +15 2000 Km
fusions-Reaktor 10 Tage
Panzerung 300 % 20 fsP
Intern 300 % 12 FSP
Geschw. 70 % normal (km/h) 28 Vollgasr 81
Passagiere 0 Sessel fracht b cum
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. Geher-fahrzeug
Walker (-20% Geschw. Mandver +15), Schutzschirm. wenn Stationdr 10 FSP, 2 S-Inf-Wa Halter
leichte Panzerung (82 Struktur-10% Geschw). sehr gute AuBenlavtsprecher. 2 DFG-Halter
Scout Sensoren (k5). groBe Kom Reichweite (5). Hyper Kom Anlage (1 Sec). LEH 2 Pets.

Bord Computer (50% 3 akt) (1108) Preis (leicht zv saboticren) 754 000

P

70
09
39
Ct

Der Feuer-Salamnder ist ein Scout und Komandeurs-Battoloid. Seine Standart-Bewalfnung sind | Mini-Missel-

Werfer und ein Plasma Morser, sowie iwei schwere Bolzen MGs. (+117 200 Cr). Er wird hauptsiiclﬂicl\ in
unwegsamen Gelinde eingeselzl.

fahrzevgTyp: Kampf KFZ Battoloid Golem ®d
Kontrollen 2 Piloten Pilot Wm +10
Sensoren +5 1000 m
Komunikation +5 10 Km
fusions-Reaktor 10 Tage
Panzerung 300 % 30 FsP
Intern 300 % 18 FsP
Geschw. 55 % normal (km/h) 28 Vollgas 81
Passagicre 0 Sessel fracht 6 cum
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. Geher-Fahrzeug
Walker (-20% Geschw, Mandver +15). Schutzschirm. wenn Stationdr 10 FSP, 3 S-Inf-Wa Halter
mittlere Panzerung (13 Struktur -25% Geschw). sehr gute AuBenlautsprecher. 3 DFG-Halter
LEH 2 Pers. Holo Tarnschirm . ECM Wm+0 10 Km, Ieicht zu reparieren, Bord Comp (50% akt)

1 Unannchmlichkeiten (218) Preisr 509 000

Pl

344

Cr

Der Golem ist ein normaler Battoloid. Seine Standart-Bewattnung sind | Mini-Missel-Werler, eine schwere SFK
und ein schwerer Morser, sowie iwei schwere Bolzen MGs und Stand Pulse Stunner (+64 900 Cr). Er wird

hauptséic“i(:h in unwegsamen Gelinde eingeselzt. Er gih als gmﬂcr Kriegs-RoboHarA
Pilor Star max 7, Getrennte-Cocpits, schlechte Erschiitrerungs-Dimplung, Quiersch-Ankillig



fahrzevgTyp

Kontrollen

-

105 % normal (km/h)

Geschw.
Passagicre

Individuelle Probleme

I Pilot

Bike - Hellraiser 232

Sensoren
Komunikation
Ackv
Panzerung

Intern

Riclvitz

licht-Anlage/ Scheinwerfer, offen ohne Dach. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fFahrzevug

Vollgummi-Bereifung, schnell (Ges+25. Rei.-10). groBe Reichweite (Rei.+50, Ges-10)

leichte Panzerung (Pzx2. Ges-10). gute Sensoren. gute Kom. groBe Kom Reichweite.

groBie Scheinwerfer. kicine Selbstreperatur 50% in 30 min. gutes Fahrwerk (Pilot+5)

2 Infantric-Waffen Halter, Teure Ersatzteile (x2). Insassen Schutz versagt zu 50%)

85 Punkte Preir

n125

td
Pilot Wm +10
+5 100 m
+5 25 Km
110 % 700 Km
100 % 0 fFsp
100 % 2 FspP
b3 Vollgasr 168
fracht 0.1 cum
Massenfertigung

P

10

Cr

Die Hellraiser 232 ist eine weit verbreitete Cross-Maschiene Fir unwegsame Gegenden. Die einbau Maglichkeir

von einfachen Infantrie-Walfen |i('.g|r an ihrer Herste"ungsweh . Demons-World“, welche |ang|('. Leit eine Anarchie

wdr, lII‘I(I (IEI'EI\ KEI\I&IIEII’iE (M()I'()I'-Rii(lﬂl') ernsk zu I'W.Ilmﬂl'l(lﬂ GESII\EI' wdren.

fahrzevgTyp

Kontrollien

I Pilot

Bike- Hellraiser 339

<l

Sensoren
Komunikation
Acku

Panzerung

Intern

Geschw.
Passagiere

Individuelle Probleme

100 %

normal (km/h)
Sessel

licht-Anlage/ Scheinwerfer. offen ohne Dach. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-Fahrzeug

Vollgummi-Berecifung. schanell (Ges+25. Rei.-10). groBe Reichweite (Rei.+50. Ges-10)

leichte Panzerung (Pzx2. Ges-10). gute Sensoren. gute Kom. groBe Kom Reichweite.

groBe Scheinwerfer. kicine Selbstreperatur 50% in 30 min. gutes Fahrwerk (Pilot+5)
| Schwererinfantric-Waffen Halter.

2lp Preis

1275

”nd
Pilot Wm +0
+10 200 m
+5 25 Km
100 % 500 Km
100 % 0 Fsp
100 % 2 FSP
60 Vollgar 150
fracht 2 cum
Massenfertigung

Pl

1



fahrzevg-Typ: Kampf KFZ Panzer Sumpfkrote std Py

Kontrollen 2 Piloten Pilot Wm +5 0
Sensoren +5 1000 m 5
Komunikation +5 10 Km 5
Ackv 150 % 750 Km 0
Panzerung 500 % 50 fsp 0
Intern 500 % 30 fsP 0
Geschw. 40 % normal (km/h) 16 Vollgasr ng 0
Passagicre 0 Scssel fracht 9 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Hypercom 5 lrec 10
Kettenantrieb (Ges.-10%.Fracht+50% .Mandver +10). groBe Reichw (Ges-10%. ReW +50%) 15
Schutzschirm, wenn stationdr +1 FSP/RJ, sehr statker Schutzschirm 410 FSP, ECM+ 5. Avto Pil 155

b60%. gepanzerte Scheibe | FSP. kicine selbstreperatur 50% in 30 min
Starke Panz (Pz-Intx5. Ges-50%). | Turm, 2 DFH-Halter, 5 SinFHalter, lcicht zu rep +10 140
leicht zvu raboticren, (330p)Preis 215 000 Cr

Die Sumplkrote ist ein altes ausqereiltes Design, welches gerne als Infantrie Unterstirizung eingeserzt wird. Vor
200 Jahren war es einmal der Flite Panzer. Inzwischen betrachter man ihn mehr als Mobilen Geschiimurm, da
er doch rechr |angsam isf.

fahrzevgTyp: Kampf KFZ Grav-Panzer lavendel s*td Pt
Kontrollen 2 Piloten Pilot Wm -5 0
Sensoren +5 1000 m 5
Komunikation +5 10 Km 5
) Ackv 150 % 750 Km 0
w Panzerung 300 % 30 fFsP 0
Intern 300 % 18 FsP 0
Geschw. 165 % normal (km/h) b Yollgar 198 0
Passagicre 0 Sessel fracht 9 cum 0

Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwetrfer, Heizung & Kilhlung. ZindschloB-Sicherung. Hypercom 5 lrec 10
A-Gravantrieb (Ges. +100%). groBe Reichw (Ges-10%. Rell+50%) 55

Schutzschirm,. wenn ohne Boden +1 FSP/RJ. starker Schutzschirm 30 FSP, ECM+5, Bordcomp 2065
3%850%. gepanzerte Scheibe | FSP, kicine selbstreperatur 50% in 30 min

mittlere Panz (Pz-Intx3. Ges-25%). | Turm, |1 DFH-Halter, | $-Inf-Halter, leicht zv rep +10 85

(A25p)Preis 216 500 Cr

Der Lavendel Grau-Panzer ist ein weit verbreiteres Design, wenn es um High-rechwelren gehr. Alles in allem eine
qute Wahl in egal welcher Sirvation.



fahrzeugTyp: Trike-Schweber Reitdrache nd Pl

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 25 Km 0
Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 0 FsP 0
Intern 200 % b FsP 0

Geschw. 35/170 % normal (km/h) 25/85 Vollgasr 70/238 0

Passagicre 0 Scssel fracht 1.5 cum 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kithlung. ZiindschloBB-Sicherung. -3 Passagicre -15

Walker & A-Grav-Schweber, Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75

groBes Fzg. groBe Reichweite, leichte Panz.. groBe Kom Reichweite. Sinf Wa-Halter Kopf a5

zv hoher Schwerpunkt/Steverungsversagen bei 10 min Vollgeschw 10%. gut Wetter Starter

(105 pts) Preis 13 250 Cr

Der Fahrer Reiter nach vorne gel)iicl(r aul einer Art Sattel, aul dem Ricken. Die Form ier einer Echse mit Hiige]n
nachgalz()rmh dene Hiig('.' sind aber eher show, statt ernsthalte Funkrion. Die Walte ist meist ein Infantrie -
Flammer, der einen Feuerstoll aus dem Maul schickr.

fahrzeug-Typ: Auto-Schweber €isendrache std Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 25 Km 0
7 - Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 3 fFsp 0
Intern 200 % b FSP 0
Geschw. 35/170 % normal (km/h) 30/108 |Vollgas 75/255 0
Passagiere 5 Sessel fracht 3 cum 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kihlung. ZiindschloBB-Sicherung. -15
Walker & A-Grav-Schweber. Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75
groBes fzg. groBe Reichweite. Icichte Panz.. groBe Kom Reichweite. Sinf Wa-Halter Kopf L H]

zv hoher Schwerpunkt/Acku entldd 10%/tag. gut Wetter Starter. Flug leicht hiipfend

(120 pts) Preis 22 000 Cr

Der Fahrer sitzt in einem Steversessel im Torso des Drachen. Die Form iet einer Echse mit Fliigeln nachgeformt.
Jene Fliigel sind aber eher show, statt ernsthalte Funktion. Die Walte ist meist ein Infantrie -Flammer, der einen
Feuerstoll aus dem Maul schickr.



fahrzeug-Typ: Ketten LKW AGF (Allgeldndefahrzeug) Siemens 242 td Pt

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +35 100 m 5
Komunikation +5 100 Km 5
Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 300 % 9 FsP 0
Intern 300 % 12 FSP 0
Geschw. 80/40 % normal (km/h) 32/16 |Vollgas 96/48 0
Passagiere 2 Sessel fracht 100 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. -

Kette & Amphibien FZG. groBe Kom Reichweite. Hyper Kom, kicine Selbst rep 50% in 30 min 85
schnell. groBe Reichweite. mittlere Panz.. $inf Wa-Halter Dach no
Motorschaden 10% in 100 km, Front-Glakugelkuppel

(135 pts) Preis 29500 Cr
Dieser AGF ist ein OH-RoadFallrmug Fir bewohnbare Welten. Die G|a|(uppe||:mnt gi|)r einen quien Rusblick,

auch auf die Unterwasserwelt. Mlles in allem eine Gern qenulzie Mlrernative ru l\ntigmu-S(zhwelmrn, wenn es um
Low-Tech welren gehh

fahrzeugTyp: IKW-Schweber frachtdrache std Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 200 m 0
Zt Komunikation +0 50 Km 0
e Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 9 FSP 0
Intern 200 % 12 fFsp 0
Geschw. 35/170 % normal (km/h) 20/68 Vollgas 60/201 0
Passagiere 3 Sessel fracht 150 cum 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kihlung. ZiindschloBB-Sicherung. -15
Walker & A-Grav-Schweber. Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75
groBes fzg. groBe Reichweite. Icichte Panz.. groBe Kom Reichweite. 2 $inf Wa-Halter Kopf L H]

flug leicht hiipfend

(125 pts) Preis 57 000 Cr

Der Fahrer sitzt in einem Steversessel im Torso des Drachen. Die Form iet einer Echse mit Fliigeln nachgeformt.
Jene Fliigel sind aber eher show, statt ernsthalte Funktion. Die Walte ist meist ein Infantrie -Flammer, der einen
Feuerstoll aus dem Maul schickr.



fahrzeug-Typ: Ketten LKW AGF (Allgeldndefahrzeug) Siemens 244 td Pt

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0

Sensoren +5 100 m 5

Komunikation +5 100 Km 5

D Ackv 140 % 700 Km 0

Panzerung 300 % 9 fFSP 0

Intern 300 % 12 FSP 0

Geschw. 80/10 % normal (km/h) 32/106 Vollgasr Q6/48 0

Passagicre 2 Scssel fracht 100 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. - lEH 3 Persohnen b

Kette & Amphibien FZG. groBe Kom Reichweite. Hyper Kom. kicine Selbst rep 50% in 30 min 85

schnell, groBe Reichweite. mittlere Panz.. $inf Wa-Halter Dach a0

Motorschaden 10% in 100 km, Front-Glakugelkuppel

(141 pts) Preis 30100 Cr
Dieser AGF ist ein OH-R()adFahrleug Fir unbewohnbare Welten. Die G|a|(uppe|Front gi|)r einen qufen Rusblick,

auch auf die Unterwasserwelr. Das Motor-Problem ist unimg('.nehm, aber die S('.")str('.p('.ratur I(riegr ex eigent'i(zh
immer wieder hin.

fahrzeugTyp: Ketten LKW AGF (Allgeldndefahrzeug) Siemens 248 ntd Pt
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +35 100 m 5
Komunikation +5 100 Km 5
—LOD Ackv 110 % 700 Km 0
Panzerung 300 % 9 FsP 0
Intern 300 °% 12 fFsp 0
Geschw. 80/40 % normal (km/h) 32/16 |Vollgar 06/48 0
Passagicre 20 Sessel fracht 74 cum 18
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. -lEH 21 12
Kette & Amphibien FZG. groBe Kom Reichweite. Hyper Kom, kicine Selbst rep 50% in 30 min 85
schaell. groBe Reichweite. mittlere Panz.. Sinf Wa-Halter Dach 10

Motorschaden 10% in 100 km, Front-Glakugelkuppel

(205 pts) Preis 36500 Cr
Dieser AGF ist ein ()H—Roa(lfahrmug Fir unbewohnbare Welren. Die G|as|(uppe||:mnr gi|)r einen qulen Rusblick,

auch aul die Unterwasserwelr. Alles in allem gih er als Mi({nentranspmh{r Fiir Pmspﬂl(mmn



fahrzeuvg-Typ: Auto

Kontrollen I Pilot
Geschw. 135 %
Passagicre |

Individuelle Probleme

Snakeskin- Scoutwagen nd
Pilot Wm +0

Sensoren +15 10000 m

Komunikation +10 100 Km

Ackv 110 % 550 Km

Panzerung 200 % 2 fFSP

Intern 200 % n frsp

normal (km/h) 8l Vollgasr 202

Sessel fracht 1 cum

3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fahrzeug

leichte Panzerung. schaell. kicines fzg. Yollgummibereifung

Scout sensoren. groBe Kom Reichweite. Hyperkom 5 ISec

StoBddmpfung schlecht. maximale Passagierstatur 7

(100pts) Preis

P

a0

Crt

Die Snakeskin ist eigenﬂicl\ ein Sreppendesign, welches aber seinen Weq aul den Interstellaren Markr gefun(lcn

hat. Fiir den zivielen Gebrauch nutzhar, aber unl(()mp'z()rtal)eL Fiir den millikirischen Gebrauch nur defensiv

nutll)ar, da unbewaltner.

fahrzevgTyp: Auto

Kontrollen

I Pilot

Geschw.
Passagicre

Individuelle Probleme

135 %

Snakeskin-2 Scoutwagen nd
Pilot Wm +0

Sensoren +15 10000 m

Komunikation +10 100 Km

Acku 110 % 550 Km

Panzerung 200 % 12 FSP

Intern 200 % n fsp

normal (km/h) 8l Vollgas 202

Sessel fracht 1 cum

3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fFahrzeug

leichte Panzerung. schaell. kicines fzg. Yollgummibereifung. S-InfFWa-Halter

Scout sensoren, groBe Kom Reichweite, Hyperkom 5 ISec. Autopilot b0% . fernsteuerbereit

maximale Passagicrstatur 7.5tcucrungsversagen 10% bei 10 min Yollgas

(130pts) Preis

Pl

Die Snakeskin 2 ist der paramillitirische Bruder der Snakeskin. Leider har der eingebaure Autopilot so seine

Probleme. Deswegan wird sie gqerne als Ferngasreuarrer Scout verwendet. Diese Fal\rmuggaﬂung hat in

Gefechren eh eine gmna I.\usfa"quorm

Crt



fahrzeugTyp Kampf KFZ Battoloid Scorpoid std P

Kontrollen 2 Pilot Pilot Wm +10 0
Sensoren +10 2000 m 10
Komunikation +5 10 Km 5
Acky (Fusion) 60 % 300 Km 0
Panzerung 300 % 30 FsP 0
Intern 300 % 18 fFsp 0
Geschw. 180 % normal (km/h) 72 Vollgasr 2106 0
Passagiere 0 Sessel fracht b cum 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2)
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. groBe Scheinwerfer 1
Walker. Schutzschirm (stationdr). stark 30FSP. Rennversion, AvuBenlavtspr.. LEH 2, ECM +0 200
mittlere Panzerung. Bordcomp 50%. Fusionsrealtor. 2k DFG-Halter. 4x §-InfFWa-Halter bb5

teure Ersatzteile (Preis #2)

(881 pts) Preis 981 000 Cr

Der Smrpoi(l ist ein sehr teurer Battoloid, der Fir Geroll und qeBirge missionen aber besonders qul geeigner isk.
In Stidren, oder Wildern hingagen ist er eher inefekriv.

fahrzevgTyp Kampf KFZ Battoloid Scorpino rtd Pt
Kontrollen 2 Pilot Pilot Wm +10 0
Sensoren +35 1000 m 5
Komunikation +0 20 Km 0
Ackv (Fusion) 90 % 150 Km 0
Panzerung 300 % 30 FsP 0
Intern 300 % 18 FSP 0
Geschw. 105 % normal (km/h) 12 VYollgar 126 0
Passagiere 0 Scssel fracht b cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. groBe Scheinwerfer 1
Walker. Schutzschirm (stationdr) 10 FSP, schnell.AuBenlavtspr.. LEH 2. ECM +0 00
mittlere Panzerung. Bordcomp 50%. Fusionsreaktor. 2k DFG-Halter, 4x §-InfFWa-Halter bb5

teure Ersatzteile (Preis #2)

(731 pts) Preis 115 500 Cr

Der Scorpino ist der preiswerte Vorgiinger des Scorpoid. Sein eigentliches Manko ist, dall er ihm an
Geschwindigkeit stark unterlegen ist. Ansonsten kann er voll mithalten, wenn es hart aul hart geht.



fahrzeugTyp Kampf KFZ Battoloid Polizci-Scorp std P

Kontrollen 2 Pilot Pilot Wm +10 0
Sensoren +0 500 m 0
Komunikation +0 20 Km 0
Ackv 100 % 500 Km 0
Panzerung 300 % 30 FsP 0
Intern 300 % 18 FSP 0

Geschw. 80 % normal (km/h) 32 Vollgasr U1 0

Passagicre 0 Scssel fracht 6 cum 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kithlung. ZiindschloBB-Sicherung. groBe Scheinwerfer 1

Walker. AuBenlauvtspr.. LEH 2. 10

leichte Panzerung. Bordcomp 50%. DFG-Halter. 4x SinFWa-Halter 150

Insassenschutzverragen 50%. Aussticg nach oben

(161 pts) Preis 261 000 Cr

Der Polizei Scorp ist eine schwere Polizei-Maschiene, aber kein Krieqsqerir. Wenn, dann wird er nur aul wenigen
Welten iilmr'laupt einqeselzl.

fahrzevg-Typ Kampf KFZ Scorp-Imitat std P
Kontrollen 2 Pilot Pilot Wm +10 0
Sensoren +0 500 m 0
Komunikation +0 20 Km 0
Ackv 60 % 500 Km 0
Panzerung 300 % 30 FsP 0
Intern 300 % 18 FSP 0
Geschw. 10 % normal (km/h) 16 Vollgas 50 0
Passagiere 0 Sessel fracht b cum 0
Individuelle Probleme 3 Billigserie (1/2 Preis)
licht-Anlage/ Scheinwerfer, Heizung & Kihlung. ZiindschloBB-Sicherung. groBe Scheinwerfer |
Walker. AuBenlautspr.. LEH 2. 10
leichte Panzerung. Autoplot 60%. DFG-Halter. 2x S-Inf-Wa-Halter 35

Insassenschutz versagen 50%. sehr langsam. groBer Wendekeeis, Sitze Unbequem
(41 pts) Preis 35 250 Ct

Das Scorp imitat, siehr einem Pn|ilai-Scorp sehr ihnlich, und kann aul gmne Entfernung auch als Scorpnid
(|ur(:|lga|\('.n, aber was die direkien werte ;mg('.ht, it er eigent'i(zh nur eine bessere lielscheibe.



fahrzeugTyp: Bike Katzenhai 01 klein PU

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +5 0
Sensoren +0 50 m 0
Komunikation 0 Km 0
ﬁ@ Ackv 80 % 100 Km 0
Panzerung 100 % 0 FsP 0
Intern 100 % 1 FSP 0
Geschw. 320 % normal (km/h) 192 Vollgasr 512 0
Passagicre 0 Scssel fracht 0.1 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fahrzeug
kicines Fzg (Rw+20%, Gesch+20%). Rennversion (Ges+ 100% . RW-40%) 100
Schweber(Gesch+ 100%)keine Kom Anlage. Passagieplatzfchit 35
Motorschaden alle 100km 10% kieine Panne
(235pts) Preis 7875 Cr
Hai-Tech Indutronik ist eine Firma Fir den schnellen Konsumenten. oder besser Fihr den Hocl\gcschwindigkeits-
Fanatiker, dem sein Leben weniq wert ist. Diese Hai-tech ist sehr heliebt bei Rennen und .|ug|('.nt|i(:|mn, reicher
Eltern. Man lernt schnell qul zu Fahren, oder.....
fahrzeugTyp: Auto Hammerhai 05 ) Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 5 Km 0
% Ackv 90 % 450 Km 0
Panzerung 100 % (1/1) Infantrie 0
Intern 100 % 1 FSP 0
Geschw. 325 % normal (km/h) 195 Vollgar n87 0
Passagicre 0 Sessel fFracht 1 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fahrzeug
kieines Fzg (Geschw+20%. Rw+20%). Rennversion (Geschw+100%. Rw-10%) 100
AGrav-Schweber(Geschw+ 100%).besondets Ieichte Konstrukt.(Geschw+5%., +10% RW) 75
execlente Beschleunigung. offen ohne Regendach.Plastikpanzering (1/1).Passagier fehit. 70
unan-Tirgriffe (Sammeltrophden), teure Etsatzteile (Preis #2). unan-Rittelkiste
(245 pts) Preis 17250 Cr

Nach quler alter Hai-Tech manier



fahrzevg-Typ: Kampf KFZ Shark bbb td Pt

Kontrollen 2 Pilot Pilot Wm -5 0
Sensoren +0 500 m 0
%;Q“Q Komunikation +0 20 Km (]
% = / Ackv 20 % 150 Km 0
Panzerung 200 % 10 FSP 0
Intern 200 % b FSP 0
Geschw. 290 °% normal (km/h) 110 Vollgasr 348 0
Passagicre 3 Sessel fracht 2 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Ainlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung.
kleines Fzg. A-Grav-Schweber. besonders Icichte Konstruktion. extrel schanell 125
leichte Panzerung. Schutzschirm wenn schwebend. verstarkt 20 FSP. b inFWa Halter 82
AuBenlauvtsprecher.groBe Scheinwerfer. gepanzerte Scheiben.gute Beschle.kein Frachtraum 7
Insassenschutz verragt zu 50%. Piloten maximum Statur 7, getohnte Scheiben
(224 pts) Preis 162 000 Ct
Dieses Hai-Tech Polizei Fal\rmug ist halr Fir Gesetz und ()r(lnung 1ustéin(|igA Es soll ja niemand behauptcn, Hai-
Tech wiirde Fahm{ug({ Fiir den i"('.g;l'('.n Markt herstellen.
fahrzevg-Typ: Kampf KFZ Trooper (Battoloid) std Pt
Kontrollen 2 pilot Pilot Wm +10 0
Sensoren +135 10000 m 15
Komunikation +15 100 Km 15
Acku (Plasma+2%) 240 % 450 Km 0
Panzerung 300 % a5 fsp 0
Intern 300 % 27 fsP 0
Geschw. 110 % normal (km/h) 44 VYollgas 1532 0
Passagicre 2 Sessel fracht 1.5 cum 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis 82)
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Plasma Reaktor 300
groBes Fzg. (k1.5.../-10% Ges-Reichw).Walker( Ges-20%. Mandver+ 15). mittlere Panzer 25
Extreme Reichweite (RW+150%.6esch-30%). Schutzschirm immer & extrem 50 FSP 235
exntrem schnell (Gesech+75%. RW-30%). Hyper Kom. 2 Manipulations-Arme 70
A DFG-Halter, 1 S-Inf-Wa-Halter, teure Ersatzteile. 50% Fracht. 2 Passagiere Fehlen 60
(720 pts) Preis 820 000 Cr

Der Trooper ist ein Infantrie Unterstiitzer mit humanoidem Aussehen, aber I0m Grolle.. Piloren kinnen soqar in
einen Ring-Kampl mir anderen Troopern qehen.



fahrzevg-Typ : Truck HSV Prospektor grof
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0
Sensoren +135 41000 m
Komunikation +15 200 Km
@ [ ] Ackv (Plasrma +2%) 240 % 1200 Km
Panzerung 200 °% /6 FSP
Intern 200 % 12/9 fFSP
Geschw. 40 % normal (km/h) 12 Vollgasr 10
Passagicre 15 Sessel fracht 225 cum
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis x2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. Hyper Kom 5 lrec
Ketten Fzg (Ges-10%.Fracht +50%. Mandver +10). 1 Manipulations-Arme, Icichte Panz (x2)
groBes Fzg (r1.5. Pz, Str.Pas Fr. -10% Re.Ges). extreme Reichw (+150%. Gesch-30%).
Schutzschirm (Stationdr 10 FSP). Auto-Pilot (60%). Fernstever bereit, gute Selbstrep. 70%

15 LEH fiir 48h, k10 (1 Zug Masch. im Anhdnger 9) . gepanzerte Scheiben (1FSP),

A $-1nFWa Halter (1 Zug-Masch. 3 im Anhdnger). leicht zu reparieren

ohne Diebstahlschutz. Icicht zu sabotieren GeschiitzTurm (Zugmasch).

(280 pts) Preis 452 000

Die HS\'-Pmspal(mr isk ('.ig('.nt|i(:|1 ein Fakrendes Labor, biw ein Tmnp()rI—Fa'\rmug dakiir.

P

35
80
305
10
25

Cr

Der Geschiitzturm wird normalerweise mit einem leichten Laser (10 KCr) zum Freiriumen des Weges, und die S-

Ink-Walten mit Stand-Pulse-Stunner (3 500 Cr je) rur Abwehr von Tieren bestiickt. Der Frachtraum wird
normalerweise ausgcbaut durch spclie" hierkir hargesm"re Einbauten.

Sch'ﬂ[p'ah 2 CUM, 100 Cr Mini-Kabiene 5 CUM200 Cr

kleine Kabiene 10 CUM 300 Cr Kabiene 20 CUm 100 Cr

LABORS.: Geologie, Metallurgie, Biologie, Medizin, Industrielle Chemie, ...... oder Takrik

Mini Wissenschafftliches Labor Wm+5§, 20 CUM, ~5000 Cr

kleines Wissenschalfftliches Labor Wm+10, 100 CUM ~25 000 Cr

Wisenschalftliches Labor Wm—+I15, 200 CUM ~250 000 Cr

., Die Drbeit ist trofizdem immer noch sehr beengt.“

WERKSTATT . Fahrzeug-Tech, Ball Walten, Energie-Walfen, Schutzschilde, Hochenergie-Tech......
Mini Werkstart Wm+10, 20 CUM, ~2000 Cr

kleines Werkstarr Wm+|5, 100 CUM ~10 000 Cr

Werkstatt Wm+20, 200 CUM ~45 000 Cr

" Die Arbeit ist trotzdem immer noch sehr beengh“

Passagier-Transporter, und Frachr-Transporter gibr es war davon, aber sie haben eigentlich nur keine oder
wenige Einbauten, und besonders zulrieden ist mit diesen HS\'—Prospel(mren keiner.
Der Voreteil dieses Fahrzeuges ist, dall es den l\nhiinger rurriick-Lassen kann. Er wird dadurch war nur

unwesentlich schneller, kann aber Nachschub, oder éhnliches hohlen, nachdem das Labor aquasre"r wurde.
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fahrzevgTyp td Pt

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 5 Km 0
Ackv 100 % 500 Km 0
Panzerung 100 % FsP 0
Intern 100 % FSP 0
Geschw. 100 % normal (km/h) 00 Vollgasr 150 0
Passagicre 3 Sessel fracht 2 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kiihlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fahrzeug
Vollgummi-Bereifung
Preis 5000 Ct
fahrzevgTyp ) Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 5 Km 0
Ackv 100 % 500 Km 0
Panzerung 100 % FSP 0
Intern 100 % FsP 0
Geschw. 100 °% normal (km/h) 60 Yollgar 150 0
Passagicre 3 Sessel fFracht 2 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. Rad-fahrzeug

Vollgummi-Bereifung

Preis 5000 Crt



Stardust & bright Suns

Terranische Conforderation

mit ihrem Planetenrat auf Terra ist eine pseudmlemul(rarische Biirokratie,

in der |:iirj('.(|('.n Bezirk eines Planeren ein vertrerer gewéihh wir(l, welcher dann bei der Die Farben sind :
niichsten Wahl zum Gouverneur eines |’|anaren, oder dessen Uertrerer gewiihh werden kann.  eine Griinblaue Kugc| aul
Meist sitzt einer von beiden im Planerenrat aul Terra und der Iweite ist auf dem Planeten weillem Grund.
anwesend. Amtszeit 10 Jahre.

Grole 65 Sonnensgsteme mit |00 bewohnten Planeten (min | mio Bewohner) und ca 500
Nie(ler|assunge.n qeringerer GroBe.Dabei sind erwa 80 Systeme kaum, oder nicht bewohnt.
Hinzu kommen noch zahlreiche Raumstationen ohne Sgsh{mlugehi‘)'\rigkeih

Das Leben gilt als gereqelr, inkl Arbeitslosigkeir & Iwangsarbeit, Mrersvorsorge und
medizinsche Versorqung.

Ein hohes Gur sind Selbststindigkeit, und qurer Uerdienst, sowie Sicherheir.
Perséhnliche Freiheir kann darf und wird 6fter mal etwas eingeschrinkr, wenn es um die
Sicherheir geht“

Technisch stehr das SOL-System mit Terra und das Detroik-System New-Diroit an der Spitze
(Tech level b), dann Fo|gen etwa 10% (Techlevel 5) High-Tech W('.h('.n, 30% normale Welren
(Tech-Level B), 30% einfache Welren (Tech Level 3), 20% Low-Tech Welren (Techlevel 2)
und 8% Barbarenwelten. Die GriBe berrigr im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 350 Lj (Lichtjahre) / Y 820 Lj / 1180 L.

(Y+ zeigt in Richrung Galaxis-Lentrum)

Wissenschalftlich stehen New Oxford und New-(zhi(zago(Handds-w«'I) an der Spitze
Die Wissenschalttler gelten als Spitzenkrifre im Bereich der Hochenergie-Technik.

[ gil)t leider etwas ru weniq ﬂgrar-Wehen, wodurch die Sqntl\o-Nahrungs-Ermugung

wur Haupt-Nahrungsversorqung wurde.

Die Planetare Komunikation beinhalter normalerweise Tri—“i(leo-lzernselmn, Sateliten Kom Fir
Telefon und Sichruerl)in(lungA Ein Compurer-Netlwcrk ist meist etabliert, reilweise soqgar voll

mentale Cg')('.rn('.hwerlu'. zur Simulation.
Interplanetare Komunikarion wird mwischen den meisten Systemen per Sateliten-Strecke und

Langstrecl«m Hyper-Kom un(")('.ni')tigr Ih pro 1Q Lj. Ansonsten gil)r es nur noch die normalen
S(ZIIiIZI:S-R()lIfEn, welche |n[()-Cnmpuh'.r als Frachr fransporfieren.

Imperien-Ol



Terranische Confirderation

Die Unitormen und Riinge der terranischen Conlorderation
RaumHotte:  Ein grauer Ouerall mit hellblaven Flichen, und ohne Koplbedeckung.

Meist mit schwarzem Giirtel und Sti('}e]n, oft als Raumbahrer-Ouerall mir
Nutl(|ap|)-|‘|('.|m und Raumfahrer Magnersriefdm

Die Paradeunitorm behilr die Farben, har aber mehr Verzierungen und weniger
Taschen, sowie eine K()p")edccl(ung, welche den Srand anzeigl.
Mannscha”t-ﬂamﬂ, UnmmHili({m-B;lreH, OHiziere-Rund-Deckel, Admiral-
Napoleon-Ofiziers Hur.

Heer/Mariene: Ein grauer Ouerall mit schwarzen Flichen, und uerschiedenhrbiga Barrers,
welche den Teil des Heeres angeben. schwarz ist Infantrie, rot ist Sanikirer,
blau ist Technik, griin ist Fahrzeuq / Flugzeuq Crew.

Meist mit schwarzem Giirtel und Stiafa|n, oft als Schutlanlug RiistungA

Die Paradeuniform behilr die Farben, har aber mehr Verzierungen und weniqer
Taschen, sowie ein Barert mit kleinen Symbolen Fir den Srarus.
Mannschaltt-ohne Marl(i('.rung, Unterolfiziere- Sonnenstern, Offiziere-

Der blaue Planer unterm Rosenkranz, Ndmiriel- kleiner Saphier.

Mannschathsdienstgrade / Unteroffiziere / OQfiziere:

Rekrur 200 Cr Rekrur 250 Cr
Kadert (QHiziersanwiirter) 250 Cr Kaderr (QOHiziersanwiirter) 300 Cr
Soldar erter Klasse 250 Cr Crewmittglied erster Klasse 300 Cr
Soldar zweiter Klasse 25 Cr Crewnmitglied rweiter Klasse 350 Gr
Soldar dritter Klasse 300 Cr Crewmitglied dritter Klasse 100 Cr
Soldar vierter Klasse 350 Cr Crewmitghcd vierter Klasse 500 Cr
Unreroltiziere qehobene Unteroltiziere

Fahnenjunker (OHiz. Anw) 500 Cr Fihnrich (QHiz Ane.) 100 Cr
Unterolfizier erster Klasse 500 Cr Feldwebel erster Klasse 100 Cr
Unteroltizier iweiter Klasse 550 Cr Feldwebel rweiter Klasse 750 Cr
Unteroltizier dritter Klasse 600 Cr Feldwebel dritrer Klasse 800 Cr
Unteroltizier vierter Klasse 650 Cr Feldwebel vierter Klasse 900 Cr
Olfiziere Comando Oliziere

Leurnand 1000 Cr H;luprmann 2000 Cr
Oberleurnand 1250 Cr Major 2500 Cr
Haupﬂeutnand 1500 Cr Oberst 3000 Cr
Stabsleutnand 1750 Cr Stabshauptmann 3500 Cr
DNdmiralirir

Briga(le General 5000 Cr Flotillen-Ndmiral 6000 Cr
General 71000 Cr DNdmiral 8000 Cr
Stabs Genral 10 000 Cr Stabsadmiral 1000 Cr

Dariiber qibr es keinen militirischen Posten mehr.

Imperien-(2

Es hat immer eine Rivalirir
wwischen der RaumHotte
(den Weicheiern) und dem
Heer (den Drecklressern)
geqeben.

Die meisten Infantristen
sehen entweder v den
Mariane-|nfanrrismn,
welche Raum-Inkantrie-
I(ampf lernen auf, wegen
der groBlen Gefahr bei einer
Delmmpression 1u sterben,
oder sie verachten sie auch
als Weichciar, da sie nie
diese langen Konditions-
Trainings machen miissen.

Desweiteren ist ex dem
Bmle.np('.rmna| schon ein

Dorn im Nuge, dab die

Raumflorte besser zahlr.

Nur die OHiziere haben
dort einen Gleichstand
gerichtlich erwirken
kénnen. Dies liegt daran,
dalb revere Bmlenl(ampf-
einheiten durchaus so reuver
werden kinnen wie
Raumschilte.

Was Priasengdder angeht
gahcn Fo|gen(|('. Dnteil-
W({rtigl(aimm
Mannschakfr 1 Anteil
Unterottiz 2 Anteile

geh. Unterolfiz. 3 Anteile
OHiziere § Mnteile
Comando OH. 10 Anteile
DNdmiralitir 20 Mnteile
mil einem Maximum von
| Monatssold pro Priese

Schifts oder Iuggkassen
werden mit der qesammi-
Anteil-zahl /2 hinzu-
gem(zhm'.h

Darunter wird dann das
Priesengeld verteilr.



Terranische Confirderation

ORDEN Fiir besondere \lerdienste

SILBERKNOPF, Fiir herausragenden perséhnlichen Einsatz. (auch Fir Livilisten)
5 Cr kleiner silberner Knopﬁ

GOLDKNOPF, Fiir besonders effektiven Einsatz Gauch Fir Livilisten)

10 Cr kleiner goldener Knopl.

PLATINKNOPF, Fir besonders wichrigen Einsatz (auch Fiir Livilisten)
IS Cr kleiner platiner Knopt.

HERL DES LEBENS, Fir die Rettung von 10 schwer verwundeten (auch Fir Zivilisten)

20 Cr Rubin aul Stahl-Knopf.

SCHWERT DES MUTES, Fiir die Verteidiqung eines Dorles. (auch Fiir Livilisten)

25 Cr Smamgr auf Sle-KnnpR

HELDENSTEIN, Fir die ereitelung eines grollen Attentates o.4. (auch hir Livilisten)

J0Cr Saphier auf Stalﬂ-KnopR

MUGE DES SEHERS, Fir die Auldeckung einer grollen Verschwirung (auch Fiir Zivilisten)

35 Cr Diamant aul Stahl-Knopl.

AUGE DES STURMES, Fiir das besiegen einer vernichtenden Naturgewallt. Gauch F. Zivilisten)
0Q Cr ﬂmerhqst aul StaM-KnopR

BLUTRUBIN, bei schweren oder Komarisen Verwundungen im Einsatz.

20 Cr Rubin auf Srahl-Clip.

WALDSMARAGD, bei besonderer Taplzerlmit im KampFA

25 Cr Smaragt aul Srahl-Clip.

MEERSAPHIER, bei besonders selbstlosen Einsatz bei einer Rettungsmission.

30 Cr Saphier auf Srahl-Clip.

STERNENDIAMANT, bei a"einigen Abschub eines eine Karegorie schwereren Giegners.
8O Cr Diamant aul Stahl-Clip.

HOLLENL\METH‘IST, bei Kampl geqen eine 5-Fache (Ibermacht (meist Postum)

50 Cr Amethyst aul Stahl-Clip.

SILBERNER KOMETESTREIF mit Rubienen, herausragendar Kampfeinsarl wiihrend einer
Schlacht. 200 Cr- Silberspange mit kleinen Rubienen.

GOLDENER KOMETENSTREIF mir Diamanten, Abschull von 1/3 der Kampﬂ(rah des Gegners
wiihrend einer Schlachr (Nichr nur ein kleines Gelechr)

500 Cr Goldspange mit kleinen Diamanten.

PLATINER KOMETENSTREIF mir § verschiedenen Edelsteinen, Fir den sieq iiber eine qanze
Florre. 1000 Cr Plarin-Spange mit § Edelsteinen Rubin-Smaraqt-Saphier -Amethyst-Diamant.

SILBERNES SONNENRAD mit Rubienen, Fiir die Rettung einer bewohnten Welt.
2500 Cr silbene Brosche mit 10 kleinen Rubienen.

GOLDENES SONNERAD mit Diamanten, Fir die Rettung einer Hauptwelr oder eines Sekrors.

5000 Cr qoldene Brosche mir 10 kleinen Diamanten.
PLATINES SONNENRAD mir Edelsteinen, Fir die Rerrung des Imperiums.
10 KCr plarin Brosche mir kleinen Edelsteienen (Rubin-Smaraqr-Saphier-Amerhyst-Diamant)

STERN VON TERRA, Fir ???
50 KCr Platin Bosche mir 100 kleinen Fdelsteinen.

Imperien-03

PRIESENWERTE
1% Neu-wert
Schrorr-Schiff /
Schrottwert bei
Uarschm"ungA

2% Neu-Wert

schwerst |)('.sc|\ii(|igh'.s /
nichr einsatzbihiges Schiff
bei N)gal)e. an Werkr.

5% Neu-Wert

schwer beschidigres /
kaum einsatzhihiqes Schift
bei Andocken an Station
(mull , kiimplen™ oder ,,
Hiegen kénnen)

10% Neu Wert
beschidigres aber
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Sration
(mull , kimplen und
Hiegen kénnen)

15% Neu Werk

kaum beschidigtes voll
einsatzFihiges Schift

bei Andocken an Station
(mull  kimplen und
Hiegen* kénnen, und
mindestens 80% intern und

500/0 Pillll('.l'lll\g IIHI)EI'L)

20% Neu Wert
unbeschiidigres voll
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Station
(keine Auskille, und

schiiden unter 5%)

250/0 Neu Wert

nag('.|neues Schifk

Die Priesengelder Fallen
deswegen nicht hoher aus,
weil die gel(apermn Schitte
normalerweise direkr
wieder eingesetzt und nichr
verkauft werden.



Stardust & bright Suns

Solamnische Imperivm

mil seinem Ki')nigsp;ﬂast aul aul Solamni ist eine Feudal-Dikrarur mit milliririscher Strukrur.

Die Farben sind :
Grofe 20 Sonnensgsteme mit 63 bewohnten Planeten (min | mio Bewohner) und ca 800 ein schwarzes nglm| aul
Ni('.(ler|assungan qeringerer Grolle.Dabei sind erwa 40 Systeme kaum, oder nicht bewohnt. rotem Grund.

Hinzu kommen noch zahlreiche Raumstationen ohne Sgsh{mlug({h(’ihrigkeit.

Der Konig ist oberster Belehlshaber und Geserzgeber, dessen Familie das Amr weiter Fihrr,
wenn er nich jcman(len als Nacl\f(ﬂger bestimmt. Fiirsten sind P|aneren0|)ar|\éiupmr, Gralen
sind Bezierksverwalter und Barone Stadiverwalter. Lusitzlich sind sie auch noch millitirische
BeFeHsgel)er. Was bedeuter, dall Adel iber eine gmn('. Machr \u'.rfiigh nicht aber unl)('.dingr
reich seien mull.

Das Miliir ist eigant'i(zh die einziqe Miig|i(:|1|u'.ir im Status auf zu sleigen, ex sei denn durch
Heirat, wobei eine Scheidung den status aber wieder verlieren lielle. Desweiteren gibt es eine
allqemeine WehrpHicht, welche aber relativ gerne genutat wird.

Das Leben gih als ordentlich gereg({h, und ist von harter Arbeit qeprigt. Fiir Arbeitslose gi|)t
es nur syntho-Nahrung und einen Querall, sowie einen Schlafplarz im Gemeinschakis-Saal.
Drbeirslose werden am Leben gehalten, aber nicht gefordert.Die Lohne sind meist schlechr,
und der Fortschritt ist stark aul das Milirir ausgericl\rek

Ein hohes Gur sind Ehre, Mur und Loyalirir. Persohnliche Freiheit ist geringer je niedriger der
Status ist. Und es qibt jene Leibeigenschalft noch, welche eine etwas menschenwiirdigere Form
echrer Sklaverei ist.

Technisch steht Solamni an der Spirm (Tech level b), dann F0|g('.n etwa 5% (Techlevel 5)
High-Tech Wehem 25% normale Welren (Tech-Level ll-), 25% einkache Welren (Tech Level 3),
26°% Low-Tech Welten (Techlevel 2) und 17% Barbarenwelten. Die Grolle betrigr im
Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 150 Lj (Lichtjahre) /Y 270 L / 1220 1.

(Y+ zeigt in Richrung Galaxis-Lentrum)

Wissenschalftlich steht Orlando an der Spitze. Die Wissenschalftler g('.h('.n als Spihenl(riih('. im
Bereich der Hyperphysik.

Die Planerare Komunikation beinhalter normalerweise Tri—“idco-Fernscl\en, Sateliten Kom Fir
Telefon und Sichtverbindu nq. Ein C()mputer-Nehwarl( ist meist etabliert, teilweise soqar voll

mentale Cybernetzwerke zur Simulation.
|nmrp|anctam Komunikation wird mwischen den meisten Systemen per Sateliren-Strecke und

Langstre(zlu'.n nger-K()m un(")('.n('irigt Ih pro 10 IJ Ansonsten gi|)r es nur noch Kurier-Raumer,
welche |nfo-(:0mpumr als Frachr fransportieren.

Imperien-O4



Solamnisches Imperium

Die Uniformen und Riinge des solamnischen Imperiums
RaumHorre:  Ein ge.”)cr Ovuerall mit braunen Flichen und Schuher“appen, und ohne
Kopkbedeckung.Meist mit schwarzem Giirtel und Sriefeln, oft als Raumfahrer-
QOuerall mir Nurl(|app-|‘|e|m und Raumfahrer Magnetstiafdn.

Die Paradeuniform behilr die Farben, sieht aber mehr nach alrmodischen
Pluderhosen und Westen im Mittelalrer-Stil aus. (inkl Zier-Walten)

Heer/Mariene: Ein schwarzer Ouerall mit griinen Scl\uharldapp('.n, und Kappe
Meist mit schwarzem Giirtel und Stiefdn, oft als S(Illlll'lill\lllg RiishmgA
Die Paradeuniform behilr die Farben, sieht aber mehr nach altmodischen
Pluderhosen und Westen im Mittelalrer-Stil aus. Ginkl Lier-Walten)

ﬂdehgc: private K|('.i(|ung mit Wappen aul dem Herzen, oder der Brust.

Mannschaltisdienstgrade / Unteroltiziere / Ofiziere:

Rekrur 100 Cr Rekrur 150 Cr
Soldar erter Klasse 150 Cr Crewmirtghed erster Klasse 200 Cr
Soldar wweiter Klasse 175 Cr Crewmitglied rweiter Klasse 250 Cr
Soldar dritter Klasse 200 Cr Crewmitglied drirter Klasse 300 Cr
Soldar vierter Klasse 250 Cr Crewmitglied vierter Klasse 350 Gr
Junker(adelig) 250 Cr Junker (adelig) 350 Cr
Unreroltiziere qehobene Unteroltiziere

Unteroltfizier erster Klasse 200 Cr Feldwebel erster Klasse 600 Cr
Unterolfizier weiter Klasse 450 Cr Feldwebel mweiter Klasse 700 Cr
Unterolfizier dritter Klasse 500 Cr Feldwebel dritter Klasse 800 Cr
Unteroltizier vierter Klasse 550 Cr Feldwebel vierter Klasse 200 Cr
Knappe (adelig) 550 Cr Knappe (adelig) 900 Cr
niederer Ndel DNdel

Krieger 1000 Cr Ritrer 2000 Cr
Ritter der Sonne 1250 Cr Marl(graf 2500 Cr
Ritter der Rose 1500 Cr Baron 3000 Cr
Ritter des Schwertes 17150 Cr Graf 1000 Cr
Ordensritter 2000 Cr Paladin der Krone (hochadel) 5000 Cr
Paladin (hochadel) 3000 Cr

Hochadel

Herzoq 6000 Cr

Fiirst 8 000 Cr

Edelbirst 11000 Cr

Dariiber gi|)t es auller dem Koniq keinen militirischen Posten mehr, und der har bessere
Einnahmen.

Imperien-03

Da Mdel gleichzeitiq ein
millikirischen Srand
|min|m|mt, bedeuten
Belorderungen in
OPHiziers-Stellen direkr
auch das Erreichen eines
I.\(|('.|s-RangesA ex ist also
auch weit uerl)r('.ih'.t, dal}
Unterolfiziere zum Fihren
ganzer armeen eingestzt
werden, ohne mehr als
einen (zivielen) Adeligen als

Bﬂl:('.lllsllﬂl)ﬂl' n hal)en‘

Mles in allem gi|Lm

max | % der Beuolkerung
darl zum niederen Adel
gehohren. Davon darf nur
je.(le.r hundertste zum vollen
Ndel gehihren.

und wiederum nur jeder
hunderste davon zum

Hochadel.

Prinz, also Sohn von ...
¢ Prinzessin, also Tochrer
von .... gih als niederer

Ndel.

Lum Adel gehohren noch
folqende Geschenke der
Krone.:

niederer Adel -Landsitz
~(Monats-Sold x 10)
Ddel - Lindereien
~(Monats-Sold x 50
Hochadel- Gebiere
~(Monats-Sold x 1000)

Was Priesengehle.r angehr
gelten lolgende Anteil-
W('.rtigl(aimm
Mannschalfr | Anteil
Unteroktiz 2 Anteile

geh. Unteroltiz. § Anteile
niedere Ndel 10 Anteile
Ddel. 25 Mnteile
Hochadel 100 Anteile

(ohne maximum)

DEII'lII‘II'('.I' Wil'(l dann (IEIS

Priesengeld verteilr.



Solamnisches Imperium

ORDEN Fiir besondere \lerdienste (gehen immer Hand in Hand mir entweder einer Belorderung,

oder einem Geldbonus in Hohe von einem Monatssold)

stihlerne Kreuz, Fir herausragenden persohnlichen Einsatz. (auch Fir Livilisten)
2 Cr kleine skihlerne Brosche.

silberne Kreuz, Fiir besonders effektiven Einsatz (auch Fir Livilisten)

I Cr kleine versilberte Brosche.

go|(|e.n('. Kreuz, Fir besonders wichtigen Einsatz (auch Fiir Tivilisten)

5 Cr kleine verqoldere Brosche.

Rotband, Fir die Rettung von § schwer verwundeten (auch Fir Zivilisten)

kleine rote Kordel. 2 Cr.

Goldband, Fir die Verteidiqung eines Dorles. (auch Fir Zivilisten)

kleine qoldene Kordel 3 Cr.

Schwarzband, Fir die \’emitdung einex gmﬂen Drtentates o.i. (auch Fir Livilisten)
kleine schwarze Kordel 2 Cr.

Weilband, Fir die Aufdeckung einer grollen Verschworung (auch Fir Zivilisten)
kleine weile Kordel 2 Cr.

Orkanband, Fir das besiegan einer vernichrenden Naturgewa"h (auch F. Tivilisten)

kleine lila Kordel 2 Cr.

BLUTKRISTALL ,bei schweren oder Komatésen Uerwundungen im Einsatz. (ohne Sold/
Beforderung) Ein Troplen Blur in einem Kristall an einer Brosche. S Cr.

SCHWERT , bei besonderer Tapfarkcir im Kampﬁ

silbernes Schwert als Brosche 10Cr.

HEILIGENSCHEIN, bei besonders selbstlosen Einsalz bei einer Rertungsmission.
goldene Hand als Brosche 15 Cr.

BLASTER, bei a"einigcn DbschuB eines eine Karegorie schwereren Giegners.

silberne Pistole als Brosche 15 Cr.

TOTENKOPF, bei Kampl geqen eine S-Fache Ubermacht (meist Postum)

goldener Torenschiidel als Brosche 20 Cr.

LIER-PISTOLE, herausragender Kampleinsatz wihrend einer Schlachr.

qute Handw. (Blaster, ... ) Pistole mit silbernen \lerzierungen

LER-DOLCH, Abschul von 1/3 der Kampﬂ(raﬁ des Gegnm wiihrend einer Schlacht (Nichr nur

ein kleines Gefechr) exel Handw. (klingen-Walte Dolch, Messer...) mit Edelsteinbesats.
BURG, Fir den sieq iiber eine ganze Florre.

Eine gebaute Burg im Werte von 25% des gegnerischen Flortenwertes.

Ehrenrolle |, Fir die Rertung einer bewohnren Welr.

\lergebung aller UarFeHungen aul dieser Welr und ein ﬂddsrang aul dieser Welt inkl. 10 Jahre

persohnlicher Steverbelreiung aul dieser Welr.

SCHWERT DER EHRE, Fiir die R('.Hung einer Hauptwch oder eines Sekrors.

exel Handw. (Schwert Rapier) mir Edelsteinbesatz und Go|(|uarli('.rungA Sowie das Rechr

jede Welr zu berreren und dort diplomatische Immunitir ru geniellen.

SONNE VYON SOLAMNIA | Fiir die Rettung des Imperiums (automatisch Hochadel)

100 KCr Platin Bosche mit einem groBen Houriszierenden Diamant.

Imperien-0b

PRIESENWERTE
1% Neu-wert
Schrorr-Schiff /
Schrottwert bei
Uarschm"ungA

2% Neu-Wert

schwerst |)('.sc|\ii(|igh'.s /
nichr einsatzbihiges Schiff
bei N)gal)e. an Werkr.

5% Neu-Wert

schwer beschidigres /
kaum einsatzhihiqes Schift
bei Andocken an Station
(mull , kiimplen™ oder ,,
Hiegen kénnen)

10% Neu Wert
beschidigres aber
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Sration
(mull , kimplen und
Hiegen kénnen)

15% Neu Werk

kaum beschidigtes voll
einsatzFihiges Schift

bei Andocken an Station
(mull  kimplen und
Hiegen* kénnen, und
mindestens 80% intern und

500/0 Pillll('.l'lll\g IIHI)EI'L)

20% Neu Wert
unbeschiidigres voll
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Station
(keine Auskille, und

schiiden unter 5%)

250/0 Neu Wert

nag('.|neues Schifk

Die Priesengelder Fallen
deswegen nicht hoher aus,
weil die gel(apermn Schitte
normalerweise direkr
wieder eingesetzt und nichr
verkauft werden.



Stardust & bright Suns

Russiafrische Imperium

mil seiner lantm'mgi({rung aul Neuterra ist eine komunistische Demokratie mir einer
millitiriwschen Fihrungsriege. Die Farben sind :

ein schwarze Grun(l, mil
Grolle 320 Sonnensysteme mit ca 600 bewohnten Planeten (min 1/2 mio Bewohner) und ca  einem silbernen Kreis und
1300 Ni({d({r'assung(’.n qeringerer Grolle.Dabei sind etwa 150 Systeme kaum, oder nichr darauf ein schwarzer
bewohnt Mlon Raumstationen ohne Systemzugehohrigkeir ist offiziell nichrs bekannt. Hammer

Lum Planeraren Repréiscntanmn kénnten nur hohe Mirg|ic(|e.r der Partei gewéilﬂr werden.
Natiirlich nur von Mirg|i('.(|('.rn der Partei. Es existiert immer ein R('.i(:hspriimntant, der
Imperator genannt wird und sich, solange ihn das Alver nichr dahin ratfr versuchr an der Machr
mu halren.

Das Leben besteht hauptsichlich aus dem Umgehen der Gesetze, bezahlen von Schmiergeldern,
Schwarzarbeir, und Schwarzmarkr, wihrend die Propaganda alles in rosiqen Farben malr. Sich
nicht erwischen zu lassen beim Schwarzmarke, ist Fir Lugehohrige nur halb so schwer, Fir
Fremdweltler hingegen eher schon schwer.

Ein hohes Gur sind Luxusgiiter, und oftizielle Ehrungen.

Technisch stehen Neuterra und Moskua an der Spitze (Tech level 5), dann folgen etwa 15%
normale Welten (Tech-Level B), #0% eintache Welten (Tech Level 3), 31% Low-Tech Welten
(Techlevel 2) und 13% Barbarenwelren. Die Grofe barriigt im Durchmesser etwa.:
K-Koordinaten ca 450 Lj (Lichtjahre) /Y 380 Lj / 1 230 1.

(Y+ zeigt in Richrung Galaxis-Lentrum)

Wissenschalftlich stehr Sibrika an der Spirze. Die Wissenschatttler gelten als Spitzenkrikte im
Bereich der Gravitronik.

Die Planerare Komunikation beinhalter normalerweise Tri—"ide()-Fernsehen, Sateliten Kom Fir
Telefon und Sichtverbindung. Ein Computer-Netzwerk ist manchmal erabliert, selten ein voll-

mentale Cybernetzwerke zur Simulation.

|ntarp|;|m'.tam Komunikation wird zwischen den meisten Systemen wird per Kurier-Raumer,
welche |nF0-Cumput('.r als Frachr fransporfieren ausgefﬁhrt.

Imperien-O7



Russiafrisches Imperium

Die Uniformen und Riinge des Russialrischen Imperiums
Raumborre:  Ein rirkieser Querall mir grauer Weste, und ohne Kopfbedecl(ungAMcist mil
qrauem Giirtel und Srieleln, oft als Raumbahrer-Querall mir Nnrl(|;|pp-|‘|('.|m und
Raumlahrer Magnetstieteln.Die Paradeuniform ist weill, und sieht eigentlich
sehr schlichr aus..

Heer/Mariene: Ein olivgriiner Querall mir brauner Weste. Meist mit schwarzem Giirrel und

Stiefeln, oft als Schutzanzug Riistung. Dazu die altrussische Fellmiitze.
Die Paradeuniform ist weill, und sieht eigentlich sehr schlichr aus

Mannschaltisdienstgrade / Unteroltiziere / Qfiziere:

Rekrur 920 Cr Rekrur 90 Cr
Dor-mun (UFz-Anwirter) 100 Cr

Dor erster Klasse 100 Cr (:r('.wmiﬂgh('.(l erster Klasse 100 Cr
Dor mweiter Klasse 125 Cr Crewmitglied mweiter Klassel25 Cr
Dor dritter Klasse 150 Cr Crewmitglied dritter Klasse 150 Cr
Dor vierter Klasse 75 Cr Crewmitglied vierter Klasse 175 Cr
Unteroltiziere qehobene Unteroltiziere

Mun erster Klasse 200 Cr Fin erster Klasse 500 Cr
Mun wweiter Klasse 250 Cr Fin zweiter Klasse 600 Cr
Mun dritter Klasse 300 Cr Fin dritter Klasse 100 Cr
Mun vierter Klasse 350 Cr Fin vierter Klasse 800 Cr
Mun Fin (Anwiirter geh.UH) 400 Cr Fin Leru (OHiz Anwiirter)  900Cr
OHiziere Comando OHizziere

Letu erster Klasse 1000 Cr Dan erster Klasse 2000 Cr
Leru wweiter Klasse 1200 Cr Dan zweiter Klasse 2250 Cr
Letu dritter Klasse 1100 Cr Dan dritter Klasse 2500 Cr
Letu vierter Klasse 1600 Cr Dan Vierter Klasse 2150 Cr

Letu Dan (Com OFfiz Anw) 1800 Cr Dan Mtemu (Ndmirals Anw) 3000 Cr

Ndmiralirir

Nremu 1000 Cr
Sternen Aremu 5 000 Cr
Dogan 6 000 Cr

Dariiber gibr es keinen militirischen Posten mehr.

Die Gehilrer sind relativ éirm|ic|\, dies wird aber durch verschwirerische Gemeinschallt in den
unleren Réing('.n und dem quk Funktionirenden Schwarmmarkt wieder ausgeghclmn.

Desweiteren setzt das Russialrische Imperium mehr aul Infantrie als andere menschliche
Imperien. Die Schiffe sind meist veralter oder in schlechtem Tustand, da viele Ersarzteile ol
schon ,versilbert wurden, bevor sie eingebaut werden konnten. Desweiteren verliigen sie
iiher jmle Menge ,,Kap('.r“-Scl\iH:eA

Imperien-08

Infantrie hat im Ansehehn
einen hoheren Status als
Raumlahrer, welche ja nur
Personal zur Bﬂf&’)rderung
sind.

Die Jagt- und Kamp“’ﬂuren
sind ein etwas eigenartiges
Vilkchen, welche diese
gekihrliche Aulqabe zur
Hilfre aus Patreotismus und
ur Hilkre Aus
Geschilfssinn iihernehmen.
Denn damit kann man qul
schmuggeln.

Privatbesitz ist ehererwas
seltenes, da ja alle zum
Wohle des Volkes gehh
Deswegen qibt es keine
richtigen Priesengelder,
sondern Priesenpunkre.

Was Priesenpunld('. ang('.ht
gahcn f0|g('.n(|('.
W('.rtigl(aimm
Mannschalfr «I

Unteroltiz x2

geh. Unterolfiz. x3

OHiz x5

Com OHiz... x/

DNdmiral xI0

gelangene Person |
Robotter |

Fahrzeuq 2
gefangener Trupp (6) 3
schweres Fig /1
gelangene 20) §
gefangenes (100) 7
Flugzeuq B
gefangenes (500) 9
Fabrik 10

Bunker 20
Raumboor 10
Raumschilt 40
Groliraumer 150
Station 300

ziviel xl
millikirisch x2



Russiafrisches Imperium

ORDEN Fiir besondere Uerdienste (werden gerne Fiir Priesenpunkre Uerliehen.)

Pinto  (Blechplakerte | Cr)
I ter Klasse 1P 2ter Klasse 2P 3ter Klasse SP
Dor-Pinto (Blechplakerte 1 Cr)

| ter Klasse 10P  2ter Klasse 20P Srer Klasse S0P
Mun-Pinto (Blechplakette | Cr)
| ter Klasse  1QOP 2ter Klasse 200P  3ter Klasse SOOP

Fin-Pinto (Blechplakerre 1 Cr)

| ter Klasse  1000P 2ter Klasse 2000P 3ter Klasse SO00P
Letu-Pinto (Blechplakerte 1 Cr)

| ter Klasse 10 KP 2rer Klasse 20 KP
Dan-Pinto (Blechplakerre | Cr)

| ter Klasse 100 KP 2ter Klasse 200 KP 3ter Klasse 500 KP
Mremu-Pinto (Blechplakerre | Cr)

I ter Klasse | MP  2rer Klasse 2 MP
Sternen Aremu-Pinto (B|('.(:|1p|a|(eﬂe I Cn
| ter Klasse 10 MP2rer Klasse 20 MP  3ter Klasse 5O MP
Dogan-Pinto (Blechplakerte 1 Cr)

Srer Klasse SO KP

Srer Klasse S MP

| ter Klasse 100 MP 2ter Klasse 200 MP 3ter Klasse 500 MP
KOMET (B|ec|\p|a|(('.rt('. I Cr)

Heldentum erster Klasse  (selbstloser Einsarz) 100P
NOUA (Blechplakette | Cr)

Heldentum rweirer Klasse (g('.gen 3 fache (")('.rm;l(:hr) 200p
SICHEL (B|ec|lp|a|(erm I Cr)

Heldentum dritter Klasse  (gegen 10 Fache Ubermachr) 500P
SONNENSICHEL (Srahlplakerre mit Rubinsraub 5 KCr)

Rerter der Kolonie | KP
EICHBAUM  (Srahlplakerte mir Smaragqdstaub 7 KCr)

Rerter der Welt 10 KP
DELPHIN (Srahlplakerte mir Saphierstaub 10 KCr)

Rerter des Sekrors 100 KP

STERNEN-STAUB (Stahlplakerre mit SOQ kleinst Diamanten 20 KCr)
Retter des Imperiums I MP

Die Orden sind eigentlich weniger das Wertvolle, und nur etwas Fir die echren Loyalisten.

Die Punkre hingegcn sind etwas Fir jedcn, denn solch staatlich subventionierter Privatbesitz ist
elwas ung('.h('.ue.r wertvolles.

Mles in allem kann man im Russialrischen Imperium oft genug einen Drink oder dhnliches nur

damir |)('.la|\|e.n, dall man Orden trdqt, denn das einfache Volk Fihlr sich solchen Helden doch
sehr verbunden.

Imperien-9

PRIESENPUNKTE
(nrechr aub)

5 Nahkampl-Walte

10 Bike

20 Muro

30 LKW

50 Walfe bis SO00 Cr
100 kleines Apartment
250 mittleres Apartment
500 Walte bis 20 KCr
1000 grolles Npartment
IK luxus-Auto bis SOKCr
5K kleines Haus

10K |)i||ig R-Boor IOOKCr
20K Haus

SOK R-Boor 300 KCr
100K groBes Haus

ISOK kleine Linderei
200K Boot/Schiff | MCr
250K linderei

500k kleine Villa

IM Boot/Schitt 2 MCr
2M Villa

SM Schifk 3 MCr

I0M groBe Villa

20M Schitt 10 MCr
I00M Schiff 20 MCr

1G GroBraumer (?)



Stardust & bright Suns
fFayizzahrisches Clansgebict
ohne lentm'mgierung ist eine Feudal-Anarchie mit Clanlord Fiillrungsrieg('., welche sich durch
Familen-Clans bestimmt. Meist der ilteste noch qeistiq und I(('irp('.rhch Fitte Faqizzahrische Dies ist kein offizielles
Krieg('.r und sein Elmpartner nehmen diesen Plaiz ein, wobei das auch so seien l(ann, dall sie L()(i(), oder cine offizielle
Krie.gs|or(| isk, und er mehr Fir die \’erwahung und Familiire Dinge lusréimlig isk. Fahne, sondern ein Leichen
Neinherrscher haben hier also die (|()pp('.|h'. Last zu tragen Fiir

,Krallen verboren*
Grofe 623 Sonnensgsh’.ma mit ca 900 bewohnten Planeten (min | mio Bewohner) und ca
3500 Niederlassungen geringerer Grolle.Dabei sind etwa 450 Systeme kaum, oder nichr Naja, es wiihre halt eine
bewohnt. es gi|)r etwa 420 Raumstationen ohne Sgsremlugehﬁhriglmih sehr |)|utig({ und reure
Sache dieses Gebier ein zu
Clanslord wird man (|a(|urc|\, dall der alre Clanslord stirl)t, oder a|)(|an|d, oder die Famile gamainden, ¢ das wissen
meint, er sei zu alt dakir. Dann kann man diejiingeren durch Test, ngpathie-WaH, oder einen alle.
W('.Hlmmpr geg({neinimder antreten lassen. Er munja(lmzh vom GroBreil des Clans ;||(mprie.rr
wer(len, ansosten konnte es zur Spahung des Clans I(omm('.n, oder rur N)serlung.

Das Leben besteht hauprsiichlich aus dem Versuch zu iiberleben, und den Clan durch zu bringen,
wobei die Tradition der Se.”)srlmstimmung und parsﬁhn'i(zhen Freiheit, sowie Familien
Traditionen sehr groll geschrieben werden.

Ein hohes Gur sind Stolz, Ansehen, Schonheit & ein Freier Wille.

Technisch steht Jolcharr an der Spirm (Tech level 3), dann |:o|g('.n etwa 25% normale Welren
(Tech-Level B), 80% eintache Welren (Tech Level 3), 25% Low-Tech Welten (Techlevel 2)
und 10% Barbarenwelten. Die Grofe betrﬁgt im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 630 Lj (Li(:h[i;lhra) /Y A50 Li /120 1.
(Y+ zeiqr in Richrung Galaxis-Lentrum)

Eine wissenschalftliche Spim'.nweh gil)t es nichr

Die Planetrare Komunikation beinhalter normalerweise Tri-“ideo-Fernseham Sateliten Kom Fir
Telefon und Sichtverbindung. Ein Computer-Netzwerk ist manchmal etabliert, selten ein voll-
mentale Cglmrnenwcrl(e ur Simulation.

Interplanetare Komunikation wird iwischen den meisten Systemen wird per Fracht-Raumer,

welche |nfo-(:omput('.r als Frachr fransportieren ausgclziihrh ks gil)r kein festes interstellares
Komunikations-Netz.
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F&lgimlllrisclm C|ansgc|licl

Es gibt keine einheitlichen Uniformen, sondern nur Clanshezogene, und auch dort wird viel
Wert aul Individualirir geleqr.

RaumHorre:  Eigentliche eher eine Freibeuter-Florre mit qur bewaltneren Frachtern, oder

billigen Kriegs-Schiften.

Heer/Mariene: Eher eine Krieger-Kaste, wobei es oft zu I.\us|)i|(|ung der Krieqer gchi‘)hrr,
auch Raumjiiqer, oder Raumwalten bedienen zu konnen.

Mannscha”tsdiansrgmde / Unteroltiziere / Ofiziere:

Mannschalfr 50 bis 200 Cr je nach Verhandlung.
Unterotiziere

Krieqer 100 bis 500 Cr je nach Verhandlung

OHiziere

Krieger 250 bis 2000 Cr e nach Verhandlung

Comando Offizziere

Chef ist sein privates Schiff

DNdmiralirir

Clanlord bekommt meist 20% von den Einnahmen seines Clans.

Dariiber gibt es keinen miliririschen Posten mehr.
Naja, wenn man es iberhaupt Posten nennen kann.

Orden & ihnliches qibt es bei den Fayizzahrs nicht, sondern nur Geschenke, und die reichen

von Walfen, iber Ausriistung hin bis zu Schiffen, und hiingen vom Nasenkakror, und Reichrum

(IES GEI)EI'S EII)A

Priemngdder hiingan vom Gurdiinken des Chef, den angebomnen Preisen Fiir das gel(aperm
Scl\iH, und dem ﬂngebot an solchen Ding('.n ab. O sind zwar Anteile ausgehandeh, Nichr

selten ist jedoch, 50% Fir den Besitzer des Schittes, 20% Fir den Clanlord & | Anteil je am

Kampl bereiligrer Person, wobei alle gleich bezahlr werden.

Imperien-l

Infantrie und Flotte
gehohren zusammen, was
wohl daran |iegt, dall
eigentlich jeder Fayizzahr
normalerweise Hiegen, oder
kontrolliert abstiirzen kann.

Das einzige was diese Florte
rusammenhilr, ist wohl ihr
stolz auf ihr
I.\narchisrentum, was eine

ca 8OO Jihrige Tradirion

u haben scheint.

Sie lassen sich ungern
direkre Befehle geben,
wenn sie den Sinn nichr
selmn, aber ex ist efwas
anderes in einem
Raumgefm:ht, dem Chel zu
vertrauen, und seine
Anweisungen erst einmal
aus zu fihren, es sei denn
ein Unsinn ist zu erkennen.

Belehlsverweigerung ist
also eigcnﬂicl\ selten, aber
nicht u({r')()h'.n, es sei denn
der Chel meint, dann miisse
derjenige das Schiff halr
verlassen. Notfals auch
noch im Raum......



Stardust & bright Suns

]

Gallathrisches Imperivm

mil seiner lentm'mgierung aul Gallar ist eine Dikratur mit einem Herrscher aul Lebenszeir &

einem biirokrarischen Regierungsaperar. Wenn der Imperator stirbt, dann wihlen die Genrile  Die Farben der Schwerter

einen neuen. und der Rose sind si")e.r,
aul einem dunkeln ror

Grobe 16 Sonnensqsmme mil ca 35 bewohnten Planeren (min | mio Bewohner) und ca 82
Niederlassungen geringerer GroBe.Dabei sind etwa & Systeme kaum, oder nicht bewohnt. es
gil)t etwa 6H0) Raumstationen ohne Sgstemlugehﬁhrigkeih

Es gibt nur wenige Eingriffe in das zivile Leben, von den Steuern abgesehen und eine
VerpHichrung beim Milikir gilt als lebenslang.

Das Leben besteht hﬂupisiich'i(:'l Drbeit, oHentlichen Spie'an und dem Sinn des Lebens.

Ein hohes Gur sind Loaylirir und Ehre.

Technisch steht Gallar an der Spihe (Tech level ), dann [u'gen etwa 2% normale Welten
(Tech-Level B), 33% einfache Welten (Tech Level 3), 15% Low-Tech Welten (Techlevel 2) und
5% Barbarenwelten. Die Grolle batréigt im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca B0 Lj (Lichtjahre) /Y 35 Lj / 112 1.

(Y+ zeigr in Ri(zhtung Galaxis-Lentrum)

Eine wissenschalftliche Spitzenwelr gibr es nicht

Die Planetare Komunikation beinhalter normalerweise Tri—\’i(le()—Femse'len, Sateliten Kom Fiir
Telefon und Sichtverbindung. Ein Computer-Nerzwerk ist manchmal erabliert, oft ein voll-

mentale Cybernetzwerke zur Simulation.

|nterp|anemm Komunikation wird wischen den meisten Systemen wird per Linear-KOM
Sareliten durchgekihrt. Es qibr ein relativ qures Kom-Netz iwischen den Systemen
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Gallathrisches Imperium

Riinge und Unitormen des ga"arhrischen Imperiums

Raumborre:  schwarzer Ouerall mir qrauen Giirreln & Stierdn, meist Raumbahrer-Overall

un(l I(Eil\ﬂ Kopfbmleckung illl“ﬂl' |‘|e|ma.

Heer/Mariene: griiner Querall mir schwarzem Giirtel & Stielel, meist Riistung.

und ein Stirnl)an(l, sowie Helme.

Mannscha”tsdiansrgmde / Unteroltiziere / Ofiziere:

Rekrur 100 Cr
Soldar erter Klasse 200 Cr
Soldar wweiter Klasse 250 Cr
Soldar dritter Klasse 300 Gr

Unterotfiziere

Unterolfizier erster Klasse 200 Cr
Unterolfizier zweiter Klasse SO0 Cr
Unterolfizier dritrer Klasse 600 Cr

OHiziere

Leutnand 1000 Cr
Oberleutnand 1500 Cr
Hauptkutnand 2000 Cr
Ddmiralirir

Florillen-Admiral 71000 Cr
Ndmiral 9000 Cr

gehobene Unteroltiziere
Feldwebel erster Klasse

Feldwebel iweiter Klasse
Feldwebel dritrer Klasse

Comando OHiziere
Hauptmann

Major

Oberst

Dariiber gibr es keinen militirischen Posten mehr.

Fiir besonders gekihrliche Einsiitze kann es zu Bonies kommen. (grofirer gilr)

Besonders ettekriver Einsatz

Besonders Prastigetréichrige.r Einsatz
Einsarz qeqen starke (2 Fache m)('.rma(:hr)
Einsarz qeqen exireme (3 Fache m)('.rmaclw

Einsatz geqgen jede Chance (5 Fache (Ibermachp)
Mission ohne Wiederkehr

+20% Sold
+50% Sold
+100% Sold
+200% Sold
+300% Sold
+900% Sold

100 Cr
800 Cr
900 Cr

3000 Cr
3500 Cr
1000 Cr

Natiirlich kommr es manchmal dalu, dal} noch weitere Bonies getal\h werden, oder dall ex

Die Flotte und die Mariene
verstehen sich einigarmﬂn(’.n
qut. Es qibr zwar eine
Rivaliriit, aber die ist eher
positiver Natur, wirkt also
als Ansporn.

Da die Flotte sehr viel
kleiner ist, als jene anderer
Imperien, gi|)r es weniger
Ringe, und kleine Schifte
mil weniq Besalzung werden
stark beuorlugh Die nichr
Hyperraum Fihigen Raum-
Boote iil)arwieg('.n srark
und ex gibt viele kleine als
Tender eingeselzle Schiffe
GroBraumer sind wegen der
Schwierigkeir diese her zu
stellen entweder ah, oder
sehr selren.

Was Priesengelder angehr,
s0 hiingl es auch davon ab,
wer das gekaperte Schitk
kault.

Wenn das Millikir es kault,
so werden Fir einsatzhihiqe
20%

kaum Einsatzkihige 5%
Schrotr 1%

des Neu-Wertes an Primien
ausgma"\h

Wenn nicht, hingt es von
dem Kiuler ab.

Dnteile
Soldner-Boot 10
Soldner Schitt 25
Soldner Groll-R 50
Mannschalft |
Unterolfiz 2

riickwirtige Belérderungen qibt, die dann bedeuten, da man dann die Bonies auf den erhihten OHizier 3

Sold bekommt, aber die Regd ist dies nicht.
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Comando Offizier 4
Ndmiral §



Gallathrisches Imperium

ORDEN Fiir besondere \lerdienste

KUPFERNE SIEGEL ~ (Ring mir Kpler-Siegel, der Imperiums-Fahne) 10 Cr
Fiir den ersten gebihrlichen Kampleinsatz

EISERNE SIEGEL (Ring mit Eiserne-Siegel, der Imperiums-Fahne) 1l Cr
Fiir den zehnten qekihrlichen Kampleinsatz

STAHLERNE SIEGEL (Ring mir Stahl-Siegel, der Imperiums-Fahne) 12Cr
Fiir den hundertsten qekihrlichen Kampleinsatz

SILBERNE SIEGEL  (Ring mit Silber-Sieqel, der Imperiums-Fahne) 20 Cr
Fiir den rausendsten gekihrlichen Kampleinsarz

GOLDENES SIEGEL  (Ring mir Gold-Sieqel, der Imperiums-Fahne) 30 Cr

Fiir den zehnrausendsten gef&ihrhcl\en Kampfe.insan

KUPFERNE STERNSCHNUPPE (Brosche aus Kupler) SCr
Fiir den ersten eigenhiindiq besiegten Feind gleicher Kathegorie

EISERNE STERNSCHNUPPE (Brosche aus Eisen) SG
Fiir den zehnten eigenhiindiq besiegten Feind gleicher Kathegorie

STAHLERNE STERNSCHNUPPE (Brosche aus StahD) 6Cr
Fiir den hundertsten eigenhiindiq besiegren Feind gleicher Katheqorie
SILBERNE STERNSCHNUPPE (Brosche aus Silber) 9C
Fiir den rausendsten eigenhiindiq besiegten Feind gleicher Kathegorie
GOLDENE STERNSCHNUPPE (Brosche aus Gold) 18 Cr
Fiir den zehnrausendsten eigenhiindig besiegren Feind gleicher Karhegorie
KUPFER-KNOPFE (Knépke an Uniform) 10 Cr
Fiir das a"ciniga Besieqen von | Karhegorie kleinernen Gegnern.
FISEN-KNOPFE (Knapfe an Uniform) 10 Cr
Fiir das alleinige Besiegen von Gegnern gleicher Kathegorie.

STAHL-KNOPFE (Knople an Uniform) 10 Cr
Fiir das a"ainige Besiegen von | Katl\egorie grﬁ“eren Giegnern.
SILBER-KNOPFE (Knople an Uniform) 10 Cr
Fiir das alleinige Besiegen von 2 Kathegorie qroBeren Gegnern.
GOLD-KNOPEE (Knépke an Uniform) 10 Cr

Fiir das a"einige Besiegen von 3+ Karhagorie grﬁﬂcren Gegnern.

Pansions-Bonus Fir treve Dienste, nach Dienstende

PRIVATE PISTOLE Fir | Jahr trever Dienst norm Nusriistung
PRIVATE WAFFE Fir 5 Jahre trever Inkantrie-Dienst norm ﬂusriisrung
PRIVATES FARHZEUG Fiir § Jahre trever Florten-Dienst bis 20 KCr

PRIVATES RAUMBOOT Fiir § Jahre trever Kamplpiloten-Dienst  bis 300 KCr
PRIVATER GEFECHTS-P.  Fiir 10 Jahre trever Infantrie Diensthis 20 KCr

PRIVATES SHUTTEL Fir 10 Jahre trever Flortendienst bis 150 KCr
PRIVATER JAGER Fiir 10 Jahre trever Kamplpiloten Dienst  bis 700 KCr
PRIVATER Ausriistung. Fiir je+10 Jahre trever Infantrie Dienst  bis +50 KCr
PRIVATES SHUTTEL Fiir je+10 Jahre trever Florrendienst bis +200 KCr
PRIVATER JAGER Fir je+10 Jahre trever Kamplpiloren Dienst bis +300 KCr
PRIVATES RAUMSCHIFF  Fir 50 Jahre trever Flortendienst bis 3 MCr
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N gelihrlicher
Kampfeinsatl zihlr sowohl
ein Raumgelecht, als auch
ein Schubwechsel aul der
Stra“e, oder ein Infantrie-
ﬂuhmg, oder ein Taq
Garnison im Kriegsgebiah

Goldenen Siegel sind somit
war salmn, aber bei alren
veteranen durchaus schon

vorkommend.

Silberne har man oft schon
nach 3 Jahren Krieqseinsalz

Katheqorien.:
|nfantrist—|:a|wmug-
Raumboor-Ramschitf-
Grollraumer-Station

Die Knople einer Uniform
sind normalerweise aus
Kunsrsm“, und ehren-
Kniiph'. werden meist an der
Parade-Uniform qelragen,

Die Ablindungen hiingen
natiirlich von den
ga|eisramn Einsiitzen, und
dem Rang ab. Somit kinnte
ein hoher comandierender
OHizier mit mehreren
Priesen, durchaus seine
Priesen-Gelder dakiir
verwenden, um von seiner
Flotte 3 MCr Preiserlall
beim Kauf eines reverern
Schiffes zu erwirken. Was
dann dem Vorteil Reichtum
5 eigenes Raumschiff aus
der Cl\aracmmrschaﬂung
entspricht, wihrend ein
OHizier, der Wegen
Uerh’.nung aussclw.id('.t,
etwas dhnliches bei einem
Shuttel machr.



Stardust & bright Suns

lurrack Imperium -

mil seiner H;luptwe.'t Lurra ist eine Theokratie mit anarchistischem Komunismus.

Die érilichen (weiblichen) Priesterschattten iibernehmen das ziviele regieren, und das Es gibr keine grundfarbe,
Verwenden von Resourcen. Wihrenddesssen iibenchmen Minner das Millivir und die Jagr. sondern nur die Symbolik
Trotzdem werden Minnern selren Wiinsche abgeschlagen. der Linien.

Grofe M8 Sonnensgsmme mit ca 620 bewohnten Planeten (min 2 mio Bewohner) und ca 600 Den B('.rg und den See mit
Niederlassungen qeringerer Grolle.Dabei sind erwa 134 Systeme kaum, oder nicht bewohnt. es Fluli.
gil)t etwa 20 Raumstationen ohne Sgsmmlugah(’ihrigkeih

Es gibr nur wenige Eingritte in das zivile Leben, von den Steuern abgesehen und eine
VerpHichrung beim Milikir gilt als lebenslang.

Hier leben zu 95% Lurrack und ansonsten nur Hiindler, oder reisende aus anderen Reichen.
Das Leben ist klar gemgeh, aber harr, und wer schwach isk, stirht schnell. OFr werden Arbeir
Fir Unterkunht & \lerpHequngs-Uersprechen ausqekihrt.

Ein hohes Gur sind Skirke und Lihigkeit.

Technisch stehen Lurra an der Spim'. (Tech level n, dann Fu|gen etwa 3% normale Welren
(Tech-Level B), 34% einfache Welten (Tech Level 3), 33% Low-Tech Welren (Techlevel 2) und
30% Barbarenwelren. Die Grolle |)('.Iriigt im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 510 Lj (Lichtjahre) / Y 880 Lj / 1 310 L;.
(Y+ zeigt in Richrung Galaxis-Lentrum)

Eine wissenschatttliche Spim'.nwe.h gil)t es nicht

Die Planetare Komunikation beinhalrer normalerweise Einfachen Funl(, selten Tri-Video &
Sareliten Kom Fiir Telefon und Sichtuerl)in(lungA Ein Computer-"cnwerk ist Fast nie erabliert,
ein voll-mentale Cg')('.rnatlwarlu'. rur Simulation gih als extreme Nusnahme.

Interplanetare Komunikation wird rwischen den meisten Systemen wird per Raum-Florte mir

|angsamen Triebwerken durchgefﬁhrt, wesweqen Nachrichten sehr olt veralter sind, wenn sie

denn iiberhaupt ankommen.
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lurrack Imperium

Riinge und Uniformen des Lurrack Imperiums sind sehr individuell, da viele Lurracks aul der
Wanderschattt von Planer zu Planer wechseln

Die RaumHotte besteht u 90% aus qumm-Schiﬂen, welche nichr Sprung, oder
ngcrmumfﬁhig sind. Grollraumer mit |ang|sam('.n Linear-Triebwerken hingagen sind relativ

beliebt.

Die ﬂusriistung von Kricgern ist sehr archaisch und aul direkren Nahl(ampf ausgejegh
Demenrsprecl\end auch ihre Schitte, aul denen Gauss-Walten das Riickrar der Bcwa”nung
stellen.

Mannschaltisdienstgrade / Unteroltiziere / Qfiziere:

Jung-Kimpler 100 Cr

Kimpler 250 Cr

Unteroffiziere

Krieqer 500 Cr

Offiziere Comando Offiziere

Gladiator 9200 Cr Lord 2000 Cr
Ndmiralirir

Kriegslord 5000 Cr

Dariiber qibr es keinen militirischen Posten mehr.

Es gibt im Lurrack Imperium weder Qrden, noch viele Posten, oder Ringe.
Meist wird aber im Sinne der Gortter rusammengehalren.
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Walten, Ausriistung und
andere Resourcen werden
sowohl nach bedarf, als
auch nach Erfolq abgegeben
und ausgeteﬂh

OFt kommt es vor, dall wei
Lurracks einen Iweikampl
ins leben ruF('.n, weil der
eine etwas haben wi||, und
efwas g|('.i(:|1wartig('.s dakiir
einsetzt, um bei einem Sieq
|)ei(|('.s, oder einer
Niederhge keines mehr zu
besitzen.

Lurrakische Schiffe gelren
als Rol)usr, aber eher
Hugunmugh(zh

Das magq an der schlechren
technischen ﬂusbi“ung der
Lurracks |i('.gen, welche sich
oft mehr zum Krieger
berufen Fihlen, denn zum
Bastler.



Stardust & bright Suns

Zyloh Distrikt

ohne Hauptweh it eine Mi"iﬁir-Regierung der Terranischen Besatzer mit 90% lg'oh

Bevilkerung. Lerztere wihren gerne wieder Frei und wollen die Menschen nach Hause Es sind schwarze Striche auf
schicken. Dieses wird von jenen aber strickr abgelehin, weqen einer maglichen Wiederhohlung weillem Grund.
des Bo|i(|e.npm|)|cmex

Was es einmal bedeuter

Grobe IS Sonnensysteme mit ca 32 bewohnten Planeten (min 2 mio Bewohner) und ca 30 haben soll ging verloren,

Niederhssungan qeringerer GroBle.Dabei sind etwa 19 qumma I(aum, oder nicht bewohnt. es  aber haumzutage nimmf man

qibt etwa 312 Raumstationen ohne Systemzugehohrigkeir. es nur Fiir das Leichen der
("mrw;u:hungA

Das leben ist zwar nach menschlichem Ermessen Frei, aber nach Meinung der Iylohs viel zu
skreng gamgah, und gara(le die Kontrolle der Wissenschalft und das Uerbot von geféihrhclw.n
Fnrscl\ungcn immer ein Dorn, an dem man anstol nimmt.

Das Leben ist angekiillt mir konspirativen treffen, heimlichen Forschungen, und dem Versuch
das auch noch wu Finanzieren.. Nlso sehr arbeirsreich.

Ein hohes Gut sind Innovative Kreationen, und technische Entwi(zldung('.n an der Grenze des

Maglichen..

Technisch stehen lq|a, lg|u|\r, Maynar, Jendonn an der Spirm (Tech level 6+), dann Fo|gcn
51% High-T({(zh-W({hen, etwa 12% Technische starke Welten (Tech-Level 5), 9% normale
Welren (Tech-Level ll-), 3% einfache Welten (Tech Level 3), 3% Low-Tech Welren (Techlevel
2) und 0% Barbarenwelren. Die Grolle barréigt im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 8O Lj (Lichtjahre) /Y 120 Lj / 1 30 1.

(Y+ zeigr in Ri(zhtung Galaxis-Lentrum)

Ns wissenschalftliche Spitzenwelten gelten musitlich noch danauh, Iylo, Frang, welche aul
manchen gebiemn bis in den Tech-Level 7 unrgesroﬂcn sind.

Die Planetare Komunikation beinhalrer normalerweise Hyper Funk, Tri-lideo & Sareliten Kom
Fir Telefon und Sichtverbindung, ein Computer-Netmwerk ist Fast iiberall erabliert, und ein
voll-mentale Cgbernctzwerl«& rur Simulation gi|r als norwendig Fir rudimentiire ForschungA

Interplanerare Komunikarion wird iwischen den meisten Systemen wird per Linear-Kom, oder

durch Raumtoore und ngarraum-Straﬂen durchgalziil\rh Das Kom-Nerz gih als das beste der
Galaxis.
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Zyloh Distrikt

Riinge und Uniformen des Lurrack Imperiums sind aigenﬂich Polizei-Uniformen, welche in
schwarz, braun, oder rosa gehalten sind. Diese sind jedoch von Planeten zu Planten
unterschiedlich. Aufgrund verschiedenster Uertrige gibt es keine wirkliche Raumtotte,
sondern eher Patrullien-Einheiten, welche alles P|anarenuemi(|ige.r sind. Also Polizei.

Mannschattisdienstqrade / Unteroltiziere / Ofiziere:

Helfer 100 Cr
Wachmann 250 Cr
Schukzmann 350 Cr

Sicherheirs-Spezialist 500 Cr

Olfiziere

Detective 9200 Cr
Master Detectiv 100 Cr
Comando Offiziere

Chief 2000 Cr
Master Chiel 3500 Cr
Ndmiralirir

Gouverneur 5000 Cr

Dariiber gibr es keinen militirischen Posten mehr.

Es gibr nariirlich eine vielzahl von kleinen Orden und abzeichen, aber da kocht jede Welr ihr
eigenes Siippchen. Meist gibr es kleine Blech-anstecker mit Gehalrs.Bonies, oder besondere
Dusriistung, welche dann Privatbesitzt ist. Dazu gehéhren natiirlich eine Grolle Rede im Kreise

der |m||('.gcn und eine kleine Feier.

Priesengelder werden nichr gezahlr, da sowas ja PHichr ist.
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Es gibt natiirlich
verschiedene Polizei -
Gartungen, wie .B

Wissenschalftliche Abwehr
Mord-Dezernat

Die Sirte

Raub ¢ Scl\muggd Dezern.
Ordnungsamh

Alles in allem kommt es
aber heukiq vor, dall jemand
schon mal in allen
Dbreilungen ritig war,
wenn er ein paar Jahre
dabei war.

Man hat ﬁbrigens weniger
Probleme mit Fremden, als
mif Einhaimischen, was
auch das Enrgeqenkommen
 Touristen, Hindlern und
somit auch Schmugglern
erklirt.

Eigant'i(zh ist das leben
rechr gekihrlich, denn
Friedlich wiirden die
ortlichen Polizei Krilre jene
lu|()|1s nicht nennen, da
diese eine \rt heimlichen
Guerillia-Krieq Fihren, in
dem Polizisten ab und zu
auch einmal heimlich
Unkiller erleiden.



Stardust & bright Suns

Brullirahische Imperium

ohne Lentralwelt ist eine realdemokratische Rapul)hl(,

mit mehrfach qestaffelren Wahlen. Die Farben sind :
Lum Personenkreis gehihren immer auch die ehemaligen Amtsinhaber und Uertrerer eine hellblave Kugel mir
Erste Wahl.: ein Stadtverwalter mit rwei \ertrerern. (Fiir & Jahre) schwarzen strichen vor
Iweite Wahl.: aus diesen Persohnen ein Landesverwalter (I dahr spirer F. & Jahre) einem blauen

und zwei Vertreter aus jeweils anderen Stidren. Sternenhimmel

Dritte Wahl.: aus diesen Persohnen ein Planeren Gouverneur (I Jahr spiter F & Jahre)
und rwei \ertreter aus jewei|s anderen Lindern

Uierte Wahl.: aus diesem Persohnenkreis ein Prisident (1 Jahr spiter F. & Jahre)
und wei Uertreter aus jeweils anderen Lindern.

Der Amtssitz des Prisidenten ist seine Heimatwelr.

Grofe 148 Sunnensgsh{ma mit 206 bewohnten Planeten (min | mio Bewohner) und ca 300
Niederlassungen geringerer Grolle.Dabei sind etwa 193 Systeme kaum, oder nichr bewohnt.
Hinzu kommen noch etwa 35 Raumstationen ohne Systemzugehohrigheit.

Das Leben gih als g({mgeh, inklusiv L\r'mits'msc'm":ungxma“nahm('.n und medizienischer
Uersorqung..

Ein hohes Gut sind Se")stucrwirldichung und ein erlillres Leben.

Technisch srehr das Bruh-qurem an der Spirlm (Tech level b), dann Fo|gen etwa 26%
(Techlevel 5) |'|ig|1-'|'('.c|\ W({han, 35% normale Welten (Tech-Level n, 18% einfache Welren
(Tech Level 3), 21% Low-Tech Welten (Techlevel 2) und 9% Barbarenwelren. Die Gralle
I)atriigt im Durchmesser etwa.:

K-Koordinaten ca 300 Lj (Lichtjahre) / Y 560 Lj / 1 300 Lj.

(Y+ zeigt in Richrung Galaxis-Lentrum)

Wissenschalftlich stehen Kimbal und Jdeneon an der Spitze. Die Wissenschatftler g('.hen als
Spitzenkrifte im Bereich der Geologie & Merallurge.

Die Planerare Komunikation beinhalter normalerweise Tri—“idco-Fernscl\en, Sateliten Kom Fir
Telefon und Si(:llfu({r')in(lungA Ein Cumpuh{r-"ehwerl( ist meist etabliert, teilweise soqar voll
mentale Cybernetzwerke zur Simulation.

|ntarp|aneram Komunikation wird mwischen den meisten Systemen per Sateliten-Strecke und

Langstre(zlu'.n nger-K()m und')eniitigt Ih pro 10 L| Mnsonsten gil)t es nur noch die normalen
Schiﬁs-kouren, welche |nfo-(:ompur('.r als Frachr fransporfieren.
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Brullirahische Imperium

Die Uniformen und Riinge des Brullrahischen Imperiums

Raumflorte:  ein Houriszirend violerter ()m'.ra", meist als Raumlahrer-Querall

Ein Helm mir Sicl\tucrstéirl(ung, sowie Nal\kampf und Fernkampf Walten.
Heer/Mariene: ein Heckiggraver Schutzanzug, oder Kleidung mir vielen kleinen verschieden
Farbig grauen stoltteilen, dhnlich Fetzen, zur Tarnung. mit einem

Sensor-Helm, sowie Nahkampl & Fernkampl Walten

Mannschaltisdienstgrade / Unteroltiziere / Ofiziere:

Rekrur 500 Cr
Walfentriger 600 Cr
Soldar 150 Cr
Unteroltiziere

Gruppentithrer 900 Cr
Trupplishrer 1200 Cr
OHiziere

Takrischer Qfizier 1500 Cr
System OHizier 1800 Cr
Fahrzeug Ofizier 2000 Cr
Comando OHfiziere
Infantrie-Betehlshaber 3500 Cr
Kapirin 1000 Cr
Ddmiralirir

Strateqe 8000 Cr

Dariiber gibr es keinen militirischen Posten mehr.

Die Ringe werden nach Erfahrung und Bewiihrung vergeben.

So steigr von 10 Mannschattisdienstgraden immer dann einer vorliukiq aul, wenn gerade ein
Gruppentihrer Gebraucht wird, und von drei Gruppen wird automatisch zum Trupplihrer.
Dabei wird der Dienstilreste uorgescMagen, und von seiner Gruppc/ Trupp bastéitigh Dann
dem Diesntalter nach abwiirts mit den Vorschligen. Wenn keiner bestitigt wird iibernimmr

automatisch der Dienstilteste.
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RaumHotte und Infantrie
agieren parmle"e, und
kénnen sich cigcnﬂich nichr
|('.i(|('.n, denn die Raumtorte
gilt als unkihiq, und sei
dafiir bekannt die Infantrie
immer in Hinterhalten ab zu
setzen, wihrend die
Infantrie dakiir verschrien
ist, ihre Entsatziruppen,
oder Rc"ungsmams an u

greifen.

Das dies auf Brullrah
Planeten ein qanz normales
Problem isk, bei den
Sichtuarhﬁhnismn, isk zwar
verskindlich, aber dall diex
auch aul anderen Planeten
vorkommt ist mehr als
peinlich.

Beuorlugre WaHensgsmme
sind jene mir Salven-Feuer

und Streu-Effekren.

Die Panzerung ist sehr qerne
schwer, dafiir geht man
dann halr mit weniger
Leuten und weniger Energie-
Walten in ge.fechrm

Die Multi-Gauss-Kanoen ist
.B. eine sehr weit
verbreitere Brullrah Walfe
in Raumgefechren.

Munitionsuerbrauch wird
nihmlich gerne
vernachlissigr.



Brullirahische Imperium

OI'(IEI\ lII\(I Ausmichnungen AAAAA

Tirowierungen in variablen Farben.

Einen TOTENKOPF calxlem  Fir einen Toten Feind.

Finen GRABHUGEL ca 2 x | cm Fiir eine tote Feindliche Gruppe.

Eine FRIEDHOF ca 2 x 2 cm Fiir eine rote Feindliche Truppe.

Ein zerschossener REIFEN ~ ca | x | cm Fiir ein kleines abgeschossenes Fahrzeug.
Ein PANZERWRACK ca | x 3 cm Fiir ein abgeschossenes Kampl KFL.

Ein JAGERWRACK ca 2 x 3 cm Fiir ein abgeschossenes Raumboot.

Ein SCHIFFSWRACK ca 3 x & cm Fir ein abgeschossenes Raumschilf.

Ein KREUZERWRACK ca b x 5 cm Fiir ein abgeschossenen Groliraumer.

Ein STATIONSWRACK ca B x Ik cm Fiir eine zerstorre Sration.

Ein SCHIFFSFRIEDHOF ca b x 8 cm Fiir eine wichtige gewonnene Schlachr, und
besonderer Bereilugung daran.

Sind Starus-Symbole unter Millitir-Personal.

KRISTALLENE 1D-KARTE durchsichter Industrie-Kristall 100 Cr

Fiir harausragendcn Mur, und selbstlose ()pferbereitscaﬂh

Erlaubr auch als Zivilist eine Kasernen-Kantiene zu betreren, und verpHeqr u werden, und dorr
ein freies Bert als Schlakstarr Fir die Nachr zu erhalren

KRISTALLENE ARMREIF  durchsichtiger Industrie-Kristall 500 Cr

Fiir herausragende Durchhalrewillen und extreme Lihigkeir.

Erlaubr auch als Zivilist in einem Millitir-Schiff eine Freie Kabiene zugeteilt zu bekommen, und
S0 Passagcn u anderen Welten umsonst zu erhalren.

Der Armreil ist einmal angafertigr und angeh'.gr, nicht wieder ohne Operation 1u entfernen.

KRISTALLENER HALSKRAGEN durchsichtiger Industrie-Kristall 1000 Cr

Fir herausragende Unterstiitzung der Streitkrifte und SelbsHosigkeit in Finanzieller hinsichr.
(mindestens | MCr) Erlaubt auch als Zivilist vom Millitir eingekleider v werden,
Schiﬂxpﬂssngen u beanspruch(’.n, und Mahlzeir und schlalstart zu erhalren.

Der Halskragen ist einmal angelertigr und angelegt, nicht ohne Operation zu entfernen, wobei
er aber immer zerstort wird.

Wenn ein Kristallener Orden zerstort wir(l, wird er auch ungiihig, was dazu Fihren Imnn, ihn

sich erneur verdienen zu miissen, oder wegen Erfillung der Bedinqung direkr erneur verliehen
1u bekommen. Ersatz Fir \’cr|usr, oder bcschﬁdigung gil)t es nicht.
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PRIESENWERTE
1% Neu-wert
Schrorr-Schiff /
Schrottwert bei
Uarschm"ungA

2% Neu-Wert

schwerst |)('.sc|\ii(|igh'.s /
nichr einsatzbihiges Schiff
bei N)gal)e. an Werkr.

5% Neu-Wert

schwer beschidigres /
kaum einsatzhihiqes Schift
bei Andocken an Station
(mull , kiimplen™ oder ,,
Hiegen kénnen)

10% Neu Wert
beschidigres aber
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Sration
(mull , kimplen und
Hiegen kénnen)

15% Neu Werk

kaum beschidigtes voll
einsatzFihiges Schift

bei Andocken an Station
(mull  kimplen und
Hiegen* kénnen, und
mindestens 80% intern und

500/0 Pillll('.l'lll\g IIHI)EI'L)

20% Neu Wert

unbeschiidigres voll
einsatzFihiges Schitk

bei Andocken an Station
(keine Auskille, und

schiiden unter 5%)

250/0 Neu Wert

nag('.|neues Schifk

Mlle Anteile sind gleich.



Ein Drallthisches Imperium gi|)t es nicht, sondern nur mehrere vereinzelte Kollonien innerhalb
der anderen Imperien. Die Heimatwelt ist aber bekannt.

Ein Sackarathisches Imperium qibr es nicht, und die Kolonien sind nicht nur vereilr, sondern
auch selten exclusiv Sackarathas. Die Position einer Heimatwelt dieser Spezies ging verloren
in den .|;||1r|1um|('.rh'.n, denn die Sackarathas waren viele Jahrhunderte eine weit verbreitete
Sklavenrasse, welche aber sehr schnell anlingen sich iberall Lebensraum zu kl....

bereir stellen zu lassen.

Duch gi|)t es innerhalb der Imperien dutzende von Planeten, welche von kleinen Rassen
bewohnt werden, und sich den Imperien angeschlossen haben. Ot Firben dabei die Strukruren
des entsprechenden Imperiums aul jene Rasse stark ab.

Dann gi|)r es noch die kaum besiedelten R;m(lge')i('.h'., ohne lugahﬁhrigl«{it u einem Imperium,
mil den kleinen Systemregierungen Freier Welten, welche aber von vernachlissigharem
Machtpotential sind, und jene endlose Menge unbesiedelter Systeme, welche nur 100
Lichrjal\re entfernt der Imperiums-Grenzen kaum oder garnicht Karmgraphiert sind.

In der ‘/-Richtung vom lentrum weq, sind starke |onan—N('.|)('.|, welche von Leit und
Raumuremrrungxfahlem wimmeln sollen. Deswegen und weqen der dort h'iiufig vorkommenden

lonen und Hyperraumstiirmen ist ex dort zum Siedeln zu gefﬁhhch

Meist trauen sich noch nichtmal Piraten (|0rt|1in, und Karten sind meist nach einem Jahr schon
nicht mehr akruell qenuq, um danach Hi('.ge.n.
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%Mrum der Galaxis

GI’EI\IE (IEX EI’R)I'S(II\I’EI‘I

Raumas
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GEFAHREN der neven Leit.
D) Die II\SEI("I'()I‘IS, oder auch die Heuschreckenplage, orqanisieren sich im | Konigin &

viele Dronen Prinziep mit metalem Uerbund.So ein Verbund umkasst so mwischen 1 und 200

Krieger

LP 28 AKP 12 ini §
Trgh 18 kq Pusw.7
Chrinpanzer 3/3

Mio Wesen. Sie bereisen in sehr grollen Grolraumern mit vielen Schiffen geleitschurz die Leere Klauen 55%

wischen den Sonnensystemen, und gehen nur hin und wieder aul langsamen Hyperflug ILj/20h, WA NKS 7

wenn sie EIlII: Nill\l'llngS-SllCI\E gﬂl\({l\ W()"ﬂIL

Walfen 70%
Helebarde... & NKS 8

Dann niihern sie sich einer bewohnbaren Weh, iberfallen diese mit ihrer Technik von TL 3 bis F('.rnl(ampf 05%

I, und nehmen alles eBibare (inkl Bewohner) in groBlesn TSKs mir.

B()IIEIIWEIH:EI‘I

Meist nehmen sie zwar Flora und Fauna mit, aber intelligente Lebewesen scheinen sie nichr zu RaumkampF 50%

verschmiihen. Manchmal setzen sie dann eine Prinzessin mit 10 Mio Wesen aus, damil sie aus
den Metallen der Welr eine neue Florte baut. Dies dauert meist | Jahr.

Immun qit 5

Drbeirer

Die uberrii"({ sind S('.h('.n, also allel bis & Jahre einer, und olt iiberfallen si relativ unhewohnre LP 20 MKP 10 ini §

Welten, welche Fir andere Wesen wohl noch giftig wihren.

TRGF 10 kg Nusw b
Chitinpanzer 2/2

Es gibr Geriichre iiber eine grolle (ca 100 GroBraumer) Flotte und etwa 30 kleiner (ca | bis 10 Klaven 35 %

Groliraumer) Florten. Wahrscheinlichkeiten lassen noch & bis 5 mittlere ( ca Il his 50
GroBraumer) Florren vermufen, aber es gil)r noch keine Besréitigung('.n dakiir.

Ihre Waﬂcnsgsmmc sind stark aul Gauss, Laser und Plasma gestiirkzl, was si zu ernst zu

nehmenden gegnern macht. Den Kampl in raumanziigen hingegen scheinen sie nichr 7u kennen.

B) Das ngerraumgmuen. Es verschwinden immer wieder einzelne Schiffe im
Hyperraum, welche dann Jahre spiter meist voller Leichen im leeren raum wwischen den
Sgsremen durch Lufall gefunden werden. Die Bestlung it Tod, alle Energie al)geschahet und
die Elektronik nur noch leer. Rekonstruktionen schritftlicher Aufzeichnungen und (geheim)
Berichre (Iberlebender welche entkommen konnten, erqeben Folgendes Bild.

ks beginnr mil einem FeHsprung und dem Absturz des Bordrechners. Geschiirzte R('.p('.ratur 2
Taqe. Dann hiiuken sich Koplschmerzen, und Alptriume. Die Techs am Bordcomputer rasten
teilweise aus, und greifen mit Lihnen & Hinden je(l('.n an, den sie sehen. Bald erkenne die

an(|('.r('.n, dall sich ein immaterielles Wesen im Bordrechner zu befinden sclmint, und schalten
diesen ab. woraul sich das Wesen in andere Teile des Schilfes verlagert. Erst wenn mehrere

Tage |ang alle elekirischen Sgsrame inkl Raumanliige und Not-Sgsmmen al)gescl\ahet wur(le.n,

verschwinder die Ethenitir. Geriichren 1u|:o|ge. sollen auch schon Psioniker es vertrieben

I]EII)EIL

O ngerraumuerlmru ngsfehl('.r, welche Hyperspriinge um bis zu IWIQ0

[ichtjahren F('.nghen lassen, welche aber meist stationiir, bekannt, und aingeleicl\ner sind....

Meist halr.
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IWA NKS S
Walten 35%

var & NKS §
Fernkampl 25 %
Immun Gifr §

Meisterinfo

Es handelr sich um einen
Parasieten, der el Energie
benorigr, um sich im
Normal-Raum zu halren.
Dabei reqistriert er die
Lebewesen nicht, sondern
hilr das Schiff Fir den
Orqanismus und die
Besatzung Fiir eine
Kranl(heir, welche er
bekimplt, denn er ist ein
Hyperraumsymbiont.

Er ist nur intuitiv Bcgabt,
aber nichr wirklich
intelligent.

(Uerhandeln nichr moglich)



)] I()I\iSiﬂl'l'ﬁ Sl’ﬂlll)lzﬂl(lﬂl', welchedurch den Leer-Raum, oder durch Sgsmme drifmn,
und Fir Raumschitfe eine Latente Gelfahr darstellen.

Schildsysteme brechen mit IW6+Geschwindigkeir (Klick) FSP / RKR zusammen.

Bei ausgelallenen Schirmen, Fallen die Komputer grollrenteils aus, und regenerieren sich erst
wenn die Schirme wieder anlaufen, oder ein Computar-Tech Probe mit Wm-30 je RKR
geschattr wird. Nebenbei erreugen groBle Geschwindigkeiten 1 FSP Schaden je volle 10 Klicks
Geschwindigkeit auf Panzerung je IWIO min.

Rudimentiire Systeme wir Reakror, LEH und Licht scheinen nicht betroffen zu sein.
DNuch Triebwerke und A-Grav scheinen zu Funktionieren.

Sensoren erhalten einen WM von-3 je Klick Scann Reichweire.

Was bedeutet, daB in | Lsec ein Malus von Wm-500 entsteht. Man also getrost davon
ausqehen kann, dall man in 10 Klicks (Wm-50) kaum noch etwas erkennnen kann.
Hyper-Kom erleider einen WM-5 je 10 Klicks, und NormalraumFunkt Wm-5 je 20 Klicks.
Linear-Funl(, hat den Nachteil roral u('.rl)oge.n u wer(lan, so dall er extrem schwer zu
lokalisieren ist, und der Wm wegen verzerrung kann ab 10 Klicks mir IW200 ausqewiirtelr
werden.

Mini Missels, Rakeren, und Tropedos kinnen aul | Handbetrieb” gerdaeauskurs gestellr werden
und Pci|signa|e abstrahlen, aber nicht scannen. Nur tendieren diese Wolken durchaus dazu eine
eigen Drifr zu |1a||)('.n, so dall wenn sie grﬁ"({r als | Lmin sin(l, es dazu Fihren I(ann, dall man im
Kreis Hiegr. Ein Hyperraum-Sprung aus einem lonen-nebel ist hollisch schwer, und hiingt von
der Intensitit und Dichte des Nebels ab. (leider nichr efekriv meRbar)

GroBes gebier und im Zentrum bis Wm-100 Linear Wm-100

Normaler Nebel und im Zentrum bis Wm -50 Linear Wm-50

Randbereiche reilweise ab Wm-§ linear Wm-§

b Rilllmpil'ill'ﬁl'iﬂ, das Argernis der Gier.

Freibeuter sind Fracl\tpiramn, welche hir die Herausgaba von Fracht, die Schiffe und

Besarzungen zichen lassen. Haben eigenﬂiche einen eingermaﬂen qulen Rul.
Kennen Gnade und Ehre.

S|(|auenjéig('.r welche die Passagiere und Besatzungen in l\r'mitdager u('.rS(:H('.pp('.n, und wer
ihnen gerii"t als Lustsklaven in Bordelle \’erl(auran, oder selbst nutzen sind da schon
schlechrer angesehen, wenn gleich sie ihre Wahre selten beschidigen.

Kennen Gnade, aber selren Ehre.

Piraten iibernehmen Frachr, verkaufen das Schiff, ucrgewahigan, und verkaulen Gefangene
als Sklaven, und der Rest wird an ()rganl)anl(('.n verkault.
Gnade ui('.|('.i(:|lt, wenn der Sinn danach sh{hr, aber Ehre?

Killer-Piraten Fracht & Schiff sind eigent'i(zh ('.g;l|, aber ansonsten alles was ihnen g('.md('. in
den Sinn kommt. Ehre uie|eichr, wenn der Wahnsinn es 1u|ii“h aber Gnade?
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Grolles Gebier und im
Lentrum bis Wm-100
Linear Wm-100
Normaler Nebel und im
Lentrum bis Wm -50
Linear Wm-50

Randbereiche reilweise ab

Wm-§, linear Wm-§

Eigentlich eher
unangenehm, als wirklich
todlich, und die
Randbereiche zun relativ qur
u ('.rlu'.nn('.n, da sie ihnlich
einer atmosphéire Fast eine
Mauer darstellen.

Freibeuter.:

Im Aulrtage eines anderen
Imperiums, oder
Konzernangehohrige, o.i.

Sklavenjiger.:

Meist im Auhtrage Fester
Partner, und eigentlich
rechr selren.

Piraten.:

Meist abgerurschre
Freibeuter, oder Feinde des
gcordnemn Lebens.

Killer Piraren.:

sind meist durch drogen &
Spia|suc|\t, und andere
Sachen ru Hassern normalen
Lebens geworden. Nichr
selten sind sie Wahnsinnig.
I.\ng('.|)|ic|1 befinden sich
darunter auch Uberlebende
vom Hyperraumgrauen.



P SCI\I’i\liIS, die Weltraumspinnen sind Weltraumrauglich und warten bis zu | Jahr in
laverstellung aul Planeroiden, oder alten Raumwracks. Durch die Wirme eines in der Nihe
schwebenden Triebwerkes, oder ihnlichem angelockr springen sie iiber, sobald sie meinen, an
1 kommen. Dabei verligen sie iber ein organiscen N-Grau-Antrib, welcher ihnen 10q
|)csc|\|eunig|ung| erlaubt. Einmal angalmmmen, brennen sie sich mit einem organischen Fusions-

Strahl durch die Auenwandung. Dabei Fressen sie die glihende AuBenhaur, und nehmen sie als

neue Fusions-Masse aul. Geriichten zufolge kinnen sie 20 Schiisse abgeben, bevor sie | kg
Masse fressen miissen. Dabei sind sie etwa 10 kq schwer, und 50 cm im Durchmesser, mit
einem nur 20 cm durchmessenden Rumpl.

Alle Schrievas beherrschen eine Form der Bewequng in Rennen, Springen und schweben, mir

elwa 800/0‘

® Kampfgannias (genetische Mutationen)

sind angeblich UIberreste von den genetischen Wundern der alten Menschheit, von denen die
Erde (Terra) ja nur eine Kolonie war. Teilweise in Rinen-Tielschlatkammern, reilweise als Teil
der ortlichen Fauna iiberdauerten sie die Leir. ﬂngcbhch sind die Insekirons auch eine Form

der Kamng({nnies, aber wer will das beweisen.

Skarabus LP 30, AKP 10 Ini 6 Dusw § Chitin Panzer 5/5
2 Scherenklauen 60% IWA+1 & NKS 8
I,Sm m lang €& Breit, ca 0 cm hoch
Spitsnake LP 10, Akp 14 Ini 8 Nusw 8
Hautberihrung En Stunn IWA6 AKP 80%
Gifrwolke Spucl«m 3-6-9-12 m 60% a|p|u| B('.Iiiul)ung
Bill IWA ¢ NKS 3
Sprunghorn  LP IS, Rkp 15, Ini 10 Ausw 10 Sprungreichweite 10m Fir 10 Akp

10% IWA & NKS 10
50% IWA ¢ NKSA

Sprung;lngri"z
Hornangrilt

Gottesanbererin LP 80 Akp 10, ini 5, Ausw §
2 Nrmsiibel

Chitinpanzer 3/3
10% IWA & NKS 10

Sie wurden angeblich einmal dakiir geziichrer, um in den Kampl qegen einen verschwundenen
Feind ein zu greifcm Warum sie erschalfen wurden ist eigenﬂich immer noch ein Rirsel der
\l('.rg;mgenh('.ih Uieleicht wahren sie auch eine 1u|:ii||ig('. ('.ani(:Hung, wenng'ei(zh es damals
einen Weq qegeben haben soll sie fern zu steuern, oder u dressieren. Dies aber zu
wiederhohlen schlug immer wieder fehl, und so gilt in der bekannten Art der Livilisation

VERNICHTEN-TOTEN-AUSMERZEN & UERBRENNEN........
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10 LP, Akp 6 ini |
Immun qegen Hirze
En-Schaden-§
Fusions-Strahl 80%
En 2W6 Ball 2W6 Im
Bik 60%

IW8 En & NKSA ball

Kampfgennias treten sehr
seltenn alleine aul.

Skarabus zihlen als
Pﬁrchenwasen, treten aber
auch mal in Girppen 1u
IW20 aul, wenn man das
dierekte Nest Finder.

Spitsnakcs sind in kleinen
Jaqrgruppen u IW6 und in
Nestern zu 2W20

orqanisierr.

Sprunghorne lieben den
Massenangritt mit 2W6, und

organisieren sich meist zu

IW20 im Nest.

Gottesanbererinnen arbeiten
oft in kleinen Gruppen von
IWA, um ein groberes
Gebiet ab zu decken, aber
ihre Nester sind mir AW20
die reine Holle Fir Normal-
sterbliche.



Stardust & bright Suns

Sternen-Nebel

Die Geschichren der (ia|axix, teils Historie, teils nur Geriichre.
Vieles davon kann man in RaumFahrcr-Kneipen erziihlt bekommen, anderes steht in den
Bibiliotheken der einzelnen Welten.

Man konnte natiirlich einen Festen historischen Ablauf mir Nahmen niadarscl\mil)en, oder die
\lergangenl\eir in viele kleine Kure-Geschichren paclu'.nA Deswegen und, um ex Spic|-[eitern
einfacher u machen, eigene Kampagnen an ru siedeln, giI)I es nur eine kurze lusamm({nfassung
der Wichrigen Geschehnisse, mit nur sehr dittuser Leil-DAngabe, denn von Planer zu Planer
moqen die Jahres-Lahlen variieren.

l\n[ang 20.res JH

Erste menschliche Raumbahrt der Terraner.

Mirte 2.res JH DER HOLLEN-MARSCH

Das erste Fauinahr-ﬂaumschiﬂ lander aul der Erde, ohne dall es verheimlicht werden kann. Die
Terraner erfahren vom Interqalakrischen Krieq geqen die Bolieden, eine Robort-Sklaven-Armee
eines Cybertronischen Herrschers. Es stellr sich heraus, dall Terra nur eine alte vergessene
Kolonie der Menschheit ist. Wohl aber eine der I(riegerischrem Als die Bolieden-Flotte die
Menschen-Sklaven wieder in Besitz nehmen wi", werden die Robotter kurzerhand in Skiicke
geschossen, und die Schilfe gekapert. Die grollen (I Mio) Sklaven-schifte werden zu Truppen-
Transportern umbunktioniert, mit denen Terra einen Gegenangrilf starter. In dem Folgenden
Jahrhundert ziehen ca 6 Milliarden Terranische Soldaten durch die qesammien bewohnten
Territorien der Galaxis und priige'n die Boliden zu Schrott. Viele dieser Soldaten siedeln sich
aul anderen Welren an, passen sich an, oder gliedern sich in andere Menschen-Kolonien

(META-Menschen) ein.

Ende 22.tes Jahrhundert DIE WIRTSCHAFFTS-KRISE

Terra baur ein groBes Reich auf, aber die inneren Probleme werden immer srirker.

Die Geld und Resourcen der Erde sind erschoplt, durch den Krieq, und die Eroberten Resourcen
der Bolieden Fihren zu Macl\r-srmitigkeimn und Vettern-Wirtschabft.

Ende 23.tes Jahrhundert TAGE DER RATTEN

Die Millirir-Herrschath Terras zerbricht an den inneren Problemen.

Der Exodus der Menschheir beginnh Terra ist eine industriell Miill-Halde und die Schrott-Plitze
sind griin({r und besser versorql als die Skidre. Uiele der Colonisten-Schiffe werden aus Schrort
qebaut, und nicht wenige havarieren, oder verschwinden qanz, ohne wiedergefunden ruwerden
in der Leere wischen den Sternen.

Viele Welten werden unal)l\éingig und griin(l('.n kleine Sternenreiche. Meist nur ein bis vier
Sonn({n-Sgsh{m({ gmﬂ, und ohne nennenswerte Flotten beginnr Piraterie und Freibeuterschalt
ein bedeutendes Problem u werden. Das Fihrt zu umbangreichen Uerteidiqungs-Biindnissen.

Sternen-Nebel-Ol

Terra ist die Heimar der
Terraner, welche von der
Rasse Mensch sind. O
nennem sie sich selbst aber
nur Menschen, und alle
anderen Menschlichen
Kolonien seien nur -Mera-
Manschen, so als ob die
anderen nicht so viel wert
wiihren wie sie selbst.

Durch den Krieq haben sie
vielen anderen Volkern die
eigene seltsame
leitmcl\nung aufgadriicld,
und sich selbst den Ruf
aingel)m(:'lt, eine exlrem
gekihrliche Spezies zu sein,
welche sogar aus Hausmiill
noch Walfen bauen kann,
und damit schwer
gepanzerte Einheiten in
kleine Stiicke reilir.

Langsame Linear-Tr. mir |
Li/Taq sind die iblichen
Triebwerke. und Laser,
Gaus, Fernlenk-Walten &
DeHekroren bestimmen
den Raumkampf.

Schnelle Linear-Tr. mir | Lj/

h werden normal.
Disrupmmn, Phaseu
Desinmgmmmn, Plasma-

Walfen und Schutzschilde

Immm('.n illll:A

Die ersten nger-Sprung-TL
werden qelestel.
Fusion und A-Mar-Walten

I(omm('.n iIlI|:.

Genetische Experimente
passen viele Terraner ihren
neuen Planeten an.



Ende 28.tes Jahrhundert DIE FARBEN DES REGENBOGEN

Nur noch ca I/2 Milliarde Menschen leben auf Terra und im Sol-System, und versuchen den
Planeten wieder zu enrgihen und bewohnbar ru machen. Die gmﬂcn Sternenreiche erablieren
sich. Dabei gi|)t es den gr()nen terranischen Rar mit einer weitreichenden Stimme, aber die

Raumreisen sind immer
noch ein N)enteuer,
wenngleich erste ziviele
Raumfal\rt—Passagier-Lini('.n

Macht reichr immer weniger weit, und Unfrieden mir einer Terranisch gesteuerten Polirik Fihrr sich etablieren.

u immer Sl'éil'l(ﬂl' W('.I’(IEI'I(IEI\ ﬂufriisten in (I('.I'I ('.im('.|n('.n SI’(’.I’I\GI\I’EiCI\EI\A

l\nf&mg 25 tes Jahrhundert BLUTIGE SCHWERTER

Die grollen Sternenreiche beginnen die Krieqe der Aurarkie und bilden eigene selbst-
verwaltende Regierungem Die Grenzen werden Fast Jihrlich neu defini('.rt, und manche Welren
enden im Atom-Brand einer Anti-Materie-Bombe. Im a"gamcinen werden solche schweren

Walfen aber \u'.rmimlen, und jene, welche den Einsatz |)('.|:a|1|('.n, in aufwendigen Show-Prozessen

um Tode verurteilt.

Ende 25.tes Jahrhundert EISKALTER FRIEDEN

Der 12te und letzte Krieq der Nutarkie ender, und das Russialrische Imperium mull der
terranischen Conforderation alle 14 Grenz-Systeme geben. Seitdem gelten die Grenzen als
relativ g('.fextigt und die \’errréige werden von allen mehr oder weniger al(leprie.rr.

l\n'zimg 26.tes Jahrhundert ROTE M()RGEND[\MMERUNG

Die PSI-Kriege nehmen ihren Ankang im Solamnischen Imperium. von dort schwappen sie rur
terranischen Conlorderation, welche sich bald mit dem Solamnischen Imperium verbiinder.
Innerhalr kurzer Leit iberschwemmt der Krieq qeqen die PS|—Krieger-Gi|(|en alle gmnan
Sternenreiche. Ein Lusammenschlull deutet sich an, als Larg Grissilan (I('.rjung('. Fayizzar-
General, Cyborg-Sklaven-Armeen der PSI-Krieger sich nicht wieder im Fayizzahrischen Clans-
qebier verstecken lillr. Die Sternenreiche verbiinden sich zum grollen Imperium und beenden
die Krieqe, durch den Einzatz gro“er Flotten.

l\nrang 2 tes Jahrhundert DIE PAPIER-TIEGER

Die Handels-Routen sind wieder sicher, und die grolen Konzerne sind zerstort.
Ein Jahrhundert des Han(le]s, und erweiterns der bekannten Teile der Galaxie.

Dnkang 28.tes Jahrhundert EHRE & TOD

Das ,Grauen nagt an den Grenzen des Imperiums, dem man anscheinend nichr wiederstehen
kann. Schitte verschwinden, ganze Planeren-Bevilkerungen werden abgeschlachet....

Ende 30.res Jahrhundert FINSTERNISS

Das Imperium ist zerschlagen, und jene Psycho-Geister-Parasieten beherrschen die Galxis.
Nur wer vollkommen immun qeqen sie isk und nicht in die Hiinde jener beherrschten Fillr
iiberlebt. Die Rebellen nehmen den Kampl geqen den Lentralen Geister-Verbund aul.

Ende 32.tes dahrhundert WANDERNDER STAUB
Die Psgclm-(icismr-Parasietensind besicgh Die Sternenreiche |i('.gen in Scherben. Viel ist
verloren, und Terra nur ein mgsris(zlmr Nahme aus Geschichts-Biichern und Mirchen.

Sternen-Nebel-02

Nle Schi”a, welche als "
Al gel(ennmi(:'lnet sind,
sind hier oft und gerne im
Einsarz. Manche iiberwinden
gara(le. erst ihre

Kinderkrankheiten.

Die normalen Schiffe
iiberwinden gemde ihre
Kinderkrankheiten. Es giI)I
nur noch sehr wenige

Schiffe ohne Hyper Tr.

" JETIT M

Die modernen Schitte
beginnen ihre Lautbahn.

Die Technik ist auf ihrem
vorliufigen Hohepunkt
angelangt. Von da an ist mir
Stagnation 1 rechnen.

Natiirlich ist es maglich
Nbenteuer in einer der
Iritheren, oder spiteren
Epochen u spielen, oder,
qar Leitreisende ruzulas-sen,
man mull nur ein weniq
daraul aclm'.n, dal} nichr
immer alle Nusriistung
bekommbar isk, und dall
einige Dinge das Non-plus-
Ultra einer Epoche
darstellen, was man in
anderen Epochen nur noch
in den Miill-Eimer wirft.



Mirte 21.tes JH

Eigner sich qur Fir Kriegs-Abenteuer & Kampagnen, in denen die Technik der Aliens noch
iil)('.r|('.g('.n und mgstisch ist, und in der man mit allem improvisieren mubl, was man erreichen
will. L\ngri”a aul Feindliche Welten, Er()')('.rung von |n(|usrri('.-Kump|exen und Feindlichen
Schitten. Die Raumkimple sind meist nur Computer-Kriege, und Alles in allem beherrschr die

|nfantri('. (IHS GESCI\EI\EI\A

Ende 22.tes Jahrhundert

Eigner sich nur Fiir Forscher-Kampagnen, oder Konzern-Dgenten-Abenreuer.

Ende 23.tes Jahrhundert

Der E)m(lus, ist ein I.\u"liing('.r Fiir ,,W('.hr;lum-Tr;lmps“, ,,Cn'()nisten-Schiﬂe, welche nach einer
bewohnbaren Welr suchen”, | Diplomaten & Forscher” | sowie , Endzeil-Feeling™

Ende 28 tex Jahrhundert

DER HOLLEN-MARSCH

DIE WIRTSCHAFFTS-KRIESE

TAGE DER RATTEN

DIE FARBEN DES REGENBOGEN

Eigner sich Fiir viele Arten von Abenteuern, und Kampagnen.

ﬂnfang 25.tes Jahrhundert

BLUTIGE SCHWERTER

Eigner sich Fir Raum-Gelechis-Abenteuer und Politische Intriegen

Ende 25.tes Jahrhundert

EISKALTER FRIEDEN

Eign('.t sich Fiir Scl\mugghr-mmnmuer und Spion-ﬂbenteuer‘

l\n'zimg 26.tes Jahrhundert

Held oder Heretiker, Jiqer oder Gejagter, friedlicher Hindler oder Pirat....
Wer hier nichrs |:in(|('.t, um daraus Abenteuer zu maclmn, der machr was Falsch.

l\n'zimg 21 tes Jahrhundert

ROTE MORGENDAMMERUNG

DIE PAPIER-TIEGER

Gut Fiir groBe Handels-Simularionen.

Dnlang 28.tes Jahrhundert

Science-Fiction-Horror und Psg(zho-Krimmi-I.\|)('.nh'.ue.r, aber eher selten Kampagnen.
Der Meister sollre von anfang an sagen, dall er versuchen wird keinen Character iiberleben zu

EHRE & TOD

lassen. Wer ratsiichlich ('.ntlmmmt, nimmi das Grauen mit.

Ende 30.res Jahrhundert

Rebellen gegen einen iibermiichrigen Feind, und den Erhalr der Rasse sind Ziel und Aulqabe,

aber keine leichre.

Ende 32.tes Jahrhundert

Viele Welren voller Ruinen, viele vergessene Ko|oni('.n, in denen manchmal noch Leben
kraucht. Wer weill, welche Abenteuer hier aul einen warten. Welche tragischen Geschichren

FINSTERNIS

WANDERNDER STAUB

die alten Ruinen erzihlen mogen, wenn man nur whort.

Sternen-Nebel-03

Die Boliden sind weder
iibermichrig, noch
besonders quf in dem, was
sie fun, nach Mal-Sriben
des 26.ten .|;||1r|1un(|errs,
aber Rirj('.ne ungepanzert-en
Menschen mit ihren
Karabiener MPs (Sturm-
Gewehren) waren sie sehr
gekihrliche Feinde, welche
sie. meist nur duch Tricks
vom Leibe halren konnten.

Nariirlich sollen Spieler
nicht die Ganze Leitliche
Entwicklung indern kinnen,
aber sie als Aufhiinger u
nehmen, damir passiert was
passieren mull, und sie ihre
Namen in den Ananalen der
Geschichre einbrennen zu
lassen ist immer wieder
interessant.

Und sei es auch nur, dall sie
einem Kind das Leben
reften, welches nur ein oder
wei Dekaden spiiter die
qanz gm“e Geschichre
schreibr.

Und denken sie daran, dall
viele der Geschehnisse rwar
von Soziologen und
Astrologen prophezeir wird,
aber sehr viel anderes auch,
und noch nie wares leichr

mehr als nur wenige Jahre
in die Lulunlt zu blicken.

Und...

+Wenn die Nebel der ZLeir
erst einmal die Gebeine
|)('.(|('.c|u'.n, werden die
Sterne iiber die NachFahren
genauso scheinen wie
mvor.”

Nul



2052 duli 21,33 Uhr Mirtelamerikanische Leit

Die Landung der Boliden

Brigade General Jason Ford stehr an der Com-Konsole des Alien-Schiltes, dieser pelzigen Humanoiden, als der Boliden-
Komandant die Nachrichr schickr.

Bewohner des Plancten... ...crgeben sie sich...... lcisten sie keinen Wiederstand...
«es sic werden zur Verwendung in unseren Fabriken abtransportiert. oder erschossen...

... Boco Hasad Ende...
Der Alie kriichtzre etwas was der berserzer mir 2
JCHLACHTKREVZER UND E ) J Il 1
iiherserzre. Er sah Fast sorgan\m" aus. Hier sprlchr Gener.ﬂ Jason Ford (I('.r Terranlschen Str('.lrl(rahe |c|\ bitte um weitere

ﬂngal)('.n nur ll\l’!CI\(’.l(Illl‘lgShn(Illl\g, ()I) wir WI('.(IEI'SI'EII'I(I IEISI’GI\, ()(Iﬂl' I\I(II“'A I‘lll' wenlg('. SGI(III'I(IEI\ I)IIEI) (IHX (AOII'I sfumm, ill)ﬂl'

wieder erwarten antwortete der Bolieden Komandant, ... Jeder meiner Transporter. welcher eine Million

von ihnen avfnchmen wird. ist mit 5000 Kampfrobottern bestzt... «« hinzu kommen
noch 10 schwere Bodenpanzer pro Schlacht-Krevzer... «eo ZUsakzlich sind die
Raumboote noch mit jeweils 10 Kampf-Robottern bestickt... ...Dieser Streitmacht
kénnen sie nicht wiederstehen... ... Bocolasad Ende...

Jason war Sekunden lang sprachlos,... ... was dachte sich der Robotter eigentlich 2?2? Iehn Milliarden Menschen, aul einer

Welr voller Gewallr und jeder Iweite bewattner, und dann so eine Armee ?1? Aber dann Fing er an zu grinsen.
Hier General Ford, ich ibermittle ihnen die wanziq besten Lan(lephim'. in Kiirze, so dal sie ihre Armee landen lassen konnen.

Der Mlien schien entserst |1 LLT ANFGEPEN ? Jason grinste...

Nein, ich will sie nur landen lassen... wihrend er sich umdrehte und sagre Gebr mir unbewohnre Gebiere mir
qulen Uerstecken Fiir Infantrieund Panzer. am besten Tiler mit Bergwerlu'.n in den um|iagen(|('.n Bargem Und...alarmiert die
anderen Staaten.

Ca 10h spdler g('.llr die qesammle feindliche Flotte an den ihnen ibermitteln Koordinaten nieder.

In der Niihe befinden sich jeweils ca | Million Menschliche Individuen. Davon Ausqehend, daB der Spruch von den
LIreiwilligen Fir den erstenTransport” etwas positives sei, betrachter der Boliden Komandant diesen Krieq als gewonnen,
bevor iiberhaubt gcl(éimpfr wurde. Er lilr seine Robotter-Armee als eine demonstration der Macht in Reih und Glied antreten.
Es hirte ihn wundern m"an, dal so schnell so viele Menschen zum N)Imnspmt bereit waren.

Plorlich erotnen bei jedem Landeplatz ca 500 terranische Panzer und ca 100 rausend Frontinie-Soldaten das Feuer.

Nur wenige Robotter existiren lang genug, um auch nur das Feuer 1 verwiedern. Innerhalb von 20 Sekunden sind die die
Robotter verstimmelte und verstreute Mera"-Haul:en, die Raumboote brennende Waracks und die Boden—panler nur noch
Triimmer. Noch bevor die Schlachtschiffe das Feuer zu er 6Hnen |)('.g|inm'.n (|ring('.n schon schnellelnfantrie-Einheiten durch die
Schleusen ein und beginnen damir die Besatzung und Bewaltnung auszuschalten. Es ist nur einefrage von Minuten, bis
simmtliche Roborter vernichter sind, und die Mindungsblitze ginzlich zum erliegen kommen..

Der Mlien starrt entsetzt auf die rerranischen Bildschirme. APER WARNI DANN LANDEN LASSEN 2

Wieder mull Jason qrinsen Wenn die Robotter 100 rausend Kdmphn')nm'r Fiir un|)('1wmg|)dr hdh('n was machen die dann
erst qeqen Armeen von ein bis wanziq Millionen... cen WIT gehan in den (u'.g('.nan rilf, oder was meinst Du,warum ich
die Flotte nicht schon im Raum vernichter habe...? der Alien g|om MIT WELCHER FLOTTE DENN?

Jason lacht  Weillk Du, aul der Erde belinden sich ca wei-Einhalth-rausend L\t()mrﬂlu'.h'.n, welche aul ihre \’erschmﬂung
warten. Jede Davon in der Lage eine kleine Stadt zu vernichten. Schon ein Iehntel hiitte gereichr die Florte u vernichren,
aber wo hiitte ich dann eine Invasions-Flotte herqenommen....

Jason lacht noch |ange, wiihrend dem Alien immer bewulirer wir(l, dall die Menschen alles andere sin(l, als |\i||:|()se, wehrlose

und Friedliche Sklaven.

Sternen-Nebel-O8



Kampagnen Einschrinkung Fir Terraner zur Leit des Hollenmarsches.
Terraner ~ Meta Menschen Fayizzahr andere Aliens

Max DMiribut  korperlich 12 15 K] 15
qeiskiq 12 15 12 15
Psionik bei Srart nein ja ja ja
bessere Atribure I bis 2 I bis § I bis § I bis §
Bessere Nushildung I bis 2 | bis § I bis 3 | bis §
g('.m'.tisclm Mutatation des Korp.  nein ja ja jd
Wasser Athmer nein ja ja ja
Dual-Athmer nein ja ja ja
Scl\uppcn/ Hornhaur nein ja ja ja
Krallenhiinde nein ja LI ja
Flughiiute nein ja LI ja
Armuts-Nachreil 50% normal normal 50%
Reichtum I bis 2 | bis 3 | bis 2 I bis 2
bessere Nusriistung I bis 2 I bis 3 I bis 3 |
Start Fe.rriglw.its Maximum
Kampf | bis & I bis 2 | bis & I bis 2
Korper | bis & I bis 3 | bis & I his 3
Pilor I bis 2 | bis 6 | bisft I bis §
Wissenschalft I bis 2 I bis & I bis 3 I bis §
Tech Level ) h ) h
Spmclu'. variabel Interkosmo  Interkosmo  Interkosmo
Walten Boliden
Ball Nadler nein ja ja ja ja
Ball Projekril ja ja ja nein nein
Ball (Bolzen) (spiter) nein nein nein nein
Laser nein ja ja ja ja
Phaser nein ja nein ja ja
Disruptor nein nein ja nein jd
Desintegratoren nein nein nein nein ja
Plasma nein nein nein nein ja
Fusion nein nein nein nein nein
Riistungen
Schutz Ball+, En O ja ja nein nein nein
ReHekror Ball O, En+ nein nein nein nein ja
Flack Ball=, En = nein ja ja ja ja
Harrplast Ball +, En= (spiter) ja ja nein nein
Keramik Ball =, En+ nein ja ja ja ja
Karbonium Ball+, En+ nein nein nein nein ja
G({Fa(xhispanmr nein nein nein nein nein
Kamplanziige nein nein nein nein nein
Schutzschirme nein nein nein nein (spiter)
DeHekroren o.i. (spiter) ja ja ja ja

Boliden ('.nrspmch('.n dem Standark-Robotrer mir ngrammen um 10 gemnl(r, dakiir mir schwerer RiisrungA

Sternen-Nebel-05



I.\benteuer, dall Erleben von Geschichmn, Lésen von Réitse]n, Bestehen von Gefahren und das
grolle Ganze. Es qibr viele Maglichkeiten. Mls Tip Fir unerfahrene Spielleiter ist das kauken
eines Science Fiction Romanes, oder mehrerer, und das entwickeln einer groben-Storyline
(Geschichre). Wirklich bekannte Science-Fiction zu n('.l\m('.n, hat den Naclm'.ﬂ, dall zu viele
Spi(']er diese Geschichte schon kennen. Aber versuchen wir doch einmal ein paar einfache
Story-Lines zu beschreiben.

n

Apokalypse now!

Stardust & bright Suns

Abenteuer

Zusammenmrlungen (IEI'

Gruppe Fir Abenteuer

#

~

 HHEHHBEN

l

l

Die Truppe ist ein lusammengewiirfe.her Haufen, welcher am Rand der \lernichtung steht, und -

nur wenn sie die schwierige Aufgabe schalfen, den lollauromarischen AbschuBuorgang der
Dnti-Materie Torpedos zu stoppen, haben sie eine Chance ru iberleben.

b))

Die Gruppe bestehr aus Individuen, welche sich noch nichr kennen, aber die gemeinse Fahrr an
Bord dieses Raumschiltes, das Einspringen in Crew-Funkrionen, und das gemeinsame

Der Hollen-Tripp!

uI)EI'SI'EIIGI‘I von GGI:HIII'EI\ SCI\WEi“I’ sie zusammen.

O

Eine horrende Bestechungs-Summe, oder ein grandioses Kopl-Geld, verleirer die Gruppe
diesenfluftraq an runehmen. Finder jene bosen Piraten, welche schon so viel schlimmes
angeste"t |la|mn, und ballert sie rur Hélle.

)

Der Firmen-Chel belielr seinen Angestellten, eine Fir die Firma imens wichtige Persohn, oder
deren schwer zu kontrollierenden Nachwuchs in QObhut zu nchmcn, und ihr das Leben so weit

Koplqeld!

Der Scl\uh-ﬂuhrag!

Wicl\rig
brauchbhar

Ill-hlll'l.l'

Raum-Pilot
Raum-Ingeneur
Sensor-OHiz
Bordschiitze
Bord-Artzt

Reserve/ .|agt-|)i|()t
Kapiriin

Diplomar
Unmrhahungs OHiz
Wissenschalttler
Tech
Programmierer

Soldat

Psioniker

Livilisation & Kampl

U HHEHEHRHIEHR

l

l

als moglich werleichtern. Die ist nichr wirklich im vollen Sinne der Schutzbefohlenen Persohn, _

und so versucht sie diese Los 7u werden. Aber gerada dieser Aufwnad an Schutz ruft EntFihrer -

Elll|: (IGI'I PI&II’L

b

Ein groBler Feind, mit einem groBlen Ziel.... Und dann jen Heldengruppe, welche den
ausgcldiigehen Plan stort und gefﬁhrdeh Immer wieder tauchen sie au|:, so dall erre
Geganma"nahmen cingdeitet werden. Sabottierte Schilfs-Teile, Behordliche Schwiarigl(iemn,

Die Kampagne!

gezi('.h('. I.\nsc“iige mit Raufbolden, Schark-Schiitzen und Bomben.

Viele Abenteuer |ang verdichten sich die |nfmmatiom'.n, bis die Gewissenheit bestehh dall sich

die Nbenteuere in einem Krieq befinden, der zu groB Fir sie ist.

Dulgeben & Hiehen, oder den Kampl aulnehemen???

)]

Den Helden entstehen |)a|16r(||ic|m, oder andere Pm|)|('.m('., weil sie anders sin(|, als der Rest
der Beuf)"«{rung, und diex gemde, wenn der sofortige Start aus diversen gri'mde.n, welche
geh('.im 1u bleiben sin(l, nicht sinnvoll ist. Tarnen, oder Konfrontarion.???

Religions-Krieg!

Abenteuer-0l

Soldar
Infantrist
Scour
Sanikirer
Dssassin
Inkantir-Tech
Psioniker
Tech
“ersorgungs-OHiL
Fa'\rleug-Pi'uI
Raum-Pilor
Bord-Schiitze
Tech

Barbar

Livilisation & Geheimnisse

#
#
#
#
#

~

Wissenschalttler
|ngem'.ur

Pilor

Psioniker
Dip|omat
Soldar / Polizist
Dssassin
To"parsch
Diener

Kiinstler

I’IHI\(IWEI'I(EI'
GI’()"II‘IEI[II



DAS ERSTE ABENTEUER

Es prigt mehr als alle anderen, welche Folgen werden. Es soll den Spielern zeigen, welchen
Stil, der Spieleliter zu spielen wiinscht. Und wenn es Fir alle Spielleirer, Spieler, Characrere
das erste Abenteuer ist, dann soll es die Spiel-Mechaniken erkliren. Mir einem Beispiel Fir ein
Scenario (Geschichre) des Tiipes B) der Hollen-Trip.

Nennen wir es also das ALLERERSTE-ABENTEUER.

Der Lusus-Liner ,,Rol)in-srar“ aus der BirdStar Serie ist ein eher neveres Schiﬂ, welches den
Rundrkurs durch die 12 hekannsteren qumme der |m|)('.rien Hiegt.

Terranische Confﬁrdcration, Solamnische |mpe.rium, Lurracl(-|mp('.rium, Russiafrische
Imperium, Fayizzahr-Clansgebier, und Iyloh distrikr.

Fraqen sie, wie die Charactere an bord des Schittes kommen.
Sie bezahlen Fir eine Luxus-Fahrt, weil sie ex sich leisten I(('inn('.n, und ihre Charactere
sich erhohlen wollen.
Weil sie eigentlich nur eine Passage wollten. Durch Lufall, werden sie Fir Besatzungs-
Mitg|ia(|er gehahen, und der Posten libr sie durch. oder der Posten ist gara(le.
abgeknl(h
Ihre Uerfolger sind ihnen aul der Spur, und der Eicheck-Warre-Raum ist ein qures
Uerstecl(, welches man nur nichr verlassen l(ann, weil die \Iarfo|gar immer noch in
Sichtweite sin(l, und die andere Tir Fihrt am Ticket-Auromaten vorbei ins Schilf.
Die Arbeitslosen \lersicherung in der terranischen Conforderation beinhalrer auch
eine Lorterie, welche wenigen erlaubt, direkr vor der Einweisung in die schlechr
bezahlte Iwangs-Arbeit, eine Luxus-Rundreise 7u gewinnen, (und aul einem
anderen Planten sein Gliick zu versuchen), und erst nach der Riickkehr, in die
lwangs-ﬂrl)ait eingeghc(lerr u werden.
Sie gehohren um Angeheurten Beiboor, welches Begleir-Schurz Hiegr.

Jetat brauchen wir noch einige Charactere, welche von Spielern erschatten, oder als NSCs
bereit—gesta"t werden konnen.

Der beriichrigte . Raumboot-Pilor & Schmuggler” mit dem | qure Mischung aus Feuerkrakr,
Frachrraum und Passagier-Raum“ Rauml)oot, dem cigenﬂicl\ eine qule Mannschaltt Fehlr.

Er sollre zu einem Schmuggler und Piraten, oder Kleinfrachrer -Clan gehihren, und das
Raumboor sollre ihm g({hi’)hrem Iwar ein heimlicher M('.nS(:hﬂn-quml, aber nicht naiv, denn
den Sicherheits-Code Fir sein Raumschitt wird er nicht preisqeben.

Das hilHos scheinende etwas, was alle anderen beschiitzen wollen, und welches eher
palirisrisch und zuriickhalrend isk, aber Nnrhll, wenn Persnhn({n, an denen ihr viel |i('.gI,
gafﬁhrdet sin(l, als Psionikerin mit PSI 1S ainschraimt, und ansonsten mit Medilin, oder Psi-
Heilung eine wertvolle Unterstiitzung ist, wenn sie gebracht wird. Wie wiihre es,wenn sie die
(Schwester/Tochrer/Enkelin) des Schmuggh{r wiihre, und gerade eine I.\us|)i|(|ung (ohne
gr(’iﬂemn Erfn|g)auf dem Raumboot ;mgefangﬂn hat.

Der etwas andere Tech, welcher den Mut hat, durch brennende Maschienenriume zu lauken,
wenn es seien mull. Am besten mir Robo"—Werl(mug und einem etwas besseren RaumanlugA
Immer etwas Pech mit den vorherigen Anstellungen, oder Behirden, aber ein qurer Kerl, mir
dem man Plerde stehlen kann.

Abentever-02

Hinrergrun(l-lnfos u dern
einzelnen Rassen, wie z.B.
ﬂussehen, mentale
Einsh{"ung, gmlms
Sprachmusmr, sollren aus
dem Handgdanl( kommen.

Es bedarl keiner
vollstindigen Pliine,
sondern nur einfacher
Strukruren mir Gang-
Z('.i(:hnung('.n, damit die
Phantasie der Spieler
angereqt wird.

Die genaue Nusriistung der
Charactere ist un('.rh('.|)|ic|l,
da schwere Walten aul dem
Schilf verboten sind, und
die Maglichkeir besrehr
wallen in einen gepan-
zerken rransportalﬂen Sale
[0 pacl«m, welcher in einem
der Bug-Fracht-Riaume sicher
untergebrachr ist.

Sollten sie den Compurer
spi('.|en, so ist es ein nichr
 verachrender Bonus,
wenn sie dabie eine Hand
rum sprechenden Enten-kopl
|:()rm('.n, und ihn beim
Sprechen konform bewegen.
So wiisen Spieler immer,
wenn der Cumpumr spricht,
und es konnte passieren,
dalb sie versuchen, am Ende
des N)('.nr('.uars, dem
Spic"eirer diese Hand zu
ampufieren, oder
symbolisch zu erwiirgen.

Gionnen sie ihnen notfalls

eine erwiirge TodesSzene.



Passagier Kabienen

rﬂed-smtiun

Gang rur Briicke

|/

i

\
o
=

SCI\I(’.USE

r(iiche

\
\
\\
1

0 I)(‘.I'ﬁ MESS(‘.

[)-Deck

[!Sﬂschienen-“aum

Fnh'.r('. Messe

Passagier Kabienen

R({Hungs-Kapsdn

ESasd\ienen-Raum

©

Abentever-03

Fusions-Reaktor

Robort
Diener

Fusions-Reaktor




Nun brauchen wir noch wichirqe NSCs (Nicht-Spieler Characrere) Es gibt ein Oberdeck & ein

Der Kaprin  ein als Kapitin vélliq unerfahrener Show-master, dessen Aulqabe das Mitteldeck, weche eine
Prisentieren ist, wihrend der 1.Q der eigentliche Kapirin ist. VerbindungsTreppe in den

Der erste Ofizier 1.0, ('.rfallr('.n, |(|ug, ge|)i|(|e.t, und ein Mann der Tar. Messen und dem

Der Bord-Artar ein alter Sackarathas, der gerne mal ein paar Dinge uviel einsammelr, Maschienen-Raum haben,
aber sich an die Sitten und Gewohnheiten der Menschen gewahnt hat, und sowie ein Unterdeck,
sich 7u wehren weil. Ein alres Schlitzohr... sorusagen. welches durch den

Die Bord-Ingeneurin, welche sich gerne mit dem Bordartat anlegt, wobei es aber eher Maschienenraum ru
freundschalftliche Spille sind, wie 2.B. ungehorasme Comp o.i erreichen ist, in dem die
Sie har dem Computer ein gewisses Mall an Humor beigebrachr. normalen Frachtriume sind.

Der \lerdeckie Entlihrer, welcher mir einigen Piraten zusammen versuchen will, das Schilf zu Das obere Hangar(l('.cl( ist
kapern, um eine bestimmre hochstehende Persohnlichkeit zu entliihren von der Messe aus, durch

Die Piraten  Kimpler, Comp-Hacker, Pilot, Tech (sie sind keine kaltblitigen Morder.) cinen kleinen Nubzu zu

Die Soldaten Unerfahren So|(|ate.n, welche eine Hochstehende Persohnlichkeit beschiitzen erreichen.

sollen. ca & Sriick. 2.B. eine Grilin aus dem Solamnischen Imperium .
Der Terranische Sicherheits-OHizier. kr hat iwar an Bord keine offiziellen Befugnisse, aber Im Gang zur Briicke sind die

trotzdem wird er versuchen sie durch zu setzen, denn er versucht ja jenen Kontrollen der
beriichtiggten Piraten (Schmuggler) Festzu nehmen, damit jener nichr Lebenserhalrung, und dann
versuchen kann, die Robin-Star zu entlihren. kommt die (IOPI’"-IM
Der Kamplrobotter, mit dem Nahmen, welchen man einem Kampthund geben wiirde. Sicherheits-Schleuse mit
Excalibur, Morpheus, ... und der iiblen Feuer-KraHft von ca # Bolzen-MGs dem Kriegs-Robotter, der
jede Menge Mitreisende nur jene durchlilr, welche
Der Inteligente Chimpansen-Lirkus, das Lehrer Ehepaar, die Fayizzahrische Gravball- der CQ“‘I’““’-" als berechrigt
Mannschatft mit Trainer und Mannschalfrs-Artzr, der brithmre Hyper-Physiker mit Familie, einstuft.

Enkelin und den einfachen Stab, Falls ihm mal wieder eine seiner wirren ldeen durch den Kopt
schiellt, und der Falls notwendig trotz seiner bestimmt 120 Jahre immer mal wieder sagt, ja,  Vor der Briicke gibr es noch

ich habe mal ein Semester darin gehabr, ich werde mal versuchen, mich darum zu kiimmern.  €ine Bug-Schleuse, und ein

Die Musiker-Truppe, mit ihrem Agenten auf dem Weg zur nichsten Tournee, die Hindeler und  paar kleine Nusriistungs-

Nowiilre.... Laderiume Fir Raumanziige,
WHH«.n, L('.l)('.nsmitrd,

Es lohnr sich, rwei Listen zu machen. Die eine mit der Beschreibung, wie 2.B Aussehen, Uberlebens-Ausriistung v.i.

oderwas das Fiir eine Fiqur ist, und die zweite ein Kabienen-Belequngs-Plan mit Namen und

Limmer-Nummer. Ca § Suiten, 10 groBle Kabienen, 20 mittlere Kabienen und ca 55 kleine Das von lebenden Srewards

Kabienen. Natiirlich ist noch eine Uerschiebung der Anzahlen im Vorkeld moglich. gereichte Essen istechte

Nal\rung, und kein Sgntl\o

Der erste Taq an Bord ist zur Aklimatisierung, das Raumschitt (oder den Computer mit dem Frall. SEI!’“ 976“‘1“’
etwas hintersinnigen Humor)kennen lernen, mit Anderen reden, oder einfach nur glicklich ﬁbermm‘!lﬂ“ hiir Lurracks, oder
etwas Ruhe sein. Das Schitt wird in der Nihe der Sonne vorbei Hiegen, um den Gisten diese Sackarathas stellen keine

Sp('.ldalud 1u 7€igen, und dann g('.miiﬂi(:h in Ri(zhtung des Sush{m-“;ln(l('.s Gondeln. Der Frste ernsten Probleme dar.
Hyper-Sprung wird eingeweiht, durch ein allgemeines Abend-Essen in der oberen Messe.

Mle Crew-Mirglie(lar, die Sr({wards, und alle Giiste werden darum gel)e.t('.n teil zu nehmen. Dazu leichte Alkohohlika
Nur der 1.Q.bleibr aul der Briicke. oder skirkere Syntho-

hohlika, welche weniger
Da sowohl die Bord-Ingeneurin, als auch der Piraten-Hacker an Computer herumgefumbelr schiidlich sind.
|1a|)('.n, wiichst sich die einfache Unannehmlichkeit zu einer ernsten Neurose heraus.
Er kann rwischen einem ernsten Befehl, oder etwas, was er als Scherz hehandeln darf nichr
mehr unterscheiden, und Fingr an, dieverste Belehle (im Schern) zu ignorieren. Teile seiner
Berachnungs-mgorutl\men wurden versehentlich beschﬁdigr, so daB alle berechneren Kurse
automatisch uii"ig('. Fehler ('.rg('.lmnA

Abenteuer-04



Das Essen baginnt mit dem GelihlFir eine Sekunde durch Watte zu gelmn (Sprung )

Mitten beim Essen bemerken einige aufmerksame Charactere, danjemand in der Messe eine
Walte unter der Jack triigr (rerranischer Sicherheirs-Ofizier), und mit der solamnischen Grilin
spricht (hochstehende Persiilmhchlmir), welche ihm e.r|au|)t, iiber die So|(|ah'.n, welche mit
Stunner-Pistolen bewalner sind zu \mrfiigem Er gel\t aul eines der me-Mitgheder, welches
offensichtlich zum Beg|eit—Sc|\urz-.|éigar ge.h('ihrt (Schmugg|er) 1u, und zieht die Walte. Dabei
ruft er ,,Hiin(l('. hoch, Pirat.... ich bin Leurnand des Terranischen Si(zherhairsdiensres, und
nehme sie hiermit mit ihrer Crew fest. und setzt dem Schmuggler die Pistole an den Kopt.

Wenn alles g|art-ga|\t, so werden die Crew-MiIghcder Fest gqenommen, entwalfner und in
einzelne Kabienen qesperrt, um befragr v werden. Der Qfizier entschuldigr sich Fir die
Storung, und es ist moglich, dall einige Spieler-Charactere mit dem Schmuggler Konrakr
aulnehemen, oder sich aul die Seite der Terranischen Conlérderation schlagen, um aus dem
Schmuggh'.r seinen (nicht vorhandenen) Plan dieses Schilfes berreffend heraus v bekommen.

Wenn es ru bewaltneten Auseinanderserzungen kommt, wird der Schmuggler irgentwann seine
verstechte Pistole herausmiﬂan, und sich seiner Haur wehren. Fin sfunnen, der schlimmsten
Charactere, oder eine schwere Verlerzung, sollte den Kampl hinnen weniger Sekunden max 6
Runden 60 Sek beenden. Denn dann kommt irgenfwann der K;lmpfrn')n"e.r herein (wenn alles
eigentlich vorbei ist und Fordert alle auf, ihre Walten Fallen zu lassen.

Bei & Bolzen-MGS ist das eine sehr sinvolle Aktion. Der Kapitin wird aulstehen, und etwas
von ,,beruhigen sie sich”, wir haben jerzt wieder alles unter Kontrolle saqgen, bis durch die Tir
der 1.O mit einer Laser-MP herein-gestirmt kommr, nur um vom Kamplroborter mir ca 10
Salven aus den MGs nieder-gemeneh u werden. Der Kapiﬁin wird versuchen dem Abschallr
befehl zu g('.l)('.n, was der Cumputer ablehnt. Die Pirate-Abwehr sei al(tiu, und kénne nur von
derBriicke abgeschalter werden, desweiteren (der 2.0 wird beim verlassen der Messe
ni('.(l('.rgeschmmn) seien sie alle als Piraten |(|assirilierr, und diirfen den Raum nicht u('.r|;|sse.n,
als die Bord-Ingeneurin es geschalt hat das Licht auszuschalren.

Die Crew versucht sich an den Kamplrobotter heran zu schleichen, weclcher aber wegen seiner
Sensoren nicht blind einen gmﬂen Teil seiner Munition dabei verbraucht, die Crew zu
eleminieren. Als der Cnmpurer dax Lichr wieder ;msch;lher, sind viel schwer uer|('.hr, und die
Crew bis aul den verletzten Kamitin rod. Der Schmuggler ist nicht mehr im Raum (wird von
seinem Crew-Mitghed verlerzt heraus-, und zu einer Kabiene gel)racl\h Der Kampfrolm”er har
war noch Munition, wird aber vom Computer zum Nachladen zur Briicke befohlen.

Sollte er elfekriv verfolqr werden, wird er seine erfolqer gnadenlos niedermerzeln.

Die Uersuche, mit den Rettugnskapseln zu Hiehen wird vom Computer durch Uersiegelung erst
einmal vereitelt, (sie wihre hier im Leer-Raum auch sinn-los) bis der Kamplrobotrer durch die
Géinge scMcichr, und die Giiste vor ihm Hiahcn, wiihrend andere uersuchen, die erletzten in
Nor-Operationen zu retten. Falls die Charactere es nicht tun, wird ein Body-Guard des
Profexsms, oderjamand anderes anfang('.n, die interne Bild-Dufnahme zu zerskoren, und die
Tech-Robos in ihrem Raum einzusperren. In letzer Sekunde wird er hinter dem Kampfrolmtmr
aus einer Dacl(ung heraus auftauchen, und ihn mit einemKritischen trefter, den Zentral-
Prozessor von dem Bewequngs-Kontroll-Teil abtrennen. Dann wird der Computer versuchen die
Tech-Robos um zu programmieren, und sie mit Kichen-Geriiten u bewaltnen, oder den Kampl-
Roborter wieder reparieren zu lassen. Und immer weider im | Stunden Tald, erfo|gt das Watte-
Gekihl (Hyper-Sprung) mir den ja Falschen Koordinaten.

Abentever-03

Das Raumboor des
Scl\mugg|erx hat einen
heruorragendenDiebsta“scl\
utz, und wenn jam;md ex
schalten sollre, oder sich
rusehr damit beschﬁhigen
so"r, s0 frefen extreme
\l('.rmidigungs-mﬂnnﬂhm(’.n
ein.

.B. das Dktivieren von
Schilfs-Geschiitzen und
somit die lerstérung des
Hanga-Tores, inkl. des
Todes des Einbrechers, oder
notfalls eine kontrollierte
Sprenqung des Schilfes,
unter Uenichtung des
qesammten-Hangar-
Bemiclms, und einem
grollen Teiles des SchiFHes,
wenn der Einbrecher sich
nichr selbst opFarI, und das
Raumboot startet.

Den Schmuggler um zu
|)ring('.n ist also nichr
wirklich die Standart-
Losung, und wiirde die
Charactere wahrscheinlich
alle trisher oder spirer
foren.

Der Uersuch aul diese Art
an Raumboote v kommen,
ist so verlockend, dall man
den Spielern im Vorherein
klar machen so"te, dall
|(i||('.n, bedeuret,
wahrscheinlich selbst g('.l(i"t
u werden. und es besser
isk, durch |(|ug('.s ii|)er|('.gt('.s
Handelndas zu erreichen,
was man will. Ansonsten
har man sehr schnell eine
Gruppe, welche alle

Probleme durch Mord last.



Falls es nicht zu diesen Problemen kommr, kann man dhnlich Endresultare herbei Fiilm'.n, wenn Crew bitte auf die
vier oder Finf Spriinge spiter die Piraten einen Teil der Crew lestsetzen, und heriuben, sie in Briicke”, ., Piratenalarm™,
das rweite Raumboor sperren (eine Adder ohne Hyper-Triebwerk), und sich mir dem Kampl- Kapitin, bitre melden®,

Robotter an zu |e.g('.n. Dabei kommt es zur Katstmphe, der 1.0 wird radlich \u'.r|etlt, die wInterne Sensoren melden
Piraten und der Kampf—kol)o"cr werden mirsammr der Adder bei einem ('.xp|()si\u'.n Druck- feinliche BEWESI““SIE“~ alle
Verlust aus dem Schilf gascMeuderL Der Compurer drehr (|urc|\, denn nur Sekunden vor dem Pﬂ““!li”"- birte in den
nichsren Sprung kann er nichr abbrechen, oder umkehren. und heult das qanze Schift Kabienen bleiben®,
rusammen. (sollte jeden wecken). »Hypersprung in

S48 2 0 Sprung”, |,

Eqal wie es dazu kommt....Nach den relativ erfolglosen Versuchen der Charactere oder anderer Das Beiboot ist verloren*”
Giiste, auf die Bricke ukommen, begeht der Computer einen gekihrlichen Fehl-Sprung, 3T252-335528 aul 9719679-
welcher ihn an ein sehr starkes Gravitaions-Feld bringt. 2

Er drehr das Schilt in Heck geqgen die Gravitaions-Richtung, und qibr Voll-Schub, um die Zeir

bis zur Vernichtung sowiet heraus zu zoqern, dall das Hypertriebwerk Fiir einen Sprung geladen Nl diesem Flug Fehlt ja nur
ist. Das Schilf viebriert, der Fusions-Reakror jammert unter der m)erhlstung und dann wird noch das Hyperraum-

dem Compurer |(|ar, dal} er ohne Hilfe dieser Piraten keine Chance hat. Und ist berait, sie sich Graven.....

slebst helfen zu lassen, indem einige von lhnen den Tugang zum Maschienenraum erhalten, und

so eine Hyper-Triebwerks-schnell-Ladung versuchen. Der Reakror gliiht, und die
Oder etwas ihnliches. Die Briicke wird der Computer auch aul die GeFahr der Zerstérung nichr Raum-Temperatur betriigt
frei geben. Eine Flucht mit dem Schmuggler wiirde das Problem nicht verkeleinern, sondern nur um die 220°C.

die Nnzahl der Uberlebenden mindern. Die Plastik-Verkleidung

liult von den Wiinden, und
Irgentwie sollre diese Hyper-Sprung-gelingen. Sei es, dall sie es schatfren, und somit die der Lirmpegel ist
vollige Lerstérung verhinderten, und nur einen schlimmen Fehlsprung erleiden, oder dadurch “I’"I‘?'IEIP““I‘A
daB sie die Situation durch einen Milerfolg verschlimmern, und somit einen schlimmen

Fehlsprung erleiden. Deser Hyper-Sprung ist anders der Watte-EHfekt scheint sich endlos Thelepathen kinnen

(& min) zu verlingern und nimmr einem die Moglichkeir zu athmen. Die ersten werden mentale Hilfe & Panik-

bewuBtlos, ohne zu Boden Fallen zu kénnen, denn eine Leitverzerrung ist akriv. Schreie losschicken, und
damir etwa 16 min Texr an

Dann mit einem Schlag ist alles vorbei. Lassen sie jeden eine Ko (Konstitutions-) Probe andere Verteilen.

machen, in der kritische Erfolge & Uersager ausqeklammert werden.

im Bereich Ko xI = | min, Ko x2 = 2min... Bewulltlosigkeir. Schitfs-Status...

Nach dem Wiedererwachen hat sich die Geriusch-Kulisse geindert. Panzerung lidierr

Der Reakror, und die Triebwerke sind aus, der Computer gibt nur lautes statisches Rauschen Strukrur OK

von sich, die Bildschirme sind ;lusgefa"en, und man hohrt ein Schevern am Rumpr, welches Fus-Reaktor  aus

immer wieder von leichren Erschiitterungen unterbrochen wird. Reserve aus

(explosion bei Reakrivie-

Vom Fehlsprung, durch eine lonen-Wolke aus dem Hyperraum gerissen, gerade noch rechrzeitig, rung ist wahrscheinlich)

bevor alle an dem Unvermégen zu athmen gestnr')ﬂn wiihren. Notenergie liufr
Die |onan-Wo||«'., har stark stérende e"(arro-magm'.tische erl(m, welche den Compumr und Schrirme dux
alle |mm|)|('.xe |f|e|(tr()ni|(, aber nichr einfach-Elektrik und Lelmnserhahung |a|\m|egm Reserve 10%
Jert ist der leitpunl(r, die Schotte zur Briicke manuell zu ('iHne.n, ohne, dal} der Compurer die (stehen aul ballistisch)
\’('.rri('.g('.|ung halten kann. Einmal auf der Briicke ist es m('ig|i(:|1, den Compuh'.r einige der Schub-Tr dus
Charactere als Notfall-Ersatz-Crew u al(laptier('.n, sollte er irgenfwann wieder anspringen, Resever lidiert
sobald die lonen-Wolke verlassen wurde. Brems-Tr minimal
Reserve aus

Hyper-Tr aus
Reserve aus
(reperabel Fiir | Sprung)
Lebenserhaltung aus

RESEI’\IE ()K
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Von nun an gi|)r es mehrere Mi')gliclll(aimn

) Das System ist bevolkert
B) Das Sush{m ist unbevolkerr

(irgentwie Landen und Nbenteuer-Ende)

(Reperaturen Fir mindestens einen Sprung, und dann zum
nichsten bewohnten Sgsrem, und dort |an(|('.n), oder (alle Retungskapsdn in das
Raumboot bauan, und noch wsiitliche daran untcrl)ringen, und somit mit allen
Passagieren durch den Hyperraum mim'.|s-Linear—Sprung-Technik rum niichsten System)

() Das System beinhalrer noch ein Gewehimnis.

D)

1.B. ist ex das alte Fayizzahr-System, in dem vor ca BOO Jahren der ehemalige
Fayizzahrische Imperator gelebr hat, und starb (seitdem Anarchie).

Die wwoll-Planeten sind von einer riesigen Gaus-Kanoe zerstorr worden, und biden
eine Riesige Dreck und Micro-Mereoriten-Wolke im gesammren System und nur

der Haubr-Planer besteht noch zu 2/3 h'.|n, als Atl\mosphﬁm loser Steinhauken.

Man konnte 1.B Die letzten Daten der Schlacht mir 10 ca 50m durchmessenden
Mcmoren, welche auf den Planet zustiirzen sehcn, und den verzweilelren
I.\I)W('.III'I(EIIHPI:, der Streit-Krift, welche sich auch noch mir mehreren Verbiden kleiner
feindlicher Schilfe einen Kampl liefern miissen. Dall drei dieser Mereore
durchl«ommen, und den Planeten-Schild aufreillen, und somit der Riesen-Reakror im
heiBen -Planeten inneren exp|o(|i('.rr, und diese ehemals blihende Welr verwiister.
Die Schiisse kamen von einem SOOkm durchmessenden P|an('.mi(|('.n, in demm eine
500km |ange und 100 breite Gaus-BascHeunigungx-Rﬁhm Fir Mereore gel)aur
wurde. Die Basis, aul der Riicl(scim, isf qerarnf, aber man siehr viele Sturm—Sl\uHer,
welche vom Planeten stammen. In einem verweilelren Kampf haben sich l\ngreifer
und Vlerteidiger geqenseitiq ausqeloscht. Nur, dall die Lebenserhaltung, und die
P"anmn, sowie angepa"m Rarren den Sauerstolt-Gehalr bis u 90% hocl\getrialmn
haben. An der Station anru docken ist klug, eine Walte abzufeuern, oder zu rauchen
nicht. (Stunner entziinden nicht un|m(|ingr, aber ex sieht halr so aus.

Aber wenn man das Risiko eingeht, konnte man in einem der gerarnten Hangars
noch einen uralten realtiv brauchbaren Frachter Fin(len, und Starten.

(sorgen sie dafiir, dall die Station es nichr wirklich ii|)('.r|('.|)t, und denken sie daran,
dalb die Fagizzahr es bestimmt nicht mdqgen, wenn man ihre Gschichte von der
Befreiung von der Herrschaltt in den Dreck ziehr.)

Ein monatelamges Ausharren auf einem kargen Planeten, bis ein wkillig vorbei
kommendes Schiff die Schi“s-l)riiclligen auHliest.

Am besten wiihre es, wenn sich hierdurch eine Gruppe gebilder hitte, welche gelernt har

rusammen 1u arbeiten, und welche mir Hilte des Raumbortes des Schmugglers von nun an von

einem Abentever ins nichste schliddert. Denkbar wiihre auch, dall sie die Ro|)in-Srar, oder den

alten Frachrer Hott machen, und nun ein Raumschilf ihr eigen nennen.

Sie kinnten natiirlich von nun an immer zu SchwarzSehern und Planeten-Ratten werden, und

sich jedesmal, wenn es um einen RaumHug geht mir Hinden und Fillen dagegen striuben.

Es isk ('.r|;|u|)t, dal} die Characrere den (:ompuh'.r \u'.rni(:hrﬂn, weil er sie zu sehr zur

\!anwei"ung gel)racht har. Man har ja notfalls noch den Bm’(lcomp des Raumbootes.

Argern sie sie ruhig mil einem neurotischen Computer, der sich nur hochst ungern efwas

befehlen lilt und auch wiederworte gi|)h

Abentever-07

Nariirlich kann das Ende des
Dbentevers der direkre
g|('.iten(|('. ﬂl)crgang in das
Folge-Abentever werden.
Dann sollten sie irgentwann
den Spielern in einer
Situation welche einen Stop
verlrigl sagen...

,,()K~ wir sind Fast schon im
niichsten Abenteuer, ich
uergel)e jefrzt die EPs, und
lasse euch steigern, es
wurden halr auch
verschiittere Fiigkeiten
freigesetar.”

,,Das Mlererste Abenteuer
sind immer und ohne Bonus
100 EP Fiir jeden. Es qibr
beim ersten mal keinen
Bonus Fiir qures Spiel, oder
so.Spiter schon. Ab 100 EP
skeigh man aul den Rang
ﬂbenreumr, darl eine
einzelne SIu[({n-Sraig({rung
er|emen. bis zu maximal
Stufe 6, bekommr dann
noch 10 Fertigkeits-Punkre
rum Verteilen und eine
wikilliq ermirtelre Arriburs-
Steigerung

(und qeq Senkung)

In diesem Abentever werden
g('.|('.rnt.u

Fertigl(eiren anwenden,

qeq |n|:imIri('.-Kam|)|:
Technik & Wissenschatht
Der ottene Kampl ist
geféillrhcher, als aus einer
Deckung heraus zu handeln.

Technik har Tiicken....

Nieman(l llll'l'iiCI( IEIXSEI'L



Stardust & bright Suns

K<Iinder des SSternenglanzes

Kampagne

Kinder des Sternenghnms, wandern wwischen den Welten, berithren die Sterne und sehen die Nebel der Leit. In der Leit der
‘roten M()rg('.n(liimm('.rungv treten sie aus dem Schatten der Leit aul die Bihne der G('.S(:hi(:hh'., um qeqen das anzutreren was
sie auch einmal wahren.

In den Analen der Geschichte werden sie wohl nur weniq Erwéihnung Finden, denn selbst wenn ihr Name bald den
GroBmeistern der PSHKrieger gi|(|('.n ein I.\||)tmum wurde, so waren sie immer ein Geheimbund, der mit den anderen PSI-
Krieger-Gilden unterging.

Doch laB mich ihre Geschichre erléilﬂen, ('.r|e.|)t, was PSlKrieger einmal wahren.

Es war am Ankang des 26.ten Jahrhundertes im Jahre 2501 als die Gilden-Meister der PSI-Krieger Gilden versehentlich den
Kri('.g begannen, welchen sie erst ein Jahrzehnt spiter hatten Fihren wollen. Sie wollten eine neve Lebensart schalfen. Die
Menschen, welche von der Wissenschaltt als inzwischen zum Homo-Superior aufgasrie.ge.n angeschen wurde, hatte eine Anzahl
von Wesen heruorgel)mcht, welche sich selbst als Homo-Futura |)('.Ira(:|1h'.h'., und ﬂurgrund ihrer psiunisclmn Talente allen
anderen ii|)er|('.genA Sie wollren als Ndel iber die anderen Wesen harrschen, wobei sie die Creatura Futuralis ansrral)h'.n, ein
Wesen belibiger Rasse, mit psionischen Fihigkeiten, und kompatibler Genetik zu allen anderen Rassen.

Die protegierte Mittelschichr waren jene Homo Superior, welche erkennend, dall ihre Kinder dereinst wiirden aufsr('.igen
diirfen, sobald sie auch ‘Talent’ eigen wiirden. In jener Gesellschalft wiirden sie achtbare Positionen einnehmen.

Nun jene Untermenschen, die Homo Sapiens wihren nur Fir niedrige Arbeiten und als Sklaven ru gqebrauchen. Meist an ihrer
eingescl\réinlden |nt('.||ig('.nl und dem asozialen Uerhalten gegeniilmr Psionikern zu erkennen. Dies wurde durch Tielen-
Hypnose, chemische Drogen, Sklaven-Halsbindern mit Sprenglalle oder durch Wichter Cyborgs sichergestellr.

Darunter gibe es nur noch den Menschen-Miill, welcher selbst so unniitz Fir die Gesellschat sei, dall man ihn nur noch als
Bauteil-Liferanten Fir jene Cyborg—Kriegcr verwenden wollre, dieman ja bedenkenlos opFern konnte. Es handelte sich dabei
um einen R()I)()I-K('irper welcher aul dem alten B()'id({n-Sgsh{m basierte, in das ein durch ngn()-Schu'ung g({'ﬁs(zhms Gehirn
(mit sugestivem Block geqen Heilung) eingebaur wurde, welches dann duch Hypno-Schulung ein relativ ausqereiftes
Programm (Fertigkeiten) iibertragen wurde.

Die PS'-Kri({ger-giH({n hatten Fast Finl Jahrzehnre g('.l)mucht, um (i('.|:()|ga usammen zu samma|n, S(:'li"vx-ﬂ('.s;lhung('.n u
beherrschen und sich so Schitte und Besatzung anzueignen, um Material Fir den Krieq zu sammeln und eine beachtliche
Cyborg-Armee aulwustellen. viel Material stammre aus den Lagern des Solamnischen Konigreiches, in welchem der Krieg
ausbrach und bald zur rerranischen Conforderation heriiber schwappre. Die bekannt gewordenen Cyborgs und deren
Ensrehungsweise, sowie eines I.\ngri":es aul eine Sitzung hochstehender Politiker auf dem Mond und dem g|eic|11('.irigen Anti-
Materia-Torpedo Angrilf aul Terra selbst, welcher nur durch puren Lufall abeqewehrt werden konnte Fihrten zu einer
r('.g('.|rec|1mn Hetljagt qeqen alles was ein |’S|-Kriegar seien konnte.

Die beiden Imperien schlossen schnell Wakfenbriderschalft, um qeqen diesen in ihren Nugen sehr gefﬁ'\r'i(zhen Feind
anzukommen, und es wurden Geserze erlassen, welche sowohl alle Formen von Psionikern, als auch allen Murarionen an die
Kette legen sollten. MeldepHichr, Anti-Psi-Kragen, Anti Psi Drogen usw usw usw. Natiirlich boomte auch der Tri-Uideo
Uerkaul von HorrorSchockern mit PSkrouch.

Kampagne-Ol



Nls Grollmeister Loharr, (Fayizzar, minnlich, 32 Jahre, beiges Fell, relativ qroB star 8, Meister des Schicksales) von einem
zerstorken Sriitlpunld hﬁhrte, und I\('.musrimd, dall es ein ‘Pirat’ war, welcher mit seinem Raumboot den noch nichr
farriggem'."ren Stiirlpunld lusammengeschnssen und vernichrer haﬂm |('.g|k'. er das leierliche \'erspmchen al), die Toren 1u
richen. Sein untriiglices Gespiir Fihrre ihn auf ein ‘Rekrutierungs-Schilt’, mir dem andere Schilte per Gelechr gekapert
wurde, um dann die Besarzung 1u versklaven. nur weniqe Taqe spiiter liell er ein Schilf, welches in der Nihe eines lonen-
Nebels havariert zu seien schien erst einmal t|1('.|('.p;|t|1isc|l aushorchen. Bald daraul erkannte er, daB es eine vorbereitere
Falle war, um jenen Lerstorer ‘Sieben-Stein” zu Fangen, oder ru zerstiren. Er wulte nichr, dall das Schicksal ihn v qerade
jenem g('.|('.nr ham'., welchen zu toten er geschwomn hatte.

Mir zwei statt mit einem Lerstirer sollte der Frachter und die zwei Statteln Raumboote kein Problem sein.

Eine Shaddow-Claw und eine Shaddow-Piq geqen eine Stone Garqoyle, zwei Cobra SK3, eine ASP-B, 1wei Firelists, eine
Gecko und eine Black Mamba. Die Lerstorer sparangen direkr in die Nihe der Schiffe und erébneten solort das Feuer.

nur die Shaddow Claw ‘Pakahrr” mit GroBmeister Loharr hatte sich um 20 Klicks ucrmcl\net, und mullre mite.r|('.|)('.n, dall die
iiberraschren sich nicht nur schnell ('.rImHt('.n, sondern innerhalb kiirzester Leit die ‘Sieben Stein’ Manérier, aber nichr
kamplunkihig schossen. qegen die Feuerkraltt der Lerstorer hiitten die Raumboote eigentlich nichts entqegen u serzen qehabr
haben so"em und trokzdem schien der Kampf bald Fir die Lerstirer u('.r|or('.n, obwohl der Frachter selbst iiherhaubt nicht in
den Kampf cingegri“en hatre. So ordnete Loharr den Riicl(lug an, und derjung('. PSIKrieqer Tedla The|eporriert 1u ihm
heriiber. einer der \-Mar Torpmlus wurde ﬂbgafﬁuart, und zerstorte die ‘Sieben Stein’, und mit ihr eine der Raumbool-
Stalfeln. Der Rest setzte war nach, aber Loharr rill mir purer Willenskralt einen qu('.rrunnd auF, der gron qenuq war mil
dem Raumschilt hindurch zu Hiegen. Jene Torpedos und Rakeren, welche aul die Feinde abgeschossen wurden enthielten
auch die mwei lerzren A-Mar Torpe.(lox Und das \'e.rlléingnis begannA auf viel zu gmﬂe Enrfernung fevernd trafen die
Raumboote sowohl Schilf, als auch Torpedos, und withrend das vom Kurzs abweichende Schitt vom Rande des Hypertunnels
in wei Teile (I/3 Normal-Raum & 2/3 Hyper-Raum) schnitt explodierten die A-Mar Torpedos noch in der Niihe des Schittes
und die Flammenzungen wuschen das Innere des in Sekundenbruchteilen aus. TOD.

Ns der Na(:'l[o|gar in der Gilde zum Grollmeister wurde sah er ex als Tar der Ehre an, jene zu finden, welche einen
GroBmeister getorer harren, um sie seelisch, geistiq und korperlich zu zerstoren. Es war nichr schwer, aus den
Komunikations-Sateliten den Flotten-Internen Funk abzuhohren, und herauszufinden, wer denn wohl die Primie eingestrichen
hatte Fir das vernichten der ‘Sieben-Stein’.

Ein Nahme Fiel ihm auf. Esteban vom Clan der Kristallpanter, Schmuggler, Pirar und Pilor einer Cobra SK3, welche iiber jene
eher selten Walten-Kombination (P|asma,|:uxion, 2 |-Laser,2 L-B|asrer, L-Gaus, 2 Mini Missa|s, Turpadu) u('.rfiigk'., wie jene
Cobra SK3, welche die Station zerstorte. Erkonnte uersuclmn, den Clan zu Finden und austu|6sc|mn, oder ihn selbst finden
und an der Macht eines Psionikers zerbrechen lassen. Fs daverte keine drei szhen, als er ihn |:;|n(|, doch statt ihn zu foten,
oder ihnliches sagte er ihm nur ein Datum und eine Position, an der er ihn erwarten wiirde.Das letzte was er hohrie war die
Stimme des Piloten der sagte ich werde kommen, und mir deinen Blaster als Trophie hohlen.

kr Logan Rul)jerg, Sohn Graf Ru')j('.rg's aus dem solamnischen Kiinigmi(:h, GroBmeister der PS'—Kriager-GiH({ der verlorenen
Gezeiten hatre es nicht eilig. Er nahm noch nicht einmal an, dal} jener feiqge Morder auftauche wiirde, aber Familien-Ehre ist
nun mal Familien-Ehre, auch wenn er seinen Nahmen selbst niemals nannre.

Dann kam der T;lgA Die AS(zhaH('.nschwart', ein Kreuzer der |m|)('.mmr-|(|;|sse. mit b Stalteln Jiig('.rn an Bord warteten auf den
beriichrigten Piraten. Entqeqen allen Informationen qab es aber eine Raumstation mit Patrullien-Booten, von denen gerade
eine Cobra SK3 mit den zwei Ausbildern der anderen Piloten jene riesige Erschiitterung erkunden wollten, welche ein
GroBraumer, welcher einen Transistions-Sprung ausithrt nunmal erzeugt. Als das Raumboor sich dem Kreuzer niherte, liell er
es mit den grollen lonen-Kanonen handlungs-unkihiq schieBen, und per Traktor Strahl herein hohlen.

Die beiden solamnischen OHfizierinnen, wurden von ihm aber eher hoHich aul der Briicke emplangen, nachdem sie die

Sinn|osig|u'.ir einex Kampfes einsahen. So wurden sie Leuginnen eines der seltsamsten Ereignissen in der Geschichre der
Raumlahrt. Jene Cobra SK3 kam, sie war allein ohne irgenkeinen Clan-Raumer im S(:Hepp-Tilu, und der Pilor allein.

Kampagne-()2



Fir Logan, den GroBmeister war alles klar, der Pirat harte schon aufgeqgeben, und so befahl er ihm sich mu ergeben und
anrudocken. Doch er irrte. Es heillt mit den Worten ‘Ich habe einen Tip Fiir dich, schalte deine Schirme ein und Kiimpfe'

griH das Raumboot an, schol aul weite Enrh'.rnung mil nur einer Salve das Haubr-Geschiitz der Schartenschwert zu Schrort
und machte eine nahezu unmogliche Kurztransistition innerhalb des Systemes, wihrend die Energie-Finger der Geschiitz-Tirme
die Stelle durchscl\nitren, wo nur Sekunden zuvor noch das Raumboor war. Wissend das ein Raumboot meist mehr als eine
Stunde braucht um das ngerrriel)werl( 1 laden und wiitend wie nie zuvor in seinem Leben schickre Logan alle sechs Stalfeln
dem Wahnsinnigen hinterher und wihrend der Kreuzer selbst sich aul den Weq machre, auch in jenes Asteroiden Feld
einzutliegen, in welches der Pirar qeHiichrer war. Wahnsinn war kein Ausdruck mehr Fir das was jener Pirat da in dem
Dsteroiden-Feld rar. Riickwiirts Hicgen kurute er mit selten weniger als 12 Klicks pro 10 Sekunden hindurch und feuerte einen
.|iig('.r nach dem anderen a|), sofern diese nicht an den Asteroiden lersch('."h'.n, bei dem Versuch in Feuer-Reichweite zu
kommen. Es dauerte nur weniqge Minuten, bis mehr als die Hillre der Statteln nur noch Trimmer-Reste waren, aber jerzr war
die Schattenschwert in Feuer-Reichweite. Der Pirat schien ru versuchte zu enthommen, und weiter riickwiirtiq u
|msc|\|('.unigen, doch stattdessen klinkte er g|i('.|1cmitg mehrer Tmpedos aus, und bremste voll ab.

kinige Energie Fing('.r hackren in die Schirme und Panzerung dieses Iwerges neben dem Gigantisclmn S(:hi":srumpr der
‘Schartenschwert’. Und dann gaschah das unfaBbare der Schutzschirm der Schattenschwert brach usammen wie weggawischt,
der Real(rorjammerm noch einmal auF, und schalrere sich al), die meisten qu)()rg—Di('.ncr brachen usammen, under hatten
schwerste Probleme iiberhaubt noch etwas ru tun.

Erst jerzr realisierte er, daB die beiden solamnischen OFfizierinnen nicht mehr hier aul der Briicke unter Kontro"('., sondern
irgentwo auf dem Kreuzer wahren. Und dann meldete einer der Wach-Cyborgs einen einzelnen Eindringling, bevor er von
einer Salve aus einem Bolzen-Schnellfever Gewehr niedergestreckt wurde. Der Pirar enterte alleine den Kreuzer....

Die Leit, welche der Ein(lring'ing brauchte, um sich bis zur Briicke durchruschieBen, erschien Logan endlos.

Dber er war Psionil«ar, ein Gro"meismr, so bauter er einen antiballistischen Schurz auf, an dem bestimmr eine |mmp|('.m'.
Mariene-Einheir hiitte scheirern I(i')nm'.n, aber... Ns er das helle Sirren einer Stunner-Pistole hiil\rm, und spiirke, wie seine
Glider sich uarl(ramphen und steil wurden, rabte ein Gedanke der F;lssungdosiglmif durch sein Hirn..

‘Der nimmt mich nicht mal ernst’ “als sei ich nie ein iberlegener Gegner gewesen..’

HilHos und im Halb-Coma bekommt Logan mit, wie der Pirat mit Notenergie die Schub-Triebwerke starter, ihm den
versilberten Blaster abnimmr und ihn zu einer Rertungs-Kapsd schleilt.

Dort saqt er mit einem grausamen Grinsen im Gesichr... ‘Wenn Du hier raus willst, weil den Schilf zerbricht, dort vorne ist
der Star-Knopl'” und qeht. Unter Miihe gelingt es einen der Jiger-Piloten mental u erreichen und ihm zu belehlen, die
Schattenschwert 1u sfoppen.

Er Logan Rubjery, der Sohn des Grafen und Grolimeister der PSI-Krieger hatte mit einem Kreuzer plus sechs Stalfeln Jiger,
geqen einen einzelnen Raumboor-Piloten verloren, der ihm sogar die Walte geklaur hatte, und ihn so wenig ernst nahm, dall
er ihn nichr einmal sofort rokele, um ihn daran zu hindern sich zu riichen, so als ob er dies immer wieder run kénne.

Seine ganze Welt brach zusammen. Warum hatten die Cyborgs, High Tech-Maschienen so versagt, er selbst gegen einen
wahrscheinlich Homo Sapiens. 2?? Was war, wenn alles was er bisher geglaubt harte Falsch war, was wenn jene Psioniker,
welche Felhgeleiter versuchten sich ihrer Berulung zu entziehen doch rechr hatten, und die Psioniker nicht die Zukunht waren.
ks vergingen Tage des Selbstzweitelns, wihrend die Schattenschwert immer noch durch das System trieb, bis

ein The'epﬂtischar rundruf ihn erreichte. GroBmeister Kumahn, Herr der Beherrschung mit einer Flotille war im System
aurgetauchh Als logan sein U('.rsag('.n erklirte und vor dem Raumboor warnle, wurde er ausgdacht und verspottel.

Da begann er etwas zu verstehen. Die normalen Menschen sind im \le.rgh'.icl\ 1u den weiter entwickelten Psioniker wie
Kinder, und brauchen halt noch ein paar (ienerationen mehr. Aber ein Kind, welches noch nicht erwachsen ist, |)ring|t man
doch nichr um, oderwirlt es Bestien zum Fral} vor, sondern behiiter ey, bis ex das von selbst kann.

Fast Ireute er sich schon daraul, wie dieser aufge“asenc Popans mir seiner Kamp"uéihigen Flotille scheitern wiirde.

Denn, er machre Imstimmtj('.m'.n Fehler diesen durchtrieben Krista"panh{r 1u unterschitzen... ein todlicher Fehler..

Kampagne-(3



Aber mitspidcn mublte er, denn wenn er jerzl seine Gedanken oftenbart hiitte, wihren alle Menschen aul der Srarion
u({r'omn, so lachte er dem GroBmeister ins Gesichr und saqle, ‘Heult euch aber nacher nichr an meiner Schulter aus.”
Wihrenddessen wurde die Forschungsstarion beserzt und alle darauf gefangen qenommen, die berﬁchtigre Cobra ohne
Nahmen und Kennung entkahm ihn Richrung Sonne, von der Flotille vertolgt.

Logan erlaubre den Solanmiern, die Besarzung aul die Planeren-OberHliche u evakuieren, versuchte aber nichr alludeutlich
1u reigen, warum und behaubrete, er miisse diese angeblich straregisch wichrige Station vernichren.

Aber ihm war klar, wenn er sowohl die beherrschre Besatzung der Mariene-Infantristen mit deren Raumschitt mirnahm, und
die Station vernichtere, wiirde die Flotille eher ihm Fo|gen, als den Planeten zu scannen.

Nls Die lidierte Flotille zurriickkehrte und |)('.|lau|m'.r('.~ das Raumboot sei vernichter und in die Sonne qestiirzl, konnte sich
Logan einen Satz nicht verkneilen. ‘Solange ihr mir die Leiche nicht aul den Tisch legen konnt, glaube ich nicht an seinen
Tod’ Nein, so einfach, nicma|s, und die Bescl\éidigungen der Schifte wahre keine Gescl\iitl-TmHer, sondern sie wahen wohl
u nah an Sonne ge"()gan und hatten die Korohna gextri"zem Das trug eine zu ('.in(I('.urig('. HandschriFf.

Spiiter einmal erfubr er von dem Nahmen des Raumbootes, welcher ihm zuvor immer zu unwichriq erschien, um ihn
tubehalren. Es hieB ‘RUBY-HAWK', ‘Falke aus Rubin’ dem Stein des roten Feuers, oder vieleicht auch ‘Phénix’.
Geschichten erzihlen, daB Esteban von den Krixta"panh{rn mit der ARu')g|-|‘|aw|(v immer wieder erwihnt wurden,
aber ob es jener war, oder vieleicht nur ein Geist, der immer wieder gestandene Kapitine das Firchren lehrre,

nun wer weill.

Dber Logan Rubjery, begann etwas neues, unendlich wertvolles. Er suchte Heller, um jene zu belreien, welche die anderen
Gilden versklauten, um die Alb-Triumer der Zukunkt zu verhindern, um wieder qur zu machen, was er selbst an lerbrechen
mil ru verantworten hatte. Er griindete die PSI-Krieqer Gilde der Kinder des Sternenglanzes.

Die I.\uxfleiclmungan sind IAﬁCI(({nllEIIZI, und voller G({schi(xhh{n, und wenn ihr wu"I, werde ich versuchen sie euch erleben zu
|assen~ nichr als euch S('.")sr, sondern als Persol\nenjner Leit, welche nichr wullren was kommen wird.
Schliellt die Augen und oHnet euren Geist Fir die Schwinqungen der Gedichinis-Speicher

2501 Begin der
Nunja, Spia"eitar, Meister, SL..... PSl-Kriege
Diese Geschichre erzihlr in einer anderen Epoche soll dir hellen die Geschichten oder Abenteuer besser zu
verstehen. Manches ist Spidgeschchen aus der mpha-Runde, als Srardust € |)rig|\t Suns noch eine 2502 der Bruch
Ansammlung handschritftlicher Seiten war. Diese Kampagne eigner sich dakiir, von verschiedenen und Griindung der
Spielleitern im Rotations-Verfahren geleiter ruwerden. Dabei qibt es eine Story-Line Fir den Haubr SL, Kinder des
welcher Fir die Windungen der Kampagne zuskindiq ist, und jene Licken mit seiner Phantasy Fillr, welche Sternenglanzes.
noliq sind, um eine freies Spi('] 1] gcwﬁhren statt einen Drehbuch nachzurennen.
Dazwischen qibt es aber unabhiingige Stories Fiir Co-SLs (auch unerfahrene), welche gerne Uielfalr 2509 Der
hineinbringen wollen. Dabei lohnt es sich, dal} verschiedene SLs die NSCs anderer SLs nur mit groBrer Untergang der
Vorsichr anlasten, oder es besser qanz vermeiden. Dall es Dinga gil)t, welche von Co-SLs iberhaubr nichr PS|—Krieger

anqetastet werden. zeichnet sich ab

Die Schattenschwert nennt sich jerzt wieder ‘Flamme des Osten’, was ihr Stapellaul-Nahme war. 2510 offizielles
GroBmeister Logan Rubjery nennt niemals seinen Nahmen, wenngleich Geriichre iber eine adelige Herkunkht Kriegsende
kursieren. Er scheint iber die Gabe zu uerfiig('.n todliche Angri”an 1u enthommen, so als ob er sie erahnen

wiirde. Desweiteren ist er stolz, selbstheherrschr, hoHich und klug bis gerissen. 2512

Wo immer die Flotille sich gerade aukhilr, ist den anderen Gilden unbekannt, und sie wiirden sie gerne Die Gilde der
rerstoren haben aber keinen Erfo|g damit, und die Flamme des Ostens wird in keinem Gefechr erstork, Kinder des

selbst wenn ihr iberleben Furchrbahr unmiig|ic|\ erscheint. Srernanghnles

lost sich

Kﬂmpﬂgng-m anscheinend aul



Die Flamme des Ostens ist ein Kreuzer der Imperator Klasse mit erheblichen Moditikarionen.
Es ist ein Hyper Triebwerk | eingebaut, womit bis zu 20 Lj weit qesprungen werden kann.

ks gi|)t 6 Trakror-Strahler an Bord.

Die Walten-Tirme wurden aul 200% qeselzk und um 10 Ball Tirme erweitert.

10 Torpedo W('.rF('.r, & S-Gaus, 2 Muhi-(iaus, B Pylse Laser, & Mini-Missel W('.rf('.r, 2 S-Phaser,

ll' PIEISI\‘IEI Gescl\iim'. / 2 S(II]WGI'H I()I'IEI\-KEIII()I\EI'I, I Pill'l'il(ﬂl PIEISI‘I'IEI KEII\()I\E1 I REIII Gllll /

| Plasma Netz Werler

Der Reakror blieb ein Fusions-Reakror, und liefert somir zuweniq Energie um alle Wakfen und
Einbauten gleichzeitiq zu betreiben. Deswegen wurden die Hangars vergrollert und zu 28 grollen
Hangars umgebaut, und das Schiff um 2 Dock—ngcn erweikerf.

Dakiir wurden 500 Passagier-Kabienen ausqebaut, und somit bestehen nur noch 500 davon.

Die Kabienen bieten sehr weniq Komfort, und die Berten sind eine Klapp-Fehl-Konstruktion, welche
beim ein & Ausklappen dlter Schwierigkeiten machen.

Sie ist im Jahre 2886 aul Taukain (Solamnia) vom Stapel gelaulen.

Der Kommander ist 227 , ein elwas ilrerer Mann von vieleicht 30 .|i||1ren, mit mittlerem schwarzem
Haar, und kleinenm Ki n-SpiIll)art, hellblauen Augen, heller Haut und hochgawachsaner mittlerer Statur
und aristokratischen Gesicl\tstiigen. Die Stimme ist relativ sanft und dunkel.

Er weill sowohl HoHichkeir und héfisches Benehmen mit einer Art ritterlichen Priisenz zu mischcn, und
seine Selbstheherrschung ist wohl bekannt, denn selbst in den schlimmsten Siruarionen soll er immer
noch ruhiq und zielstrebig besonnen sein und manchmal sogar ein leichtes Licheln in den
Mundwinkeln haben, ohne dabei die Gelahr zu ignorieren. Er qilt als herausragender Psioniker

und erfahrener Kommandant. Es heillt, er sei der Grollmeister der Kinder des Smrncng|anm&

Er triigr keine Uniform, aber oft hat seine Kleidung eine Tendenz in jene Richrung.

Meist gehohren dazu einem Waltengiirtel mit einer silber verzierten schwere Blaster-Pistole (exelente

Handwcrksarbeit), und ein verschnorkeltes E-Feld-Schwert (Exelente Handwerks Arbeit).

- die Schwarze Pseudo-Unitorm mit silber-durchwirkren Nihren.

- die schwarzviolette Robe mir schwarzen Stickmustern.

- eine enq anliegende Seiden-Hose und ein weites Armelloses Hemd in tirkies, wie das eines Tanz-
N(mbaren, mit silberdurchwirkren Mokassin Soldaten.

- der dunkel und hell-grave Raumfahrer Querall mit Raumkahrer Sriefeln und Nor-Klapphelm.

Seine persihnliche Leibgarde besteht aus 6 Cyborgs, mit besserer Bewalinung und den Nummern
D-22, C-13, M-136, D-0O3, D-A4, B-621. Sie sind unlackiert und stark verkratzt, und man kann bei ihnen
teilweise noch die Locher von Einschiissen in der Riistung sehen. QObwohl innerlich repariert

weigert der Kommander sich die Ristungen génalich reparieren zu lassen.

Ihre Werte sind St(), Ko(), Statﬁ, Gell-, R('.ll-, Kolu héil“icl\, schwere Panlcrung 1T Wm-10
Cyborg Gehirne Log¥, Meb, Wi, Intd, Em3, Psib
Sensoren Wm+0 100m, Kom Wm+0 5 km, Ini:3, AKP:9, LP: 36, Trgk 17 kg, NKS 9
E-Ncku 200 % 200h, LEH 20h
6070)% KNMPF (Pistolen & Gewehr, S-Inf-Wa, Bew-Nahkampl, unbew Nahk)
60070)% PILOT (Raumpilot, Groliraumer, Jagt-Pilot, Fernlenk-Wa, Raum Wa.)

(Sensoren, Komunikation ECM, Interkosmo)

Hypno-Programme

Sie entsprechen in vielem den Cyborgs der anderen PSHKrieger Gilden, mit einer Ausnahme.
Siehaben mwar keine Erinnerung an das was sie wahren, aber sie lernen ein neues Leben zu beginnen,
denn der alre |‘|g|pno Block wurde entfamt, und durch einen neuen ersetat.

Sie hohren sowohl aul ihre nummerische Bezeichnung, als auch aul daraus abgeleirere Nahmen.
Dodoiwo, Lay Tren, Nintrasax, Annuldai, Dettifir, Besseswosyn. Fast schon richtige Namen.

Kampagne-03

Schitte dieser Grolle
sind selbst Fiir die
gro“e Florte der PSE
Krieger eine gm“e
Dusnahme, denn zu
schwieriq die
Kontrolle der
Besatlung, und mu
schlechr die Tarn-
barkeir.

Werte Fir den
Komandanten ?2?
woliir ?

Wo ist die qule alre
Spielleiterwillkiir
qeblieben, ohne die
es keine Farbigen und
phantasrischen
Geschichren gel)en
wiirde.

Nariirlich rriigt er
PSI-Krieqer Anzug,
und serzt den Helm
aul, wenn es gelihr-
lich wir(|, weil er
vorhat sich (Ingege.n
U wappnen, aber
dann wird er ihn wohl
mit einer virtuellen
llusion verdecken.

Standart qumrgs

$19, Ko9, Star8, Gell,
Re3, Kol hiblich,
Logﬂ, Melk, Wi, Int3,
Em2, Psib

s.Panz 1/1 Ww-10
Ini:2,

Fertigkeiten

60 70)%

Nso sehr dhnlich,
wenn man von
besseren geistigen
werten mal absieht.



Besonders bekannte Persohnen unter den Kindern des Stcrnenghnmx

Medizienerin Julia Miskola, Med-Tech, Psychologin und PSHHeilerin.
Blondes wallendes Haar, mittlere gri‘)"e, efwax |:ii||ig('.r, immer mil einem fraurigen Licheln
aul dem Gesichr und in die Zeremonien-Gewiinder einer Priesterin der Gaia, Mutter der Erde
g('.wantl('.h Sie ist zwar nichr Chef—ﬂmin, aber jene, welche vom Psi-Block befreim, oder
andere von den Gilden versklavte nach solch einer B('.Fmiung als erstes und oft sehen.

Medo-Tech Grapp Gewarr, ein Dralltha Chirurg von herausragender Fihigkeir.
weille gesprenkelte Haur, und eine qurrende langgezogene Sprechweise.
Wenn jemand etwas operieren kann dann er, wenn er ‘nein’ sagt, dann ... hoffnungslos

Chef Arztin Bimbalo Kessivel, cine Afro-Amerikanische Menschenfrau von auberqgewohnlicher

GroBe und Statur ist zwar in Logistik, und Medizin exelent, aber ihr Einfiihlungsvermagen in
Patienten ist eher Gelirchrer. Eine Feld-Lazarert-Soldatin halr.

Kom-OHizier & 3.0 der Flamme des Ostens ﬂepmla Demsil, ein Meta-Mensch mit grauer Haur und
roten Haaren. Vom Korperbau extrem schlank und schwiichlich. mit einer relativ hohen
Stimme und einem enormen Erinnerungs-lermégen was einzelne Daten angeht.

Er iibernimmt es hin und wieder Einsarz-Gruppen in ihre l.\uftréige. einzuweisen.

Sensor-OHizierin & 2.0 der Flamme des Ostens Fach Garrimm, eine Fayizzahr mit dunkelbraunem
Fell und einer vergrollerten Kopl-Mihne. Sie trigr gerne die offenherzige Mode von
ihrer Heimat-Welr Trimbar 6, welche aus einer Kurzen engen Hose ohne Beinteil, wei
gekreurten Tichern um den Oberkorper und ins Fell gewebre GoldFiden bestehr.
Sie ibernimmr es hin & wieder Besatzungen Fir Raum- Missionen einzuweisen.

PSI-OHizier & 1.0 der Flamme des Ostens Lederdan, ein uralter Hgsianer mil Fahiger Haur.
Immer bediichrig und langsam bewegend, mit einem Translaror, der Theleparhie in
Interkosmo iibersetzt um den |‘|a|s, denn er spricht Interkosmo nichr Cer I(iinnm, wenn er
wollre, tut es aber nichr, weil er einmal den Eid a|)|('.gm die nichr wieder zu fun, bis zur
Stunde seines Todes. Es waren seine Worte, wesewegen seine Frau ermorder wurde.)
Manchmal hohrt man ihn aber in dem melodischen Singsang seiner Heimatsprache leise
mil sich selbst reden. Er ibernimmt immer wieder einzelne Psioniker zu grollen
PSIVerbunden zusammenzuschlieBen, wenn etwas geran werden mull, was ein einzelner
nicht gekonnt hitre.

Marine Komandeur Major Sep Steward, ein relativ kleiner Mensch mir einer sehr kriltigen Gestallr,
und einem U()"l)art, der einer Stahl-Biirste Konkurenz machen kénnte. Seine schwarzen Haare
sind die Nemesis Fir je.den Kamm und seine dunkle Haur scheint hart wie Leder.

Wenn er schreit wackeln Winde und zittern Robotter. Denn er ist ein leichter Choleriker mit
starken Sugestiven und Thelekinetischen Fihigkeiten, was eine gekihrliche Kombination ist.
Meist sind es aber unbelebre Dinga, welche Schaden ('.r|('.i(|('.n, wenn er die Kontrolle verliert.
Er iibernimmt es meist, Einsatzqruppen Fiir |nfantrie-|(ampf—|finséitm Einzuweisen.

Multimedia Kiinstlerin Selima Deijun, eine grolle, iberqewichtige Frau mir stark zerfurchrem
Gesicl\t, und leichren “erwachsungen am ganzen Kﬁrpen Ihre violetten Haare und ihr
Geschmack an schreienden Farbkombinationen was K|('.i(|ung| angehr stehen in krassem
Gegensatz zu der Poesie und den Musikstiicken, sowie den Multimedialen Medirarions-
Musiken, welche eine stark verbesserre Psycho Resonanz bei Psionikern haben.

(Lusarz Wm +10)
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Sie ist eine Pristerin
der Gaia und hat sehr
viel Leid gesehen.

Er soll soqar schon in
einem abstirzen-den
Raumbootr eine
Operation am
offenen Herzen
gemacht haben.

,Gorilla

Ein photographi-sches
Ged:ichinis und ein
latentes psiunis(zhes
Talent.

Dusgesprochen
Hiibsch, wenn man
Fayizzahr ist...

Ob er ein Grollmeis-
ter sei ? Nun diese
Frage beantwortete er
einmal mil...

‘Schon seit vielen
Jahren nicht mehr,
junger Mensch.’

Un das war noch im
letzten Jahrhundert.

Dus dem Galathri-
schen Imperium
ge"nhen, als er vor
lauter Wut ein
Komando-Zelr
terlerzre.

Eigentlich ist sie sehr
schon Kol IS, aber
seit ihrer letzten
Uergewalti-qung
versteckt sie sich
hinter einer virtuellen
|||usi()n, um diesen
Horror nie wieder
erleben zu miissen.



Stardust & bright Suns

K<Iinder des SSternenglanzes
Die 7.te flotte

Vernichtet wihrend des mitte des vorlerzten Imperiums-Kriges, jener wischen der Terranischen Conlorderation und dem
Gallatrischen Imperium, wahr sie mehr als ein Jahrzehnt nicht existent, und die Raumstation im C'\mnm-Susrem, namens
Chronos Thaurim war nur von einer Besatlung von Stral-Uersetzten HoHenangehiihrigen besetat.

Mhnlich der Kinder des Smrnenghnms, und spdter ihre Uerbiindeten sind die TapFeren Soldaten der 7.ten Flotte am ﬂnfﬂng
des Neu-Autbaues nur ein Haulen Gliicksritter, Uerriickte und Stral-Uersetzte mit Mall statt ri(zhtig('.r I.\usriistung qewesen,
Doch heure wissen wir, dalb sie trotz all ihrer Fehler und aller Makel in ihren Akren Helden wahren.

Iu einem Zeitpunld an dem die Psi-Krieqe schon mehr als ein Jahr alt waren entschied man die 7.te Flotte wieder neu auf zu
bauen, und sie als eine Art Polizei qeqen die Psioniker ein zu setzen. Dakir sollte _i('.(le. der anderen Il Flotten ihnen
Raumschilfe 5% Schiff-Tonnage und 5% Personal stellen. Hinzu kam die Bevorzuqung bei der Anlieferung von neven
Schiffen. Leider Nukzten andere Flotten (|i('.s, um unliehsame Schiffe und Personen los zu wer(len, so0 wurde aus der Flite-
Flotte, wie der Terranische Rat es g('.p|anr hatte ein Flotte aus Stral-Ulersetzten Eigenl)riiﬂe.rn und Verriickten und Psionikern.

Die Station war nur eine abgewarackte Hiille ohne Funkrionierendes LEH-System, ohne Reakror, kaum einsatzFihigen Walten,
und einem Stations-Computer, mit mehr  Bugs” als Funkrionierenden Programmen. Die Welr darunter galt zwar als
unbewohnte Wistenwelt, aber die drei Skidre (T-Lecvel 2) und die Gesammt Welthevolkerung von ~25 000 Wesen meist

Menschlicher Herkunkt in ihren unterirdischen Hﬁh'ensush{m({n sind ('.ig('.nﬂi(:h nur unwichrig, und nicht nicht vorhanden.

Ddmiral Mayerholt, der grauhaarige Opa mit dem Hageren Gesicht schaltte es, kurz vor seiner Pensionierung als Komandeur
der Flotte und Stationskomandant (nhormalerweise mwei verschiedene Posten) versetzt zu wer(len, und seltsamerweise
verschwand aus seinem Dossie das Geburts-Datum. Es hian, es wiihre aqueFa"en, wenn er ein drittes mal deas Geburtsdarum
herabgeser:r hiitte. Leider war er Hyperraumuntauglich, und konnte alle Einsiitze nur von der Starion aus leiten, aber nichr
selbst daran teil nehmen. Als ertes liell er unterscheiden wwischen der Flotten- & und der Sratiunsbesanung, da ansonsten
Kapirine versucht hirren die Stations-Besarzung als Kanonenkutter zu millbrauchen.

Die ersten Schifte sollen zwei Warchilds, noch in Uerpackung und eine Stone-Garqoyle als Tender gewesen seien.

Meisterinto
Die 7.te Flotte ist eine andere ariante, um die Kampagne der Kinder des Sternenglanzes zu spielen. Beide haben schlechre
Dusriistung, und sehr illusteres Personal. Beide Kimplen zuerst mit dem Riicken zur sprichwortlichen Wand, mit mehr
Problemen bei der Dusriistung, als mit den Gegnern. Der Unterschied isr_i('.(loch, daB die KDS besser informiert sind, aber
keinen Nachschub |)({|mmm('.n, den sie sich nichr selbst besnrgen, wiihrend die 7.ten Inmer Akrionen ins Blinde skarfen, aber
eine qute Infantrie-Nusriistung bekommen. Letztere miissen sich aber auch mehr vor der INSIC (interne Sicherheir) der
Terranischen Conlorderation fiircl\tan, denn sie sind Suspeld, und sehr uardﬁcl\tigA Lwar ist Ndmiral Maqerlm“ ein Fucl\s, der
ausje.(le.r Situation wirder heraus kommt, aber grobe Fehler der Charactere Liehen meist grone Probleme nach sich.
Die KDS hingeqen miissen eigentlich nur versuchen nichr entdeckr v werden, und sind immer aul der Fluchr, was bedeuter,

daB Flugunkihige Schitte zurriick bleiben. Also sind alle folgenden Abentever durchaus von beiden (KDT 7.1e) zu durch zu
spi('.|an.

Kampagne-07



Standart NSC-Ausriistung Fir Armee-Angehohrige

TERRANISCHE (;()NF(")RDERATI()N
NLLGEMEIN L\Uﬂ, Kﬂmpfm('.sser,l(on-SeI Knm, Thermo Querall (Tarnfarbe.n), 3 Uniliorm Ser,
| Parade-Uniform S('.I, 5 Unterwiische Sar, 2 Paar Schwere Stiefel

Inkantrist Uniform ist in gmu-Hecl«-Tamfarlmn gal\ahcn, als Tarnung Fiir Sradr-Kampf
Hartphm Weste (5/2, -); Mill Schurz-Helm (3/3, -S);
Standart Bolzen SFG mir je 3 Magazienen, oder Pulse Laser Gewehr
(R [0)] Bolzen SFG / Pulse Laser Gewehr gerauschr gegen...
Bolzen Pistole mit je | Maq & Bolzen MG mir je 3 Mag.
Bolzen Pistole mit je | Mag & RAK Werler mir 4 Rak.
Bolzen Pistole mit je | Mag & Flammwerter mit 3 Mag
OHfizier Bolzen Pistole mit je 2 Mag € Bolien MP mit je 3 Mag

Mariene Inf. Uniform ist in dunklem grau mit schwarzen Flichen gehalren.
leichrer Flack I.\nlug 5/, ) Mill Raum-Helm /8, -10); Giirtel LEH
Standart Pulse Laser Gewehr, Laser Gewehr oder \'o"-ﬂum-Na("er, ¢ Kerren-Dxt o.Schwert
(RTR)] Pulse Laser Gewehr/ Laser Gewehr/Voll-Auto Nadler gerauschr gegen...
Laser Pistole mir | Mag & RSFG mir 3 Maq
Laser Pistole mit | Magq & groBes Plastik Schild, ESchwert
Phaser Gewehr mit /4 Mag
Disrupror Gewehr mir 4 Maq
Obizier Blaster Pistole mir je 2 Mag

SOLAMMSCHES; KONIGREICH
ALLGEMEIN  AUA, Keramik-Messer, Taschen Kom, Thermo Querall (Tarnkarben), & Unifiorm Ser,
2 Parade-Uniform Ser, b Unterwiische S('.I, 3 Paar Schwere Striefel

Inkantrist Unitorm ist in griin-scllwarmn-Hack—TarnFarl)en gal\ahcm

Hartplast Weste (5/2, -); Mill Schutz-Helm (3/3, -5);
Standart Bolzen SFG mir je 2 Magazienen, oder Pulse Laser Gewehr
(v b) Bolzen SFG / Pulse Laser Gewehr gerauschr gegen...

Bolzen Pistole mit je 2 Magq € Bolzen MG mir je 3 Mag.

Bolzen Pistole mit je 2 Maq & RAK Werker mir & Rak.

Bolzen Pistole mit je 2 Maq €& Flammwerfer mit 3 Mag
OHfizier Blaster Pistole mir je 3 Mag

Mariene Int.  Uniform ist in schwarz mir griinen Schuher”appen gehahm

leichrer Keramik I.\nlug 31, -9 Mill Raum-Helm /4., -10); Giirtel LEH

Standart Pulse Laser Gewehr, Laser Gewehr
(vl Pulse Laser Gewehr/ Laser Gewehr getauschr qegen...
Bolzen SFG mit je 3 Mah

Blaster Gewehr mir je 3 Mag

Phaser Gewehr mir } Mag
Disrupmr Gewehr mir 4 Mag
OHizier Blaster Pistole mit je 3 Mag

Kampagne-8

Es kann und darl in
EinzelFillen vari-
ieren, sollre sich aber
an diesen Standarts
orientie-ren.

ﬂu L-(Mbenteurer
Uberlebens -

Dusriistung)

Boden Inkantrie serzr
qerne rechr
bedenkenlos Bolzen-
Walfen ein, die im
Raum aber wegen der
Tendenz zu
Querschligern eher
als ‘zu qekihrlich Fir
die eigenen Leute’
angesehen werden.

Die Uniform der
terranischen Raum-
Hotte variiert von
Planer zu Planer.

Nur die terranischen
Millitiir-Abzeichen
bleiben wirklich

gleich.

Die Uniform der
solamnischen Raum-
Hotte, qenauso wie
die Unitormen der
Solamnischen
OHiziere hiingt stark
vom ﬂddsrang ab,
denn ab dem Ritter-
Status darl man seine
Familien Uniform
fraqen.

Die anderen fragen
ansonsten schwarze
Monturen mit
griinen,blave, oder
anders-Farbigen
Schu'h{r“appem



KDS-Abentreuver-Vorschlige

D) Besorqung eines Schiths-Computer-Kernes Fir das Lazarert-Schilf.

Es handelr sich dabei um eine alte Freqatte der Starblasi-Klasse. Leider ist der Computer in letster Leit
immer |)m|)|('.marisc|mr gewor(le.m Das andere Team ist nach .lc"i-jon eine Touristenwelr ge"ogen mil
ihrem Rﬂum')m)r, weil diese Welr ca 3 L-Jahre entfernt isk, und sollte innerhalb von 2h
wiederkommen. Die Leit ist um 2 h iberschritten. Die Flotille wird in 26h weiterspringen, un wenn
dann die ,alre Krihe" keinen neuen Kern eingebaut har, wird sie urriick gelassen. Der Einbau und die
konfiguratinn selbst wird noch Stunden in ﬂnspruch nehmen, die Leit ist also sehr ImappA

Es gibr mehrere Moglichkeiten ein Abenteuer daraus zu machen.

I) die GeFangenen aus dem millitir-GeFingnis zu hohlen, um an den Kern 0 kommen, welchen sie
schon orqanisierf haben. Das hielle an der millitiriaschen Raumstation an docken zu miissen, ohne
daru u gehihren.

2 1u dem im selben System existirenden Miill-Planeten 1u Hiegen, und dort einen Fregatten-Computer-

KEI’I\ Fﬁl’ cd 50 KCI’ n I(EllII:EIL

) eine anderes gm"es Schitt klaven, und jenen Kern benutzen.

Eigentlich ist dieses Abenteuer qeeignet, um die Spiel-Neiqung seiner Gruppe heraus zu Finden.

B I.\ngri” aul den Psi-Krieg({r-l\u“({nmeenA

Die alre Mienen Kolonie ,,Adlog 7 wird momentan von Psi-Kriegern als Cyborg Fabrik qenutar.
Dort halten sich ein paar Psi-Krieger, viele Cyborgs, und eine Menge Gelangene aul.

Hiegen sie dorthin und befreien diese.

D) es qibt noch den alren Laser-Kom-Code, welcher erlaubr daB einen der Stations-Computer ein lLillr.
Er mull nur zuvor von einem anderen Ort geborgen werden. Dafiir ist es notwendiq zu einer Od-Welr
1{1] Hicgen, welche als sehr gef&il\rhch gih, was ihre Lebewesen betritft, und dort aus einem
abgesﬁirhh{n Wrack diese Lilser-Knm-I,\n';lg('. aus zu hauen. Dann kann man als posifiv identiliziertes
Schilf Landen. Die Cyborgs sind wahrscheinlich leicht zu Fiuschen, wenn man sich als Psi-Krieger
verkleider. Ob das bei den Psi-Kriegern auch so ist, ist nicht sicher, aber andererseits, kann man ja
erst kiirzlich dazu gelmmme.n sein.

2) Der Frontale Durchbruch mit einem Raumgef«chr qeqen die & u({rteidiger (Raumboot/Schitte) ist die
beste maglichkeir. Dabei ist es wichtiq, daB von den Truppen-Transportern maglich viele an kommen,
um die Infantrie ab zu setzen. Es ist nicht bekannt, dall die Kolonie iiber erteidugungs-Anlagen
uerlziigrm (naja vieleicht harre sie ja welche, und die sind ge.ldaut)

) Ein Psi-Krieger Schitf wird gelmpert, und man nutzt dieses, um aul die Miene u kommen.

Dieses Nbenteuer eigner sich dazu, die Psi-Krieger als Monster hin zu stellen. Der vielicht wahnsinnige

Komandeur der Station, der Friedhol ist eher eine Sgnthn-"al\rungs-hl)ril(, ein paar Vorbereiter mit
g('.|('isc|m'.n Gehirnen (Lobotomie). Es maq war sein, dall Psi-Krieger Ehre und Giitiglu'.it besitzen, aber
an solchen Fabriken wiirden solche Leute eher weniger eingesetat.

Dort Findet man die qrausamen Sadisten, und die Verriickren, oder jene welche selbst psionisch
programmierk wurden, obwohl sie psinnisc'\ I)ega')t sind.

Kampagne-9

Es wird davon
ausqeqangen, dab die
Dbenteuere ein Schilt
besitzen, welches qul
bewalfner isk, und
frachtraum besitzt.

Reine Millirir-Schitte
sind zwar moglich,
aber eher aulFillig.
Ein T('.n-(ler, oder
Frachrer mit qul
ausqeriiske-ren
Raumbooten hingegen
wihre eine qure
Kombination.

Die Infantrie der KDS
besteht aus
clmmahgen Gelan-
qenen der Psi-
Kriegern, welche aber
selten eine
millikirische
I.\ux')i'(lung haben.
Nichr selten
Sekrekirinnen, Techs,

Mill(lﬂl’, BEII'I)&II'('.I\

usw...

Es ist also norig, das
Charactere heltend
oder Fihrend ein
greifen.

enn wir wissen ja
a"e, das Nbenteuere
immer aus der Masse
heraus stechen.

Die Nusriistung sollre
rusammen-gewiirfelt
sein, und weniger an
eine millirirische
Operation, als an
einen Piratenhaulen

erinnern.
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fegefever

Infodaren:

Jahr 2512 in einer parm|c||c—|)ime.nsion, in der es die terranische Kolonie nie gegelmn hat, und in der die Boliden
den BolidenkonHikr qewonnen haben.

Orr : Janussi-Station Hochsicherheirsqekingnis in einem Wurm-Sackgassen-Loch.

Derzeitiq einsizend. Janussi omon, der 893 Jahre alte Iyloh (Cyborg), einer der lerzten 20 Tausend lebenden
Exemp|am der alren Rassen, Fir den dieses G('.Fiingnis ii|mr|1aupr erst gebaut wurde.

Grund: Si(zharheitwerwnhrung Er liebt es zu téten, und dakiir werden ihm jerzr g({lii(:'\mmt Biorobotter rur
Uerfiqung gestellr. Damir er nicht irgentwelche echren Wesen rorer.

Die lusammensm"ung der Biorobotter wurde in den letzten Jahrzehnten immer al)weclldungsraichan

In den letzten Jahren scheinen sie nur selten noch Bolido zu spmchan, sondern eher die abgeschaﬂre alre
Sprache namens Interkosmo. (anussi hat es geschalft Hyperraum-DAnomalien auszusaugen, welche in
parralelleuniversen entstehen, und dort Schifte mit Besatzung in die Nihe seines Gekingnisses zu hohlen. Die
Wach-Boliden sind sich dariiber aber im unklaren.)

Bolidische Geschichre.

Wurden erschalten, und erhielten die Aulqabe das Vlolk der Iyloh und andere Rassen zu schiitzen.

Dies eriillten sie dadurch, dal sie die Iylohs vor sich selbst schiitzten und sie versklavren.

Mhnlich erging es anderen Rassen. Gcmgehe Arbeir, Freizeit, und Forschung waren ja der Sinn normalen Lebens.
Nur leider hielten sich die Lebewesen der Rassen nichr (|;|r;m, und es kam zu vielen Selbsimorden.

Dies konnte dann durch gadankenlmnrm"e und sterilisation unter Kontrolle gebrachr werden.

Dann ting die Alterssterblichkeit an kritische ausmalle an zu nehmen. so wurde auf Cybernerik zugegriffen, um
das Leben zu erhalten. Inzwischen starben einige der Uhreinwohner an Einsamkeit. So wurden Bio-Robotter
(genetisc'\e Rekonstruktionen) ge')aut, welche den Uhreinwohnern den Eindruck gel)('.n sollten,nicht alleine zu
sein. Wahnsinn wurde durch Gehirnwiischen geheilt. Leider entwickelten einige Gehirne eine Schwiiche, welche
weitere Gehirnwischen verbor, da es sonst zur Lerstorung des Gehirnes gekommen wiihre.

Also wurden jene isoliert von anderen Uhreinwohner authewahrt.

Inzwischen eigen H()(zhrechnung({n, dall der letzte Uhreinwohner in ca 100 Jahren nicht mehr wiederbelebt
werden konnen wird. An jenem Leitpunkt ist dann die Aulqabe der Boliden ertiillr. Dann erhalren alle
Biorobotter den Sterbe-Belehl, und schalten sich alle Boliden endqiiltiq ab. Erwas was Boliden hoherer
Komplexitit mit Stolz erkillr. Sie haben die Volker linger und besser beschiitat, als alle ihre Vorgiinger.

Werte:

Wachbolide  Strukrur 30, Panzerung 3/3, DeHekror Schirm 2 FSP [=22 TPIBall €. En je Trekfer)
Schwarzschild reakror, autoreperatur, Phasenverschieber(durch Winde gehen)
Farn'enl(—DiFu“—Kugd (D('.sinh'.gmmr-I)asiemml) wm +30, IW30 TP, l\urﬁsrungsuerni(zhmnd
kom+35 (I Lsec), Psychosensor, Gehirnmanipularor,

Sensoren +35 (10 km), Programmbanken Kampl 90, Korper 100, wahrn 80, tech 70,
Pilor O, wiss O, char 80, Handw 30.

Janussi Strukrur 30, Panzerung 3/3, DeHekror Schirm 2 FSP [=22 TP1Ball & En je Trelfer)
Schwarzschild reakror, auroreperatur, Phasenverschieber(durch Winde gehen)
Psgchosensor, Gehirnmanipuhror, Visuelle Sensoren, akustische Sensoren
Ferriglu'.iren variieren von 20 bis 200, wie man von einem Fast 500 Jahre alten Cg'()'\-(:gborg
auch erwarten kann. Spielleiterwillkiir)
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fegefever

Infodaren:

kleines angedockres Raumschiff (Osmo).

Es ist ein Asteroidenschiirl Schiff, aus einer Dimension, in der es die Boliden nie gege')('.n hat, und jene
terranische Kolonie gefunden und Friedlich verteilt wurde. In jener Dimension ist Krieq seit Jahrhunderten
vermieden worden, und selbst die Insekirons sind keine ernste Plage. Das Schilt ist bewaltner mit wei direkr
ausgerichteren Mienen-Lasern (IWIQ FSP) und besitat eine kleine (tech level §) Fabrikations-Anlage Fir
Industrielle Materialien. Die § |(('ip|:ig('. Besarzung bestand aus.

Ur Wen Do Terranischer Wissenschalftler und Chemiker

Chingahhr Fayizzahr Pilor

Dali Bey |f|g|siane.r Artat

Gilogoma Brulrah Tech und Kammerjiger

Dracka Kammerjiger
Das Schilt verkigt iiber einen 9 Fusions-Reaktor Sensoren +5, kein ECM, kom+5, Hyper TR |
Schub /6, leichte Panzerung, und hat eine Kamplreichweite von 1500 km (0,5 Klicks)

Logbuch.

I3 Nsteroiden durchschiirh, und das Material an einen Frachrer al)g('.gelmn‘ (I Monar)

Sie hatten Probleme mit dem Antrieb und machten einen Notsprung durch einen Pulsar-Stern.

(nahezu unmiig'i(zh 1 iiberstehen) Das ng({rtrial)werl( brannte dabei durch. Der Hug rur Station dauerte 2
Wochen, mit einem improviesierten Not-Triebwerk. Die Station griff dabei nichr ein.

Kurz nach ihrem Andocken wurden sie von einem Robotter emplangen, der mit ihnen in einer unbekannten
Spmcl\c redete. Ansonsten wurden sie hoHich wurriickhaltend dbehandelr, oder nicht beachrer. Aul der Station,
und jenem anderen beiden ang({dn(zl(h'.n Schiffen wurde niemand imgeh()"zem

Dann wurde Ur Wen Do aufg('.scmim und ausgewidet aufgafun(lem (Osmo-Maschienenraum)

Jeweils u rweit durchstreitre man das Schilt. Als Gogoma mil gel)mclmn Knochen und ﬂusgedriicl(mn ﬂugen
sowie abgcmgcner Haut und weiteren \’erstiimmdungen for aufgefun(len wurde, wurde der Dracka hinter
En({rgie-F({Hern eingesperrf, und der C()mpurer mil Fiim{rung |)('.;|u|:hi|gh

detat scheint es wieder sicher (letzter Eintrag)

Dusriistung

Brullrah Gefechispanzer, schweres Phaser Gewehr (wm -10) 150% Gewichr, 25 Q00 Elmo, qurer Holovid-
Synthesiser Fir Bild und Ton.

Fayizzahr Liv-Variohelm, kleine Unterhaltungs-Biicherei aul Fayizzahr, 12000 Elmo.

qute Mediziener-Tasche, Elysianiesscher Psi-Helm, 3 kleine Sing-Kristalle. 16000 Elmo.

alter Sensor-Robot, Geo-Handsensor Wm+35, Schutzanzug und Raumhelm, LEH-Rucksack, 3000 Elmo.

( )

Im Schilf gil)r es noch die Kleine Wcrl(starr, die kleine Med-starion, sowie 1wei Schiirf-Rol)oHcr, und Platz Fir
weiter § Passagiere. Die Frachtriume hingagen sind relativ gmBA
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fegefever

Infodaren:

grolles Raumboot  Cobra-Typ (Protoryp) ,,Hero™ aus dem Jahre 2832,

Sie ist unbewaltner und hat ein 2er ngertrie')we.rl(, welches aber ausgal)rimnr ist.

Der Pilor ist fol, und sitzt noch immer in seiner Solamnischen Raumkombi im Pilotensitz.

Er hat den ngarmumunfa" nicht iberlebr. Der Fusionsreakror ist aus, und de Bord—Computer auch.
Das Log-Buch ist geloschr. Das Boor verkiigr iber Aullenfrachthalter, welche aber nichr besriickr sind.

Die Gesammre Technik sieht improvosiert aus, Private Bewaltnung oder Ausriistung scheint es nicht zu geben.
Der Name aul dem Raumanzug ist |, Earp”, und es gibt im Computer der Gruppe keinerlei Aulzeichnungen iiber
solch ein Schitt. Weder Baudaten, noch Verlustmeldung.

Infodaten:
gmﬂes Raumschiff ,,Feuersahmander“, aus dem Jahre 227,
Ex ist ein SchrottSchilf aus der Zeit des Terranischen Fxodus. Es wude aus vielen Finzelteilen anderer Schilfe

improuisiert. Es hat ein |angs;|mes Linear-Triebwerk (I Lj/)‘“\ mit einem Wm -20)

Sensoren -30, Kom-30 (kein Hyper), ECM nein. Schub #/6 (hundertstel) max C 30%.
Crew §, Passagiere 250, Frachr 7000 CUM.

Logbuch:

AbHug von Terra, 2 Monate Linear-Flug, Hyperraum Anomalie zu spit entdeckr, Unkall, Schilt schien zu
terbrechen. Dann Freikommen, unmagliche Hypergeschwindigkeir von | Lj/2h.

Duttinden eines gmnen ()l)jel(rex Andocken. Hochstentwickelte Robotter als Besatzung des Objcl(te&

Ein bestialischer Mord an Bord (Sicherheits-oltizier). Suche nach dem Morder. Iweiter Mord (Kapirin). Drirter
Mord (Bord-Ing), vierter Mord (Navigator), aufzeichnung ender.

ks gil)t mehrere Uertcidigungs-ﬂtc"ungen an Bord, aber keine Leichen.

Desweiteren gi')t es dort mehrere Prujekti'wa"zen, und Einschulllocher in den Winden.

In den Frachriumen befinden sich Fahrreuge, Werkezeugmaschienen, privater Plunder und Syntherische
Nﬂhrungsmimﬂ Fiir ca 200 Mannjahra. Das Gro der ﬂusriistung hat rech-Level 3.

Rﬁsrungen scheint es aber garnicl\r j gebenA



Stardust & bright Suns

Die 7.te Flotte

Teratrulla

terranisches Imperium, Planer Teratrulla,

Diese Welr ist eine karge Agrarwelt mit Tech-Level . Bevolkerung ca 50 mio.
Die Regierungstorm ist eine Theokratie, deren geheimes Qberhaupt der Retreko-Konzern ist.

Die Bau('i"«'.rung besteht aus 34% Faginal\r, 28% Lurracl(, 23% Sacl(aratl\as, 16% Mensclmn,, 8% Bru"rah, 1% Dralltha.
Das Leben der normalen Beuii"«'.rung wird stark beeinHullr von r|1('.()|ogisc|mn Edikren und den Glauben an
das Phantheon der § Gorter.

Nﬂpl\iliﬂ, Gottin der Sterne und des Todes.

Dusreisewilliqe werden ihr geoplert, und kehren niemals wieder nach Teratrulla zurriick.
Julius, Gort des Handwerkes, und der Schmiede.

Theo, Gort des Handels, und der Drachen, welche die Wichter der Gétter sind.
Giliil, Gortin des lebens,des Heilens und des Wachstums.

Drrack, der geschlechslose Gott der Wissenschalft und Magie.

Diese Gorrer sind nichr nett, sondern erwarten Fir die Gnade, wohlwollend zu sein, ()pfergal)em

Diese ()pfer-(iaban werden entweder in T('.mp('.|n direkr g('.()pf('.rt, (sie verschwinden durch Holo-Felder
qeftarnt, und werden durch ein unterirdisches Tranxporr Sgsmm rum Raumhalen belordert.) oder einzelne
Dorler bieren ihre Qplerqaben in einem groBen Fest dar, wo dann ein Drache erscheint, der die Gaben-
Korbe zu Fressen scheint. (Es sind kleine Schweber in R('.prihanform Meist Ferngesreuert, oder voll
Robbotrisiert.) Qplergaben sind immer hochqualitative Nahrung, Alkohohlika, oder Tabbak.

Dadurch werden ca 20% der Erwirrschalreren Nahrung AU ()pfergal)en und damit zu Exp()rtwallrm
Weitere 20% werden von Hindlerkarawanen aufgel(auh, welche hiilmrwartiga SI()FF('., |f(|('.|m('.ra||('.,
Medizin, u.i daliir verkaufen. Somit ist auller bei schweren Problemen die medizienische lersorqung bereit
geste."h Fir schwere medizienische Fille gil)I es die Mﬁghcl\l«&ir in einem T('.mp('.| der Gaia sich selbst und
weitere Gaben zu Opf('.rn, (bewulitlos) zu ucrschwinden, und einige Tag('. spdler durch eine gii"hclm
Wunderkuhr qeheilr, urriick 7u kehren. Jemand welcher sich der Gortin der Sterne Oplert, stellt damir
einen Nusreiseantrag, wodurch die Bauﬁ"«arung als nichr versklaur gi|LB('.i Flichenbrinden wird
normalerweise Theo Edelmerall, oder Schmuckstiicke geoplert, damir seine Drachen den Brand loschen.

Die Insel der Gorter ist eine 20 km durchmessende Insel mit dem Raumhalen im Zentrum.

Dort ist der einzige Ort, an dem rechnisches Gerir des Tech levels 3 und hoher getragen werden darl.
Desweiteren werden ratsiichlich Teile der ()pf«rgaban I/Srel einer mgxtilistisclmn Gortheir namens Gaia
geoplert, deren Prinziep es seien soll, im Einklang mit der Natur zu leben. Die anderen Gotter sind jedoch
Kunstpm(lul(h'., welche den Interstellaren Handel darstellen.
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Gesetze aul dem Planeten sind uie|F§i||tig, und umfassen eintausend Paragrapl\({m
Die wichtigsten scheinen zu sein.
Technik unterlieqr der Restrikrion.

Lﬂ\lﬂl I, darl nur von Gildenhandwerkern hargasm"r werd({n, welche daraul achren die Natur zu

schiitzen. Benutzen darf sie jeder.

LE\IEI 2, darl nur von Gildenmeistern hargasm"t werden, welche sich der Konsequenzen ihres
Technischen Geriites voll hewuBt sind. Der Einsatz und der Besitz ist beschrinkr auf gescl\uhe Personen,
mit dem Segen der Gorrer.

Lﬂ\lﬂl 3 (A ll‘, darl nicht mehr hergeste"t werden. Der Besitz und die Benutzung ist begrenlt aul den

Rauml\afen, sowie (|am Eil\ﬂll’l ElIS I)I'ElCIlEI‘Iq&]I’(IEA

Lﬂ\lﬂl S (A (), darl und kann nichr mehr hersgesta"t werden. Sowohl Besitz als auch Benurlung isk
streq verboren. Raumschilte mir Tech-Level § & 6, haben Landeverbor, und miissen im Raum im Orbir
vebleiben. Den Transport sollen dann bordaigen({ Shuttels iibernehmen. Vom Planeten ist keine
Unh'.rsﬁihung 1 erwarten. Verstille qeqen dieses Geselz werden mit der Todesstrale gaal\n(l('.h

Es ist unter Todesstrale \mrl)()h'.n, den unwissenden Biirge.rn die Situation der Galaxis zu erldéire.n, oder sie
qar von anderen R('.|igiom'.n u iil)('.rmugan suchen. Gespréicha, oder Beweise welche den Staus Quo zu

xchﬁdig({n sichen fallen auch hierunter.

Es ist verboren Umweltschiden durch Zumiillung mir nicht organischen Stolten, oder dem Einsatz schwerer
Walfen u verursachen.
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Berichr.

Am 13 Dan 2512, wurde die Prinzessin Chirrah von einem fremden Magi({r e.aniinr, welcher nach den
berichren ein blauhiiutiger Mensch qewesen sei. Er zoq mit vier Merallgolems mir gliihenden Klingen und
Feuerlanzen zu Full aul die Burg los, henuite eine feurige Lanze , welche er schleuderte und das Tor
zersprengte. Die Merallgolems kimplten sich durch die dreiiq Verteidiger, ohne verlerzt zu werden.
Ihre B('.riil\rung('.n raubren den Krieqern die Kralt, so dal} diese hilHos zu Boden sanken.

Der Priester des Julius versuchte sie mit einem Bannzauber ru helegen, doch er schien wirkungslos.

Die Fayizzahrische Prinzessin, ging anscheinen d willenlos aul den Magier zu, und folgre ihm aus der Burg
hinaus. Spiiher, welche spiter versuchten der Spur u folgen, erklirten, dall es anscheinend ein groller
Wurm gewesen sei, welcher das Reittier des Magiers sei, denn sie seien dieser Gerilllenspur etwa einen
Taq qefolgt, bis sie sich in einem Flub verlor.

Berichr.

Fiirst .|o||a|\r, Chirrah's Vater, bar die Gorrer um |‘|i|F('., denn der Magi('.r habe ihm vorher g({dmht, im
Dimonen zu scl\icl«m, wenn er im nicht zu willen sei. Fs sei ihm so ('.rsclli('.n('.n, als habe der alte
Talismann des Julius ihn vor den bosen magischen EinHisterungen beschiirar.

Berichr.

Seit 2507 gibr es immer wieder Berichre iiber Erpressungen der Bevlkerung qeqgeniiber. Dies ist der 13.1e
bekannt gewurdene Fall. Die Erpmssar versuchen es erst mit Bel\errscl\ung, oder Dml\ung, spdter mil
Entfihrung. Weqen ersterer Fille wurden die Adeligen mir |, Talismanen™, sprich PsiBlock-Helmen
ausqeriister. Dies hat die Situation noch mehr verschiirkt. Es scheint, als ob die Erpresser an F0|g('.n(|('.n
Dingen interessiert sind.

a) natiirliche Nahrung und Stolfe, insbesondere Hank, und itherische Ole.

b) Edelmeralle wie Gold, Silber, sowie Edelsteine wie Diamant und SmamgdA

© Parsol\nan, ohne dal ein Sgsh'.m erkennbar ist. Nur, dall es immer bestimmre Personen sin(l, und sie sich
nicht aul einen Handel ein|asse, bei dem sie mehrere andere Persohnen hekommen kénnren.

d) Jonolan, eine Honigarr, welche ein starkes |’|a||u1inoge.n 1u seien scheint.

Berichr.

Der Einsatz von Drachen rum Aulspiiren der Erpresser war ein Teilerfolg.

Die Drachen konnten war den Kerten-AGF aulspiiren, und gritfen ihn auch an, wurden aber von Pulse-
Laser Geschiitzen abgeschossen. Ein Raumschitt der Tarsuol-Klasse versuchte u Hiehen, und konnte von
der Wraith-Staltel der Planetenverteidiqung abgeschossen werden. Die Planetenverteidiger verloren dabei
aber drei der vier Maschienen, welche noch nichr geborgen werden konnten.

Die ul)arpriifung der Absturzstelle lieB zwar 5 Robotter, aber keine Lebewesen aulfinden.

Status-Berichr.

Die Planetare Polizei sieht sich aullerstande mit dieser Situation Fertiq u werden, da sie kein richriges
Spionagenetz, oder eine ernsthaffte Raumabwehr verkigr. Desweiteren wurden die drei abgeschossenen
Wraith auf Salmmga lurriicl(gelliil\rh Es wird ausdriicklich um Hilte durch die RaumHotte der Terranischen
Konforderation g('.l)('.h'.nA
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StatusBericht.

Der Bitte zum Antraq aul etraplanetare Hille wird eingeschrinkt statt geqeben.

Der Flottre wird ('.r|au|)t, ein einzelnes Raumschitt in dieses Sgsmm {1 schicl«m, und solern es erwiinschr
ist, auch ein Polizei-Team am Boden ein zu setzen. Es wird je('ncll ein olfizielles Hilfe-Gesuch al)g(']al\nh
Desweiteren wird aul eine Geheim-Operation bestanden, in der das Schitt wie alle anderen als ungeberene
Besucher behandelr wird. Es wird angeralen eine Triebwerks-Panne o.i. zu simunlieren.

Den Bodeneinsatz kann man als Landgang rarnen. Es wird daraul hingewiesen, dal) die niederen Ringe der
Polizei nicht informiert werden. Verbindungsolfizier ist Kommissar Gold, dessen direkrer Vorgesetater
Plantenkommissar Weira ist. Es wird direkr daraul hingewiesen, daB Fremdweltler immer noch
unwilkommen sind.

Dossier.

Komissar Gold ist ein weiblicher Fayizzahr mir qoldgelben Fell. Sie ist Spezialistin im bewalfneren
Nahkampl und dem geschickren Aushorchen von Kneipengingern.

Alrer 19 Jahre, hat an 3 der I3 vorherigen Einsiitze teilqenommen, und ist etwas eigensinniq.

Ndmiral Magerl\oﬂ, Belehls-Dossier ,,(ielmim“
Ihre Belehle lauten kurz und biindig.
OHiziell:  PatrulienHug innerhalb der Konlérderarion.
|’|in"iagan, eine Panne "mtéiusclmn, im Orbir verbleiben mir leichter Gefechrshereitschalfr.
In-OHiziell: Lusammenarbeir mir der P0|i1ai, rum Aultinden der entfihrren Persohn.
\’('.rh'.idigung des Planeten qeqen efwalige I.\ngri”e. durch Raumschilfe
Angrittsbereitschatft qegen wiederrechtlich aul dem Planeten gelanderen Schiffen.
Geheim:  Finden sie nicht nur die Entihrte Prinzessin, sondern auch den Stitzpunkr.
Klieren sie aul, was genau die PsiKrieger dort wollen, und streuen sie ihne Sand ins
Getriebe. lermeiden sie grollHichiqe Lerstorungen, und versuchen sie keinen diplomatischen
Iwischenkall zu provorieren.
Ich weise sie Ausdriicklich daraul hin, dall dieser I.\uhrag, sowohl gmﬂes (|ip|()marisc|ms Geschick
bencrigt, da Teratrulla nichr Fir seine Fremdenkreundlichkeit bekannt ist, als auch als sehr qeFihrlich
angamhan werden mull. Denn die grﬁ"e der Feindlichen Krilre sind uﬁ"ig unbekannt.
Seien sie also sehr vorsichrig.
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MEISTERINFO

Teratrulla ist eine Art Rekrutierungswelt Fir den Psi-Krieger Clan | Kinder Gaias”, welcher als eher etwas
gemilligter qilt. Srart groBe Cyborg-Armeen aul zu bauen, versuchen sie Psi beqabte Wesen in ihre Reihen
aul zu nehmen. Natirlich macht g({rade die Unwissenheit aul Teratrulla es besonders leicht, jene jungen
Neulinge nach wenigen Gespriichen von der Ehrenhaltigkeit des Clanes und der Korruptheir und Dekaden:
der Welrenregierung als auch der Imperienregierung ru iiberreugen. Und gerade die U|)('.r|('.g('.n|mit ~Magier"
1u sein, sowie die “l)er'egenlmit der Magie g('.ganiil)('.r der Technik, und die Unachisamkeit ge.g('.niil)m der
Natur, durch Seiten der Technomanzer (Technikmagier und Techniker) erleichrern diese Rekrutierung doch
sehr. Die | Kinder Gaias™, verwenden mwar Cgborgx, stellen siejedocl\ nicht selber her, und kaulen sie von
anderen Psi-Clans. Ot erlauben sie ihren Mitgliedern nach Beendiqung der Ausbildung, zu anderen Clans
u wechseln, woraul diese dann die Kosten hir jene Ausbildung mir 25 KCr honorieren.

Hier aul Teratrulla qibt es wei Basen. Die erste , Rosenbliire™ ist ein Rekrutierungs-und Umerziehungs-Ort,
u dem Neulinge gebrachr werden, und alles in allem ist er eine Art GeFingnis. Dort werden die Jungen-
Psi-Anwiirter von ,Normalos™ bedient, und von Cgl)()rgs und Robottern, sowie Psie-Kriegern bewachr.
Dort wird entschieden, ob jemand weitergeschickt wird zur zweiten Basis, oder ob er mit einem
Tietenpsycho-Block versehen an andere Clans verkaukt 2 Q00 Cr) wird, um dort weiter ausqebilder zu
werden. Sie ist gelegen in einem kleinen Bermassiv mit einem See in einem Tal. Dort existieren relativ
viele wilde und gekihrliche Tiere, aber keine Geschiitistellungen. Die Anlage ist in Hohlen angelegr, und
jene Burgan'aga, welche aul dem hochsten |)('.rg tront ist alt und zerkallen. Natiirlich sind viele der Tiere
unter psionischer Kontrolle. Diese Kontrolle ist aber mangelhalt, wegen der Unerfahrenheit der Psioniker.

Die wweire Basis | Feentanz” ist eine Waimrbﬂdungsstﬁtm, in der auch ein Grollmeister uqeqen ik, und in
der Regel auch ein Raumschilf. Nun wurde dieses Raumschilt ja leider abgeschossen, was die Lage dort
sehr pril(éir macht, denn die Ankunkt eines weireren Schiffes wird nichr direkr erwarter. Die Tatxache, dall
die letzte | Extrakrion” von einer . Prinzessin® sehr Problematisch wur(|('., und dem daraus erwachsenden
Gefechr, ist die PsiKrieqer-Spitze sehr beunruhigt. Man rechner aber nichr wirklich mir dem Einsatz von
Terranischen Streitl(riifmn, sondern erwarter den verskirkien Finsatz von Drachenreitern.

Es ist iibrigens die Unwahrheit, dal} die Wraith sabotiert worden seien. Es handelte sich dabei wohl eher
um ein ,,un('.rfallr('.nlmirspmlﬂem“ der eingeselzien Pi|oren, welche das Pilotieren durch ngnoscl\u|ung
erlernten, und keinerlei Trainingsmoglichkeir haben. Wraith sind wwar relativ quie Jiger, aber
unerfahrenheir im Umgang mir Energieversorqung ist bei ihnen rodlich. Alles in allem sind auch die Kinder
Gaias mit der Sitvation sehr unzulrieden. Die Deviese Lauter | Einstellung der Extrakrionsakriviriren Fir
einen vollen Monar*

Es wihre iibrigens eine Fatale Fehleinschitmung der Lage, die Stirke der Psi-Krieger ru unterschitzen.

Sie sind nihmlich viele. Fs wihre also am bestcn, wenn die Charactere heraustinden was hier \mrgeht, sich
dann weitere Unrerstiitzung suchen, und die Sitvation Fir die Psi—l(ri('.g('.r unhaltbar zu machen, so dall sie
sich zurriick ziehen miissen. Ein direkrer Angriff wihre Fast ein Selbstmord. Andererseits, wiihren die
Enttihrren, welche noch nichr iil)('.rl('.ugr sind durchaus eine wertvolle Hilfe.
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fahrzeugTyp: Trike-Schweber Reitdrache nd Pl

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 25 Km 0
Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 0 FsP 0
Intern 200 % b FsP 0

Geschw. 35/170 % normal (km/h) 25/85 Vollgasr 70/238 0

Passagicre 0 Scssel fracht 1.5 cum 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis #2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kithlung. ZiindschloBB-Sicherung. -3 Passagicre -15

Walker & A-Grav-Schweber, Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75

groBes Fzg. groBe Reichweite, leichte Panz.. groBe Kom Reichweite. Sinf Wa-Halter Kopf a5

zv hoher Schwerpunkt/Steverungsversagen bei 10 min Vollgeschw 10%. gut Wetter Starter

(105 pts) Preis 13 250 Cr

Der Fahrer Reiter nach vorne gel)iicl(r aul einer Art Sattel, aul dem Ricken. Die Form ier einer Echse mit Hiige]n
nachgalz()rmh dene Hiig('.' sind aber eher show, statt ernsthalte Funkrion. Die Walte ist meist ein Infantrie -
Flammer, der einen Feuerstoll aus dem Maul schickr.

fahrzeug-Typ: Auto-Schweber €isendrache std Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 100 m 0
Komunikation +0 25 Km 0
7 - Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 3 fFsp 0
Intern 200 % b FSP 0
Geschw. 35/170 % normal (km/h) 30/108 |Vollgas 75/255 0
Passagiere 5 Sessel fracht 3 cum 0
Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)
licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kihlung. ZiindschloBB-Sicherung. -15
Walker & A-Grav-Schweber. Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75
groBes fzg. groBe Reichweite. Icichte Panz.. groBe Kom Reichweite. Sinf Wa-Halter Kopf L H]

zv hoher Schwerpunkt/Acku entldd 10%/tag. gut Wetter Starter. Flug leicht hiipfend

(120 pts) Preis 22 000 Cr

Der Fahrer sitzt in einem Steversessel im Torso des Drachen. Die Form iet einer Echse mit Fliigeln nachgeformt.
Jene Fliigel sind aber eher show, statt ernsthalte Funktion. Die Walte ist meist ein Infantrie -Flammer, der einen
Feuerstoll aus dem Maul schickr.
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fahrzeug-Typ: Ketten LKW AGF (Allgeldndefahrzeug) Siemens 242 td Pt

Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +5 100 m 5
Komunikation +5 100 Km 5
Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 300 % 9 fFSP 0
Intern 300 % 12 FSP 0
Geschw. 80/10 % normal (km/h) 32/106 Vollgasr Q6/48 0
Passagicre 2 Scssel fracht 100 cum 0
Individuelle Probleme 3 Massenfertigung

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kilhlung. ZiindschloBB-Sicherung. -

Kette & Amphibien FZG. groBe Kom Reichweite. Hyper Kom. kicine Selbst rep 50% in 30 min 85
schnell, groBe Reichweite. mittlere Panz.. $inf Wa-Halter Dach a0
Motorschaden 10% in 100 km, Front-Glakugelkuppel

(135 pts) Preis 29500 Cr
Dieser AGF ist ein OH-RoadFallrmug Fir bewohnbare Welten. Die G|a|(uppe||:mnt gi|)r einen quien Rusblick,

auch auf die Unterwasserwelt. Mlles in allem eine Gern qenulzie Mlrernative ru l\ntigmu-S(zhwelmrn, wenn es um
Low-Tech welren gehh

fahrzeugTyp: IKW-Schweber frachtdrache std Pl
Kontrollen I Pilot Pilot Wm +0 0
Sensoren +0 200 m 0
Zt Komunikation +0 50 Km 0
- Ackv 140 % 700 Km 0
Panzerung 200 % 9 FSP 0
Intern 200 % 12 FSP 0
Geschw. 35/170 % normal (km/h) 20/68 |Vollgas 60/204 0
Passagicre 3 Sessel Fracht 150 cum 0

Individuelle Probleme 2 limitierte Serie (Preis ¥2)

licht-Anlage/ Scheinwerfer. Heizung & Kihlung. ZiindschloBB-Sicherung, -15
Walker & A-Grav-Schweber, Avtopilot b0%. apokalyptische lavtsprecher 75
groBes fzg. groBe Reichweite. Icichte Panz.. groBe Kom Reichweite. 2 $inf Wa-Halter Kopf as

flug lcicht hiipfend
(125 pts) Preis 57 000 Cr

Der Fahrer sitzt in einem Steversessel im Torso des Drachen. Die Form iet einer Echse mit Fliigeln nachgeformt.
Jene Fliigel sind aber eher show, statt ernsthalte Funktion. Die Walte ist meist ein Infantrie -Flammer, der einen
Feuerstoll aus dem Maul schickr.
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MEISTERINFO

Die Dmclw.ngarde. besteht aus den Dracl\enscl\wul)('.m, sowie Vertretern aller p|an('.rar('.n Rassen, in
besonderen Riistungen und mit besonderen Walten.

Die Ristung ist eine Art des Schutzanzuges, welche nach schweren Hornplatten aussiehr, obwohl es sich

dabei um Tech-level 2 Leichi-Skihlen handelr. Ball 8, En O, Wm-Q. Hinzu kommt ein offener Schurzhelm
+1/+1/Mm-0, welcher aussieht wie ein Metallhelm mir Dracl\enscl\wingem

L\IS WEIH:EI\ XI’EI\EI\ nur L\llSW&lIlIA

Bichiinder, qute Handwerkskunst IWIO+1, Wm+0
Handaxt, qule Handwerkskunst W6, Wimn-5
Scl\warr, qule Handwerlskunst |W(), Wim+0

kleines Metall-Schild, qure Hanwerkskunst Wm+5

grolles Merall-Schild, qure Hanwerkskunst Wm+I3§

Der Drachenarm sieht aus wie ein Rol\r, welches man iiber den Unterarm stii'pt, mil Feuermechanismus im
internen Grilf. Darin sind zwei Walten eingebaur, welche seperat Feverbar sind.

schwere Unrerarm-Auto-Pistole |W8+3, Wm-|5, Mag f Scl\uﬂ, ,,3 Magalim{“
Kurz 7m, mittel |5m, Weir 3()m, extrem 60m (§-2) (ko)
Flammwerler Unterarm Version W6 (6R(|), Wm -3, Mag 100 Schu", A Magalin“

Kurz Sm, mittel I0m (8§D, weit 20m (§-2), extrem 30m (§4), (Fsr, Sal)

Die |)rac|mngar(|e qchen als Diener der Gorrer, welche auserwiihlr wurden, iiber Geselze und das Volk zu
wachen. Ex gil)t davon etwa 200, sowie etwa 150 Reitdracl\en, 100 Eisendrachen und 100
Frachrdrachen. Die Gesammre Rauml\a[anuarraidigung besteht noch aus 6 Geschiitztiiremen mir schweren
GausKanonen, sowie dem lerzren Jiger der Wraith -Sraltel. Die Besatzung des Raumhalen beliult sich
insgesammt aul etwa BOO Individuen, welche mehr ziviele Aufgaben haben. dene ca 5O mio Bevilkerung
sind die technisch unerfahrenen und mit den kleinen Problemen des Alrags kimplenden, welche nichis von
den Problemen der Galaxis wissen. Deswegen werden alle Wesen, welche hier gebohren sind auch als
Dngehihrige des Retreko Konzernes qemelder, und die terranischen Konlorderations-Geserze der autarkie
und Selbstuerwalrung sichern diesen Status. Ein Politiker wiirde sogar die Notwendigkeir und den Vorteil
dieser Politik se.lw.n, denn Kéimpfa mit mehr als 50 Wesen sind von etremer Seltenheit und echre Kri('.g('. S0
qut wie unbekannt. Kein Einwohner Teratrulla’s kann sich eine wirkliches Schlachr ernsthalt vorstellen,
denn alles in allem lebr man hier ein behiiteres Leben.

Natiirlich gibr es hier doch einige sehr starke Abweichungen von der Norm des zivilisierten Imperium.

Lum Baispie' jenes Geserz Gaias, welches den Status der weiblichen Bauii"mrung Fasﬂagh

Sie sind von der Natur rur FortpHanzung bestimmt, und diirfen sich dieser Bestimmung auch nichr
verweigern. Dies bedeuter, dall wenn ein minnliches Wesen ein weibliches gleicher Rasse um | Akr der
Vereiniqung* auttordert ist das Fo'gande eine |’|u|(|igung Gaias, und somit ist es eine schwerer
UnhoHichkeir wenn das Weibchen ablehnr, und manchmal soqar eine Gotteslisterung. Andererseits, wird
soetwas bei besonders hiilllichen P('.rmhn('.n, oder bei offensichtlichen \ertretern anderer Rassen schon
toleriert. Andererseits gibr ex den Begriff der Vergewaltiqung im Sinne der Gesetze nicht, und sie ist nichis
mehr als eine grob UnhoHichkeir, dem Weibchen geqeqniiher. Wie gesagr hat die Natur ihre iegenen
Geselze.

Teratrulla-08



MEISTERINFO

Beim einfachen Volk kommt es natirlich oft zu kleineren ﬂl)weicllungen, wie Frauen, welche beim Anblick
eines liistern blickenden pott-hilichen Character einfach umdrehen und gehen, oder Erwachsenen welche
ihre Kinder nach oben auf die Zimmer schicl«m, und einem Aushund an HiBlickeir ;m(|m|w.n, ihm die
Eingeweide heraus zu reillen, wenn er die Tochter nochmal so ansehe. Andererseits diirfen Ndelige nur von
Ndeligen aulgefordeert werden. Dies erfolgt desweqen, weil der kommende Nachwuchs hesonderen
anfmderungan gerecl\t werden mull. Wenn eine a(|e|ig('. Persohn jadocl\ rum Akt der Vereiniqung
aulfordert, darl es von nichradeligen nichr abgelehnt werden.

Fir die Charactere gil)I es mehrer Miighcl\lu'.ih'.n, aul zu treten.

a) als Raumtahrer der Terranischen Konlorderation, mir Polizei-Befugnis.
Dabei wiirden sie aber sehr starke politische Probleme aul dem Planeten erschalfen, welche dann
nach auben dringen wiirden, und zu interstellaren Verwicklungen mit anderen Planeten Fihren,
welche den Planerenrat aul Terra anldag('.n qeqen die Geserze der Aurarkie verstollen zu |1a|)an,
und von nun an weitere Mitarbeit Fmsriger werden lassen.

b) als Gorrer von Teratrulla.
Dies wiirde die |)rac|mngar(|('. als direkren l.\ngriff aul die Autarkie betrachten, und nach kurzen und
wahrscheinlich ('.rf()|g|m('.n Kampf aufgalmm Interstellar bedeutete dies al)('.r, dal} die qexammle
Besatzung sich eines Angritls aul eine Belreundere Welr schuldiq qemacht hiirre, und diese
kriegeriscl\ erobert hitte. Dies wiirde zu Revolten geqen die Terranische Flotte aul mehreren Welren
Fihren, was die millitirische Lage unhalthar werden lielle.

o als reisende Héin("er, welche eine kleine Karawane besitlen, und qerade erst ihre erste Reise erleben.
Denen erlaubt man Land und Leute nicht zu I(e.nne.n, oder schlecht zu uerl\anddn, nur
den Gesetze der Gotter sollren sie schon vorbildlich folgen. Aber alles in allem eine sehr qure
Moglichkeir.

d) als Dmclmngard('., welche von den Gottern g({sand({r wur(|('., um die entlihrte Prinzessin zu belreien.
Dabei sollte dann aber die Verbindungsfayizzahr davon iiberzeugr werden, dall die Characrere
auch in der Lag('. sind die Planeraren Gesetze ru vertrelen, und sich entspr({ch({nd 1u verhalten.
Gotteslisterungen wihren nihmlich viel schlimmer als eine verschwundene Prinzessin.

e) als Abenteuerer und Krieger auf der Suche nach Machr und Ruhm
Dabei sollte aber ein Faginal\r seien, denn wenn diese Krieger auszichen um die Prinzessin zu retten
wissen alle andemn, dall einer der Helden die Prinzessin wohl heiraren mu", was ihn zum Sohne des
Fiirsten j()"ar macht. Bei nur anderen Rassen wird man dann schon etwas pil(iart reagieren, oder
nach dem Fayizzahrischen Prinzen Fragen.

P) als Abgesandre einer anderen Stadt, welche den Verriterischen Magier jagen und zur Strecke bringen
wollen. Das wiirde zwar an der Tarsaclw., daﬂjemand die Prinzessin heiraten ,,mu““ nichts
indern, aber man wiirde es als |, Iwangslage” der Abgesandren rolerieren.

g) als lauter Einzelpersohnen, welche qeq nur durch Komunikaroren in lerbindung bleiben.
Das wiirde das Spie' aber sehr |mmp|ili('.r('.n, wanng|('.ic|1 es die unauﬂéi"igsm Version ist.
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Die Uberfallene Burq ist die Burq Jellion, westlich der Insel der Gorter, und die Spuren Fihrten nach
Norden, und enderen nach den Informationen der Scouts im Lupos Wasser. Dabei gingen sie etwas weiter
nordlich wieder heraus, und Fihrten am Flull in Richtung Oraura. Die Burq iiber | Rosenbliite liegt in jenen
Bergen nordlich von Oraura, und ist nicht verzeichner, da sie verfallen ist. Grob liegr sie 25 km westlich
und 35 km nordlich des Koordinatenkreuzes. Die andere Basis Feentanz liegt in jenem siidostlich gelegenen
Sumpfgel)i('.t Siidastlich von Okion. etwa an der Siidgre.nm der Karte. Aber wahrscheinlich werden die
Charactere niemals bis dorthin vorstoen, wenn nichr alle schiel qeht.

Anwesende aul |, Rosenbliire:

Dorian, der Elysianer, (Psi-Krieger) mit & Cyborgs
Julia, die Faginal\rin, (Psi-Krieger) mir § Faucha* Gefo'gstiemm
Dorn Manneck, der Mensch (Psi-Krieger)

5 Jung-Psioniker mir 20 | Minz"* Gelolgstieren

5 . Sklaven Techs” mit Hypnoblock

10 , Sklaven Barbaren* mir Hypnoblock

IS | Sklaven Diener mit ngno“ncl{

20 Wachrobotter der Standart-Unikom Serie

5 Cyborgs

S Kampl Cyborgs

B Siemens AGFs

Nnwesende aul | Feentanz™:

Horum, der Elysianer, (Psi-Grollmeister)
Layary, die Lurrack-Priesterin, (Psi-Krieger)
Schila, der Fayyizzahr,(Psi Krieger)
Desmon(l, der M('.nscll, (Psi Kri('.g('.r)

10 jung Psioniker

20 |, Sklaven Techs” mit Hypnoblock

20 | Sklaven Barbaren™ mir Hypnoblock
25 | Sklaven Diener” mit ngnol)'ocl(

10 Wachrobotter der Standart-Unikom Serie
10 Cyborgs

5 Kampl Cyborgs

25 Minz"* Tiere Fir Training in Suggestion
B Siemens AGFs

2 std Gauss Geschiitztiirme
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Standartwerte

Psi-Krieqern

LP 28 Nkp 12 Logik intelligent NahkampFAusw) 60 / 50  NKS &

Suggestion 80 Mentaler Block 50 Pgml(inesa 50 Se")srlmﬂung 50 Visuelle N)sc'\irmung o)
Tietenhypnose 0 25 Ball Riistung 40 Thelepathie #0  (Psionik) 25 PP32

Pistolen & Gewehre 60, Fernk Ausweichen 50.

Psi-Helm Wm+10, PP+20, Laser-Pistole, Schutzanzugq 8/0Wm-0

Psi-GroBmeister

LP 28 Nkp 12 Logik intelligent NahkampFAusw) 70 / 50 NKS 7

Suggestion 90 Mentaler Block 90 Pyrokinese 75 Selbstheilung 75 Visuelle Abschirmung 75
Tietenhypnose 75 Energie Ristung 60 Ball Riistung 60

Theleportation 60 Thelekinese 60 Thelepathie 60  (Psionik) 30 PPAO

Pistolen & Gewehre 8O, Fernk Ausweichen 50.

Psi-Helmmir Anzuq Wm+20, PP+40), Blaster Pistole, Schutzanzug 8/0 Wm-0

junge PsiAnwiirter

LP 28 Nkp 12 Logik intelligent NahkampF(Ausw) 50 / 50  NKS 5

Suggestion 40 Mentaler Block 40 Pyrokinese 40  Selbstheilung 20 (Psionik) 25 PP 32
Pistolen & Gewehre 30, Fernk Nusweichen 50.

Schwert IWh Wm-§, Scl\uhanlug 8/0Wm-0

Sklaven Techs
LP 28 Nkp 10 Logik stumpl NahkampFQusw) 20 /20  NKS 4

Pistolen & Gewehre hQ), Mechanik 4(Q), Elekrrik 4Q, Raumrech 40
Wcrl(leugsarl, keine Walten oder Riisrung('.m

SI(IEI\IEI\ Bil I'I)El ren

LP 35 N{p 10 Lugil( sIumpF Nal\lmmpf(ﬂusw) 60/30 NKSo
Drchaische Walten 60, Parade 60, Reiten 60

Schwert IWhH Wm-5, kleines Eisenschild Wm+0 20 TP) archaische Kerrenriisrung 4/2 Wm-5
leichre Armbrust | Schull (Bolzen Karabienerwerre) IWIO 10-3090-270

Sklaven Diener
LP 28 I.\I(p 10 L()gil( sIumpF Nahlmmpf(ﬂusw) 40 /20 NKS 4
Haushaltsarbeit 0 Kochen & backen 40

keine Walfen oder Riistungen.

Robotter der Standart-Unikom Serie

LP 28 Akp 10 Logik standart ~ Nahkampl 60 NKS 6, Sensoren +0 100m , kom+0 20 km
Pistolen & Gewehre 60, Raumwakten 60, S-Ink Watten 60, Takrik 60, Sensoren 50, Kom 50
mittlere Panmrung 5/ Wm-s, Stunner Gewahr, Stunn Srick
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Standartwerte

Cyborgs

LP 30 Nkp 10 Logik standart  Nahkampl 60 NKS 6, Sensoren +0 100m , kom+0 20 km
Pistolen & Gewehre 60, Crew member 60 Takrik 60, Wi=3 Willenskraft)

leichre Panzerung 3/3 Wm-Q, Bolzen SFG

Kampf Cglmrgs

LP 40 Nkp 9 Logik standart  Nahkampl 60 NKS 7, Sensoren +0 100m , kom+0 20 km
Pistolen & Gewehre 60, Sensoren 60 S-Inf Wa 60, Takrik 60, Wi=3 Willenskralt)

starke Panmrung 171 Wm-|0, S-Bolzen MG recl\ts, Stand Pulse Stunner |in|(s, Kertenantrieh

MINI
LP 28 Nkp 12 Logik Fierisch qur Nahkampl(Ausw) 70 / 70 NKS 6
Bill IWA & Toxin (@) in | min Fir 10 min AKP-10

Krallen W qulex Gel\ﬁl\r, qule I.\ug('.n, Wildkatzenart

TN

LP 39 Nkp 11 Logik tierisch normal NahkampFAusw) 80 / 60 NKS 10
Bill IWA & Toxin (a) in | min Fir [Q min AKP-10

Krallen W qulex Gel\iil\r, qule I.\ug('.n, Raubkatzenart

UARNEG

LP 44 I.\I(p 9 Logil( tierisch schlechr Nalll(ampf(ﬂusw) S /80 NKS 9
Horner Rammangrilt IW6 qures HeilHeisch 2, Reitechse

LOKARN
LP 20 FSP Nkp § Logik rierisch schlechr NahkampF(Ausw) 30 / - NKS 18
Bilk 1WA FSP Schwanz IW3 FSP Riesenechse

AALHURIAT

LP 10 I.\I(p 10 Logil( tierisch quf Nal\l(ampf(l.\usw) 60/ 50 NKS 3
Bilk 1WA Hordenwesen, Gremlinartig

FALLOK

LP 15 Nkp 12 Logik rierisch qur NahkamplAusw) 60 / 30 NKS 8
CHIRLL Krallen 1WA Hiegt, quie Augen, Fmgi|

MOO
LP 15 I.\I(p b Logil( tierisch schlechr Nal\l(ampf(ﬂusw) 30 /30 NKS 3
Bil} | Riesenwollriistung 3/1  groBles Schaal
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Standartwerre
HORG

LP 60 Nkp 8 Logik rierisch schlechr NahkampAusw) 50 / 30 NKS 9
Hornrammangriﬂ IWh Hornangriﬂ Nahk Wi

qutes HeilHeisch 3 Hornplatten

FAUCHA
LP 20 Nkp 15 Logik tierisch normal NahkamplAusw) 30 / 80 NKS 3
Feuerodem 2W6 En & 6 Rd IWb En brennend Hiegende Gashlase

Hi('.gr, ('.xp|()(|i('.rt bei schwerer Wunde mit 2W6 m R W6 En Schaden

Teratrulla-18



MEISTERINFO

Tja wie qeht es jetst weiter. sehr viel hingt von den Characteren ab. Doch hier ein paar mogliche
Varianten, die an die Gruppe angepalt werden sollren.

a) Die Gruppe Finder die erste Basis, und radiert diese aus, ohne irgenrwdche G('.Fangenen  belreien,
oder von der weiten Basis zu erfahren. Das allqemeine allseirige Part. Keine Seite hal gewonnen, und
keine Seite ist wirklich zufrieden. Eqal wie nert die Einwhner sind, libr sie die heimliche Meinung nichr
|m, dal} die G('.Fang('.nen qereftel werden m”r('.n, bevor es u so etwas komm.

b) Die Gruppe belreir die Geiseln im L\"(I.ihg;lhg, und erkihrt noch von der anderen Basis. (Nariirlich wird
die andere Basis von einem der anderen Psioniker qewarnt, selbst wenn es jemand ist, der sich in dem
Gebirge versteckr, abstirtzt, und dies das Lerzre ist was er tun kann. Man konnte jelz etwa wei oder drei
Tage damit uerl)ring('.n, diese andere Basis zu suchen, und dann einen L\ngri” starten, in dem diese Basis
ausqeloschr wird. Voller Sieq hir die Conforderation, mit einem Pluspunkr aul Terratrulla.

o) Es wird iil)('.rllaupt nichrs gefund('.n, und die Gruppe reist unverrichreter Dinge wieder ab.

Ein Sieq Fir die Psie-Krieger, welche innerhalb eines Monates die Machr ibernehmen, da die terranische
Conlorderation ja so versagl hat. Nach aullen hin, scheint sich nichr zu éindern, auller das dieser Psi-
Kri('.ge.r C|anj('.m gmﬂ('.n Lulaul har und an Machr gewinnf. Dakiir kénnte man den Characteren ja mal nen
Freunschdalfrshesuch iwecks R('.I(ruti('.rung absratten.

d) Nach vorliultiger Aullklirung rauchen mwei Schitfe im System aul, welche zuniichst als normale Schilte,
welche ins System Gesprungen sind georter werden, sich dann aber als eine , Bounry* und ein , Imperaror*
Kreuzer entpuppen, welche sich ins System gescl\hclmn haben. Bald iber die unhaltbare Situation
aulqeklirr verlangen sie von den ihrer Meinung nach unterlegenen Spielern, den sofortigen riickzug, so dall
sie ihre Leute evakuieren kinnen. Je nach Reakrion mir Dusriistung und (iafang('.nan, oder ohne.
Gegebenenlalls lieBe es sich ja durch eine Schlacht entscheiden, in welcher der Kreuzer erst einmal

I bis 8 Jiger mir Cyborgs beserzt vorschickr, und sich selbst zurriick hilr, und nur Sensor Unrerstiilzung
gil)h Wenn der Gegner Besieqr wird, dann werden wohl viele der neuen Psioniker aus Entsetzen Hiehen.
Die erfahrenen werden versuchen sich zu verstecken , oder u erqeben. Sollte der Kreuzer gewinnen, wird
man versuchen, die Charactere Gefangen ru nehmen, und den Planeten trozdem aulqeben. Aber erst nach

der Mitnahme von 6 Q00 000 Kubikmetern an Wahren, Nusriistung, Nahrung usw. Wenn man denn

soviel iberhaupt zusammen bekommen wiirde.

e) Es withre natiirlich moglich, dall sich die Charactere die Option olten gehalten haben, Entsatz zu
|)('.|mmm('.n, und ein Raumboor |()ssc|1ic|u'.n, ihn zu |m|1|('.n, oder er in der Nihe versteckr ist, so dall er
eingmif«n kann. Dann wird der Kreuzer noch versuchen seine Leute mit Shuttels zu evakuieren, und dann
1u Hiehen. Nottals wird er dakiir auch einen Kampl liefern. Wenn alles chancenlos ist, weil er
manourierunkihiq ist,dann wird er sich sogar ergeben.

P Es kommt zu einem Handel zwischen dem Clan und den Cl\arach{mn, der Fir beide Seiren einen Vorteil
|)ring|L Dies wiirde aber bedeuten, daB sich entweder die Psioniker zurriick ziehen, weil der Sﬁitlpunld u
gelihrder ist, oder die Gruppe sich den Psi-Kriegern anschliellt. Gegebenenkals kommen aber dadurch die
Gefangenen Frei, und mir viel Geschick auch die | Sklaven” Ach ja, wo ist eigentlich die Prinzessin...
Meisterwillkir???*

Teratrulla-1S



Stardust & bright Suns

Hollenreiter

START

Raul vom Clan der Kristallpanter, minnlich, Neo-Mensch, ca 203cm groll, helle Haut, und kurzes blondes Haar.
Vom Aussehen etwa Anfang wantiq, aber das heillt nichrs, Krista"panter sehen immer jiinger aus. Jagtpi|ot der
Terranische Konforderation, immer noch die grau blave Uniform tragend, welche ihm noch vor mwei Tagen das
wichtigste im Leben schien, und jerzt nur noch ein Stiick Stolf. Prakrisch, aber mehr nicht. Sie harren ihn
gerufen. Eine kurze Nachricht, eher ein kurzes Gedichr.

WWVenn die Sterne brennen, KKometen verglihen,
mein B3Iut ich muR kennen, mich heimwarts mihen.

ks wiirde hart wer(len, sehr harr, Sehma, seine Heimat wiirde ang('.griﬁen wer(len, die uerteidigandan Schiffe
sind in der Unterzahl, und alle wurden zurriick g('.rufenA Wer? Ungawi", vileicht Piraten, oder die
Konlorderation. Wann? Nun... Dies wullte er, als er seinem Kapiriin mitteilre, dal} er dringend nach Hause
miisse. Nls jener ablehnre, wegen dem Kriegszustand qeqen die Psi-Kieger Gilden.

Als er unter Arrest gesetzt wurde, weil er sich damit nichr zufrieden geben konnte. Und als er den Wachabenden
mit wei Nierenschligen ausschalrere, und mit der , Waschbir” einem Sidewinder 2 Typ abkoppelre.

Leurnand Raul wurde zu Raul vom Clan der Kristallpanter, einer jener Schmuggler und Asteroidenschiirfer
Familien, denen die Konforderation immer skeptisch qegeniiber gestanden hatte, ein qeiichterer FahnenHiichtling.

lwe.iun("iinhig |ic|1rja|\r('. in 2/ Stunden im Linear-HugA Nie ruvor war er so miide qewesen, nie zuvor hielr ihn
die Angst so wach. Er wullte, dall eine Sidewinder niemals den Unterschied rwischen Sieq und Niederlage

machen wiirde, aber bei ihnen wollte er sein, wenn es 1u ende ging. Das war alles.

Dann, als er im System aultauchte, und die Positionen der Wracks nicht mehr stimmre, jene Wracks alrer Krieqe,
welche als qekarnte Sensor-Stationen und Fallen immer schon im Sgsh'.m waren, seil er denken kann, da wurde

ihm klar, daB er wohl zu spir kihme.

Al seine Sensoren die Spuren von Fusions und P|asma-Exp|osionen aul der QberHiche von Selima 7 Fanden
umlallte eine Eishand sein Herz. Selima 7 war immer nur ein armosphireloser Steinhaufen gewesen, vor Jahren
von den Schiirl-Konzernen \u'.r|axx('.n, mil jener unterirdischen Sta(h, in der man auﬁ)asmn muﬂre, ob sich nichr
gcra(le wieder ein Steinchen aus der Decke Lost, und die Fast hundert Meter in die Tiele Fillr. Und doch,
ng|an und Mauri, seine Elrern, Leyrana, seine Schwester, Opa Samual, das Fami|ie—0|mr|\aupt, es war
ununsh'.m)ar, dalb sie alle Tod seien sollren.

Nlso Landete er...



Leutnand ich weise darauf |1in, dall die Landepkmform 1u sehr zerstort isk, um daraul zu |an(|('.n, und die Vlorriite
ihrer La')enser'mhung im Anzug nach schon einer Stunde ('.rx(:hiiph seien werden. Desweiteren kann ich keine
Energie Emissionen erkennen. Ich schlage vor, zum Schilf zurriick zu kehren, und von dort aus mir einer besser
ausgeriisteten Gruppe in der Adder die Ruinen zu durchsuchen. Die Stimme des Komputers war eintoniq wie
immer, kalr geFiih"os und metallisch. Ein Raumboor Erpsenl\irn wie Kapirin Walrers immer qesaql harre.

Nein, ich gzhjcm raus, wenn noch jm-‘ dort lebt wird die Leit happ- Der Nothelm der Raumbahrer Montur
|(|appt .

HLEH akriv ! 102% Bekillung” Das wiirde ihm ein paar musitliche Sekunden geben, aber nicht mehr. Eine
schwere Blaster-Pistole aus dem Waltenschrank der TOTENTANL, dem Silberwoll Typ Raumschilf von Kapitin
Walrers an der Seite und eine Taschenlampe in der linken steigt Raul aus. Der Staubige Sand spritar in kleinen
trichterférmigen Fontainen aul, als er in der geringen Schwerkralt die 200m bis ru dem geheimen Tor des
mittleren Turmes der Landep|aﬂform mil gmnen Spri‘mgen rurriick |('.gh

Dunkelheir erwarter ihn, und Trimmer einer zerstorten Treppe.

Spuren von Infantrie-Walten, aber keine Leichen, nur Robotter.

Robotter, nein C!hl'gs, jeit weill ich wer dies hier angeril:llm har.Das am Boden |i('.g|('.n(|('. Pulse-Laser Gewehr
hat einen qerissenen Kristall und ist somit wertlos. Irgentwer hat die Walfen milgenommen, vieleicht.... Raul
bleibr sh'.he.n, 20m I.\l)grund und die herunmrgestﬁrlten Reste der Tmppe trennen ihn vom Boden des Schachres.
Dort unten ist jerzt kein weiterkommen mehr.

Langsam und I)edii(:'ltig sheigh er die Treppen wieder hoch, daraul bedacht, die dinne Haur des OQueralls nicht zu

beschiidigen. Wenn noch alles mitgenommen wurde, besteht noch Holfnung. Kein PsiMeister wiirde dic Walfen
cinsammeln lassen, aber die Robol-Karper der Cyborgs rumiick Lassen. Irgent wie miissen sie ex geschalft
haben, irgeniwer hat iberlebt. Ein kaltes Grausen erfaBt Raul beim Gedanken, die Psioniker kénnten Gefangcne
g('.ma(:hr haben. Nur newe Gehime Fir ihre Cgllmg-ﬂr-m-

Leurnand Raul, aus ihren selbstqespriichen erahne ich die iweite KonHickr Partei, aber meinen Astrogations-
Karren 1uF0|gc befinden wir uns nicht mehr innerhalb der Terranischen Conlérderation, und der Versuch dieses
System als dem gﬂ|atrisc|w.n Imperium lug('.hi')llrig i identilizieren S(:Hug auch fehl. Ich hirte also um
Klassilizierung.

Ja Waschbir, ex handelt sich um cin als unbewohnt gezihlies System, ohne Imperiums-Tugehihrigkeit, und
wurde von Livilisten welche als gcnlogisdc Fachkrilte dieses System nach Bodenschiitzen erkunden sollten
bewohnt. Dieses Sysiem war vor elwa hl‘u’l‘[iinllig TerraJahren cinmal bewohnt.

Halre den Status unbewohnt bei. Jawol.

Naja, es war schon rechr nah an der Wahrheit qewesen, wenngleich der letzre offizielle Geologische Berichr vor
ca 50 Jahren geschricl)en wurde. Aber wer wiirde denn so kleinlich sein.

Die Schleuse der Sidewinder oHner bereitwilliq, und noch wiithrend Raul die Nor-LEH-Kartusche auHid schwingr
er sich in den Pilotensitz und geht auf langsamen GleitHug aul Anti-Grau-Kissen.

Leutnand...? Ein tieter Seulzer. Ja? Wonach suchen wir denn jerzr eigent|ic|L Raul rollr mir den Dugen qegen
Himmel. "nhlsgﬁl!m Manchmal waren B()r(l-Kumpumr eine Strale.

Dm't, er steht sogar noch offen.Die Waschbiir lander unsanh, als Raul vor Miidiglu'.ir Fiir eine halbe Sekunde

einnickt und ihn wieder hochschreckt. Die miiden Dugen reibend durchsucht er noch den Medizinischen
\’ersmgungs-S(zhmnl(, aber mit nur miinig('.n Erfo|g, eine Dosis I.\|pha Stimulanz, kaum die paar Credits wert,
welche sie in der Apotheke wohl koster, aber besser als nichrs. Das ziehen, als er sich die Injekrionspistole an
die Halschlagader hilt und abdriickt, erinnert an eine wiitende Schlange, und der Schock eines sich
stabilisierenden Kreislaules verstikr die Kopfscl\me.rmn der Miidiglu'.ih Dann, |mru|\igr sich der Kreislaul sanlt,
und die Knie werden ihm weich.



Leurnand, ge.llt es ihnen al(mptalmL ihr Uerhalten erscheint mir ungcwolmt und un|ogisc|L Ein Artzr maq ja vor
seinem Patienten knien, und der Patient am Boden |i('.gen, und sie sind nun beides g|eic|\mitig, aber aus ihrer
|‘|a|Iung kann ich nichr heraudesem welchen Part sie g('.mde. iihernehmen. Erst jerzr Fillr Raul aur, daB er
rusammengekriimmt aul dem Boden liegt. Scheische... Dies ist keine giiltige Antwort. Kaischlauhwschog... Oh,
ich verstehe, sobald wir zurriick sind werde ich die medizienische Station rufen. Neihen. udjihjnl hieda....
Wie sie meinen. Raul arbeiter sich mithsam hoch, und |('.gI sich auf den Pilotensessel. Dann brechen die
vergangenen Stunden iiber ihn wie ein explodierendes Hypetriehwerk. Bilder explodierender Sonnen, ein
brennender Gang aus einem Raumschilf, und jener von Flammen verschmutzte Karbonium-Anzug, welche ihn
greiﬁ um ihn durch das Fever zu tragen. Die Nprréiumc haben ihn wieder Bilder als die ., Rainbow-Rose*, das
Schift auf dem er gebohren wurde, rum Wrack geschossen wurde, Onkel Esteban, ihn durch die brennenden
(iéinge bis zum Raumboor |)ri|c|m'.~ welches wihrend des Gefechres angadocld hatm, um die (")('.rh'.l)('.n(l('.n n
bergen. Als er gerade mal Finf Terranische Jahre alt in die Falsche Richtugn gelauten war, um sich in seiner
Kabiene zu verstecken. Mit einem Ruck und schwei"gel)a(let wacht Raul p|6r1|ic|\ aul.

... bitte, dringend antworten. Leutrnand Raul, geben sie mir ihren Starus bekannt, bitte dringend antworten.
Leurnand Raul, geben sie mir ihren Status bekannt, bitte dringend antworten.... Raul huster und atmer rief ein.
Schon qul, ich funktionire jeht wieder innerhalb angemessener Parameter.

Sie schienen ru wimmern und zu weinen Sir, ich holfe die Psgclm|ogisc|m l.\|)h'.i|ung ist iiber dieses Uerhalren
informiert.. Nicht nélig, es war nur cine Reaktion auf das Aulputschmittel. Eine anscheinend alergische
Reaktion. ks mull wohl kontaminiert gewesen sein, oder aul andere Art schlecht geworden sein.

Daten wurden gespeicl\erh

Ohne auf die Mahnende Stimme der ,,Waschl)iir“ u hiihmn, nimmi Raul seine Not-LEH-Pack und sfeigh aus. Die
wenigen Merer bis rum Loch im Boden, mit jenen eisernen Griffen um Raul-, brw Runter-Klettern sind kein
Pm|)|('.m, und unten ange.lmmm('.n steht er im Eingangs-ScHeusen Gang des Clansitzes. Die Front-Tiir stehr auf,
und so gi|)r es einen Blickr aul die in Dunkelheir g({'lii"h'. Stadr.

Der schwache Lichtscl\ein, der Taschenhmpe hiitte niemals soviel beleuten l(i')nm'.n, aber Raaul konnte schon
immer in Dunkelheit sehen, und so gibr ihm das Streu-Licht der Lampe genug Helligkeit, um die diisteren
Umrisse der Gebiude sehen ru kinnen.

Er kann sehem wie viele der Briicken zwischen den Gebiiuden heruntergesrﬁrm sind, den Schutt auf der
untersten Ebene, aber bis hier oben scheinen die Gelechre nicht gekommen zu sein. Also wendet er sich den
Schleusen Computer 1, und Fippt den gehcimen akriuierungs-Code ein. und tatsiichlich, erscheint in dem
scheinbar energie-Losen System eine Anzeige.

[Notenergie Reserve akriviert, unter 1% Restenergie, Nachrichr verkigbar. Nur Tastatur-eingabel Das war
selisam, aber wer weill was alles passiert ist.[[ Nachricht abspielen]]

[Hallo Krisra"panrer, welcher auch immer Du seien magst. Ex ist zu spiir. Die Raumschlachr haben wir mehr oder
weniger gewonnen, und die Bodenschlacht auch, aber es war ein Pyrrus-Sieq. Selima 7 wurde aulqeqeben. Noch
gil)r es keinen Ersalz, und somit auch keinen Hinweis. Die Natur des Feindes ist |)('.|(annt, und ex scheint sich

um... Nunja, Phonix.] Code Phinix, 22? hih

[Es war einst ein Stolzer Fil"(e,

dessen Federkleid ror wie Liegelstein,

Hoq wie Kriegsadler gegen der gewaltige,

und hackre den |mpcrator klein]

Die , Ruby Hawk“ mit Onkel Esteban,

die Sa(:lle, als er mit seinem schweren Raumboot den

Kreuzer h-p[ll[ﬁiig gcn:i hatte und dann geenlert hatte.22?

[Unuergessen sein lihmender Schrei,
als am Nacken er Bi",



des Herschers Herze wie B|('.i,

B|utig Federn er liel.]

ks war doch nur cine Geschichte Gewesen, niemand besiegte mil cinem Raumboot cinen Krewzer. Uieleicht ein
Raumschill, cinen Lerstirer vieleicht noch mit Gli«:ﬁ, aber cinen Kreuzer...

Und sie wollten Rache, als ob er ibr einziger Feind sei und hatten cine Blutfehde vom Laum gnlmdnn-

[Flieq Falke Hieq, Du bist nichr alleine,

Flieq Falke Hieg, Sei ein Kriegskalke.

Hieg Falke Hicg, auch wenn Triinen ich weine,

Hi('.g Falke "ieg, und Wunden wir lecken,

Flieq Falke Hieg, sind wir doch aus Kristallenem Steine,

Flieq Falke Hiegq, bissiqe Panter-Katzen.]

ks ist ru gc[ﬁlrlicll Fir Onkel Esteban, ihnen u [ulgcn, sie wiirden versuchen ihn ru finden, und sobald sie die
Schiden behoben hitten, wieder bereit rum la-pf sein.

Mir einem kleinen Lichtpunkr verabschieder sich der Bildschirm. Die Notenergie scheint ginzlich aufgebrauchr zu
sein. Mir einem Kostchiinn enscheitet sich Raul dagegen die mechanische ScMeusenmgdung der ﬂn|age u
benutzen, um die Clan-Riume zu 6Hnen.Fs wiirde zu viel Zeir und Luft kosten. Und wenn dann dahinter Luftleer

war, dann wiihre er tot.

Dann Fillt ex ihm wie ein Schubtriebwerk von den Schultern.

Seine Familie lebr noch. Er wiirde sie |ang('. suchen miissen, aber sie leben noch. Doch was nun. Onkel Esteban
wurde das lerzie mal gasehen, als er mirt einer alten Taifun und einer Crew von Aullenweltlern auH)rach, um \-
Mat-Torpedos A besorgem

Ich dachte, das sei nur so eine Geschichte gewesen, aber was ist, wenn er wirklich irgeniwo A-Mal'-anpe‘m
versteckt hatte, und sie brauchie, um irgent elwas grolles ru zerstiren. ..

Raul erzittert bei dem Gedanken an die Lerstorungswelle eines einzelnen A-Mat Torpedos. Er reicht, damit der
Feuersturm einen ganzen Planeten ausloscht. Erwas mit einem Kern—Exp|osions-Ra(|ius von 3000 km und einem
Primﬁr-Exp|()si()ns-Ra(|ius von vieleicht 15000 km reicht daliir aus, um alles was nicht hinter Schutzschirmen
steckr zu Asche zu verbrennen. Ein einzelner. Doch die Sprache war von acht... Planerenkillern.

Was immer auch qewesen war, die kommende Leit wiirde hart werden. Also zeichner Raul das Gedichr mir
zeinem Lase-stift aul die Tir Waschbér, hier lebt niemand mehr, aber ich weill was wir un miissen.

... aufqezeichnet... und was miissen wir tun ? Wir werden jemanden suchen, und Fals wir ihn finden warnen.
Betrachie dies als Geheim A-[h'ag, iiher den Du nicht mehr erfabren ‘ar[st, damil man ex dir nicht eis deinen
Speichern lesen kann, Fals Du cinmal von Spionen befragt oder gekapert wirst.

... von wem Wurde der Aultraq Nutorisiert? ... Das ist chci-, aber daru gcln'illrt, daBl ich offiziell als
Fahle“iichig g:ltu, obwohl dies nur cine Tarnung ist. Dabei werden mich auch wninformierte Polizisten und
Soldaten der Konfirderation versuchen gefangen runchmen. Diese Information sichern, und standart Gesetzes-
Protokolle der Flotte Fir dieses Schilf auller Kralft setzen. Code dreizehn Beta null null haselnull. [hr Privater
Code wurde ...... alm'.pti('.rh wie soll ich sie in der Leit des Gaheimauhrages .... klassilizieren?.... Pilor Raul
vom Clan der Krish“pantu. ... gespeichert... Ich komme jeint rurmiick an Bord, berechne schon cinmal
AbHuguekioren ru cinem nahen Sprungpunkt, und berechne cine Sprungkette nach Mloistiere, Industvie-Planet
mil geringer Bevilkreung, gelbe Zone.

Jawohl Rau|, das wird aber etwas dauern, und auberdem mache ich mir sorgen um ihre Gesundheit......

ENDE vom ANFANG



Stardust & bright Suns

Die 7.te Flotte

Sternenwanderer

2512, rerranisches Imperium, Planet New Detroid, Orbit-Station, am 13 ten des 2.ten Monats um 1903 Stationszeir.
Das ang('.(locl(h'. Schitt mit dem Namen Laser-Bat, dlner die ilng('.(lmzlm'. P;lssafgi('.r-ScMeusm Ein ilrerer Mensch und ein

weiblicher junger Fayizzahr berreten das Schiff. Verwendere Sprache.. INTERKOSMO... m)e.rsarlung online.

Tritt ein Charrah, das its meins. Frwas harunrmgel(()mman, aber sie ish ja auch drei Jahrhunderte alr.
Keine Mngst sie ist intwischen renoviert. Dar gapss dhi chohn?
Ja, und dein Interkosmo ist GRABLICH... rsuldiqung, iss di aulriiqung... schon qur.

Naja, dein Uater hat mir nen grolen Gelallen getan, und da ich hier noch nen paar Tage lesthiinge, werde
ich dir gerne was iiber Schilte und pilotieren erzihlen. Bin nihmlich Friher als Frachrer-Pilor qeHogen,
mit meinem alten Raumboot. ihch dachde duh wiiiirsd piraad Ha, ich Pirar.....

Na quck mich nichr so an. Ich habe war schon mwei Kateqorien Grollere Schitte abgeschossen, aber das
war S('.||)stu('.rt('.i(|igungA Aber qul. das hier ist die Briicke der Mera 2. Ja Laser Bar ist nur nen Tarn-name,
aber behalr das Fir dich, ja.... ich habe schon qenuq Probleme, da brauch ich nicht noch Killer aul meiner
Spur.

Nso qut. das ist der Kirains-Sitz. MEINER! ... Von dort aus kann ich in jedes System oder jeden anderen
Sitz eingreiten. Der dort links ist der Piloten-Site. Lur Leir haben wir dort Die Navigarions und
L\srrogarionskonmh mit Sensor und ECM, weil ich gerne selbst Hi('.g('n Dort rechts ist unsere jelzige Kom
und Fernsterkonsole mit unterqeordnerer Wattenbedienung. Dort ist die Ingeneurs-Konsole, damir unser
Tech nichr in den Maschienenraum rennen mull. Und das ist unsere Haubr-Feuerkonsole.

Wir haben die alte Konfigurarion von Kapiréin, Pi|or, Sensor & Kom & ECM, |ng('.n('.ur, Bordschiilze erwas
abgeiindert. Ne Sache von wenigen Minuten mit den Holobedienfeldern. Wen n wir wollten kinnten das
auch alles Feuerleitkonsolen sein, aber den Computer dann Hiegen ru lassen, oder besser das | Vollauto-
Crewmirglied ist nicht das wahre.

So, jerr habe ich den Pilorensitz aul Simularion g('.sr('.”r, und ge.siclmrh Setz dich doch mal rein.
Grrrruhwiii Ja, ich weill was du meinst. Nun qur erst mal Theorie.

Wir Hiegen heutzutage mit meist halber Lichrqeschwindigkeir, also 50% C. Raumkimple bei dieser
Geschwindigkeir sind aber sehr schwieig, also qehen wir dabei meist aul 10 bis 20 % C runter und
Manéurieren nach einem Gescl\windigl(eih-l)iﬂemnl Netz, in dem Schilfe sich wwar alle in eine Ricl\tung
buwegen, selbst aber zu stehen sclw.im'.n, es sei denn sie Mandvrieren um die Abskinde unter sich zu
verindern. Das scheint so, als ob die Schilfe mir niedrigen Geschwindigkeiten Hiegen wiirden. In
Wirklichkeir bewegt sich dieses Positions-Netz aber halt nur rechnerisch mir ihnen.

hiiiimm ... macht nichts, wenn Du das nicht sofort verstehst. Kommr noch beim Flug.
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Fangen wir mal mil der Theorie an. Schitte mir einem Basclﬂaunigungssl:al(rm von | haben eine
Beschleunigung von 3000q. Raumboote haben normalerweise 8, Raumschilte 6, Grollraumer I und
Stationen .1, Das alles berechnet sich aus der Enrfernungseinlmir ,,K|ic|(“ 3000 km und einer
Leiteinheit von 10 Sekunden. Die Mera hat iil)rigens 10. Die Leiteinheit wurde irgenfwann einmal
eingefﬁl\rr, weil Statistiken arg('.l)('.n |1i||)('.n, dall dies die durchschnittliche Zeir ist, in der
Raumwalteneingeserzt werden, diese chne uberhitlung abkiihlen, oder Sesselpuper brauchen, um sich in
die Hose v machen. Diese Leir ,,garundam Einsatzleit” wurde dann irgenfwann zu Kampfrund('. oder
Runde. Ist nen Standart-Mall, mit dem viel qearbeiter wird. Also har unsere Mera einen Normalschub-Wert
von 10 Klicks pro Runde, oder kurz 10 Klicks. Dariiber hinaus haben wir noch den Maximalschub von 15
Klicks, der aber ne Kitzige Sache ist. Wenn der Computer meint, dall du die Kontrolle verlierst, weil dein
Kurs von einigen deiner Steverdiisen zuviel verlangt, oder du etwas versuchst, was um Beispiel 17 Klicks
Schub banﬁrigt, oder die ibrationen zu gm“ werden, dann schalter er den Begrenzer rein, bevor du
Trudelst. Das kann man zwar abschalten, aber wenn man dann versagr, har man riesen Probleme.

Das Trudeln, oder das Auberkontrolle geraten, passiert gerne beim Ausweichen, oder besser dem
Jagtpilotieren. Ein Pilor setzt einen Kurs lest, der eigentlich die Position bestimmt. Nebenbei versucht er
dann in einem Radius von ca 300m um diese Position herum zu fanzen, um Trelter zu Streitiretfern zu
machen. Dabei benutzt er aber zum Jagtpilor nur seine Manover-Triebwerke. Und wenn er dann mal eine
Triebwerksverzogerung Schalrer, kann es passieren, dall er sich mir den Haupt-Triebwerken ins Trudeln
verselzt. Nur dall diese viel skirker sind als die Mandver-Triebwerke. Das bedauter, er mull diesen Fehler
durch eine enlqeqenqeselzie Scl\ul)scllahung wieder ausg|('.ic|w.n, wihrend der C()mpuh'.r, versucht dem mir

100 bis 5000 Umdrehungen pro Runde drehenden Schilt zu helten. Dabei ist keinerlei Watten, Sensor,
ECM, ECCCM, oder anderer Finsalz m6g|ic|L Stell dir das ein billchen wie die Hélle vor.

Fiir alle anderen ist dieses Liel leider relativ leicht zu treffen, weil es keine akriven ausweichung({n macht
wie ein Schilf, welches Jagtpilotiert. Naja, der Nahme ist irrefihrend, wenn man nichr weill, dall das
grolle Geheimnis nichr das Ausweichen ist, sondern dabei immer noch aul sein Liel ausqerichrer zu sein,
und die Beeintréic'\tigung der Eigenen lia'sgsrume Fast bei Null zu halren..... gul\d, ahso isch drudeln eschr
miis... Du saqst es. Es sind also wei qanz verschiedene Dinge, ob man ein Schilf Fliegen kann, um
irgentwo an u kommen, oder ob man qur im Ausweichen ist.

Die normalen Kamplentfernungen liegen irgentwo awischen | bis 10 Klicks, wiihrend die meisten Energie
Wa"im, Reichweiten bis ca 25 oder 40 Klicks haben. Wenn du das Nachmd\next, wirst Du F«stsm"an,
dall man einem Schub ausweichen kann, der aul einen Abgeschossen wird, selbst wenn er ohne Leitverlust
gerechnet wiirde, ohne Leitverlust akriviert wiirde und er nichr nur Lichtschnell oder langsamer wiihre.

Lal es mich kurz Zusammenfassen. VORHALTENDES SCHIEBEN AUF WAHRSCHEINLISCHE ZIELPOSITION
IU FESTGELEGTEN ZEITPUNKTEN. Eigentlich eine Mischung aus Erfahrung, Psychologie, mathematischer
Logik, intuitiver Unlogik, und Gliick. Computer sind wahnsinniq qur darin einander ru berechnen, aber
menschliche Unganauigl(('.it, lillt sich verdammr schwer berechnen. Andererseit, scheinen gerade
Menschen wieder ein Hindchen dakiir zu hal)an, 7u raken, was der andere macht. So wird hoch rechnisierte
(i('.nauiglw.ir erganzt durch un|0gixc|m Ungenauiglmit, umd damit bessere Ergel)nisse 1u erzielen. Hohrt sich
war verriickt an, funkrioniert aber qanz qul.
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Deswegen sind Computer riemlich qui darin stehende Liele zu trelfen, und kinnen mit etwas rechenzeit
auch Licl\tagc entfernte Liel rruﬁen, wenn sie Massul)esclﬂeuniger, oder Fernlenkwalten benulzen.
Personal hingegen ist im Gelechr das einzig wahre.

Aber weillt Du was die eigentliche Komik ist? unsere Ach so schnellen Schiffe haben wenn man den Anti-
Grav nichr anschalrer nur Beschleuniqungen von lg pro Schubwert. Das liegt daran, dall heurige Anti-
Grav-Triebwerke nicht nur I.\n('rucl(al)sorpri(m barrailmn, mrquetscl\t werden, sondern auch durch nen
Physikalischen Trick die Masse eines Schilfes nahe Null setzen. Frither waren die Dinger nicht so qur. Da
war man Froh iiber nen Fakror von /100 rtel, aber das war noch in der Leir als normale Linear-
Triebwerke uliramodern waren. Also wenn Du auf etwas 1u"iegsr, was eine Gmuitarions-ﬂnomaha, oder
dhnliches seien kann, achre (|i|mu|:, ob den Anti-Grav Hukruirt. Denn das kinnte dein Tod werden.

Tja, aber mit Unterlicht, selbst mit 100% C kommi man nicht wirklich weit. Also .... Hypasbrung...
Genau. Nber um den Hypersprung ru verstehen, mull man den Hyperraum verstehen, und das gehr am
besten als ngerraumpﬂor im Linuar"ug““ IR aba dohch j('.wéillrhcl\m hmm . ja. ...ohh...

Stell dir den mal einen dreidimensionalen Qzean vor, mil einer aufgewiil\h('.n Ol)('.r"iiclm, durch Stirme
Strﬁmung({n, |nse|n, und so weiter. Und dann lal} die OberHiche dreidimesional ward('.n, wiihrend die
tiele des Qzeans noch eine weitere Dimension ergibr, welche aber in hochsten Malle gekihrlich ist, denn
du hast kein U-Boor. TAUCHEN UNMOGLICH..... FLIEGEN AUCH. ....jahjahr... choon quhd....

Du kannst die Wellen abreiten, oder durch kleine Brecher durchstollen. Dabei mullk Du kreuzen, vom Kurs
abweichen, und nur im allgemeinen in jene Richriung Hiegen. Mlso aul Sicht Hiegen, und dabei eine Insel,
nenne wir mal Sonne anpeilen.... ... Der Hypersprung durchstoll diese Wellen, und statt ein Schith
schickt er ein Geschol), welches irsinniq schnell ist. So schnell, dall es kaum vom Kurs al)ge.bracl\r wird.
Dieses Geschol} ist das entmaterialisierre Scl\i”, in lerkleinerter Form mit Schutzschirmen.

Ohne Schutzschirme zu Transistieren, in den Hypersprung zu g(l.lw.n, oder den Linear"ug ist sehr
geF&il\rhclL ....unhd wenn isch wass drette im liheahrrfuuch?... Dann Sclmpp('.rrsA Es sei denn bheide haben
noch ihre Schirme akriv, dann kann es soqar passieren dall sie aneinandervorbei gleiren.

aber die Chancen sind relativ gering. Wenn Du aul einem Strich eine 10% Chance hitrest, wihre es bei
einem Blart nur noch |0/0, in einem Kubus nur noch 0,|°/0“. Das wiihren im ngarraum dann aber (),0|°/0
und nicht mehr. Naja. also qarnicht so wild. ... Der Trick am Hypersprung ist, zu berechnen, wieviel
Wiederstand die Wellen, welche man durchbrich einem geganiil)erstc"en, und mit wieviel Kralt man
springen mull, und inwieweit die Driften einen doch ablenken. Daliir braucht man relativ genaue
Sternenkarten. Die aber erst einmal vermessen seien wollen. Deswegqen sind die Randbereiche der
Imperien so schlecht erforscht. Man miillte erst mal mit Linearschitten hinHiegen.

Theoretisch kinnen Schitte mehr als die angegal)('.m'. Maximalreichweite springen, ex wird aber schwerer
u berechnen und ungenauer. Da gibt es kritische Grenzen der Technik, welche zu iberschreiten, ru
dlehlspriingen Fihrr. Die Hypertriebwerks booster Der Mera 2 biegen da ein billchen dran herum. Sie
sorgen Fiir eine hohere Gaschwindigl«ait des ngeral)('rucl(as, und uerdoppe's so die effektive
Sprungreichweite. Ach ja, die Fehlspriinge, welche ich meine, sind nicht nur ein paar lichrminuten,
sondern konnen auch Licl\[ial\rhundmm Betraqen. Denk also nicht, daB es ein vertetbares Risiko wihre.
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So, rum Pilotieren gl\ﬁl\rr aber noch mehr. Die Sensoren. ....aahrr..... sind ziemlich wiclﬂigA Mann kann
niahmlich nichr nach g('.l\iillr Hiagen, oder nur in Ausnahmekillen. ....2222 ... Ist ne alte Geschichre.

Diese Sensoren erfassen ne qanze Menge, meist 10 mal so viel wie du wissen willst. I.\ufgalm einex
Sensorikers ist es wichriges von unwichtigem zu trennen, das unwichtige u unterdriicken, und was er
dabei vom Wichtigen mir unterdriickt zu schiilzen. Selsbr ein Bordcomputer ist iberfordert, wenn Du ihm
saqsk, zeige mir allex an, weil du nichr alles so schnelle aufnehmen I(annst, wie er ex scannk.

DNullerdem benutzt Du da nichr nur ein Geriir, sondern efwa ein (|um'.n(|, und deren Kombinationen.
Nebenbei, ist der Leer-Raum nicht leer, wundere dich also nicht, wenn du Saqst zeiq mirje.(la abweichung
an, und er zeigt dir lokalisierte Lubtpartoikel und mini Asteroiden in MolekiilqroBe. Die Aufqabe eines
Sensorikers ist es dann nihmlich aus den Bewequngen diese Kleinstpartikel eine nichrqescannte, weil
qefarnte Masse zu arl(('.nm'.n, oder aus dem Enargie-"inrergrundmusmr eine Beule als Scl\i”, statt als
Gravitronischer Kreuzungspunkr zu identilizieren. Wenn du ein Schilt erfallt hast, kannst Du Daten dariiber
sammeln. Meist reicht die Leir Fir Grundleqende Daren, wie .B. A-Mar-Reakror oder nichr. Manchmal
hats du dabei eine ECM Schwachstelle erwischt, und kannst dir sogar die Energieuerreﬂung ansehen.

Nch ja, selbst wenn deine Sensoren nur eine Sensor-Reichweire von einer Lichtsekunde |1a|)('.n, kann deine
visuelle Erfassung immer noch entfernte ()|)j('.|(r('. sehen. Je schneller sie sind, desto undeutliche werden
sie aber. Ein auf dich 1uf|iegen(|('.s Schitt mit 20%C kann sich zu einem runden Licl\tpunld verwandeln,
welcher ein normaler Stern zu seien scheint. ....ahrrr.... Stehende Objekte sind da was einkacher.

Und... deine Sensoren sind in der Laqe durch feste ()l)j(l.lm'. hindurch zu scannen, also ist Uerstecken nichr
ganz so einfach.

Tja, damit kommen wir zum ECM, eiganﬂicl\ ein enmgetiscl\es Storfeld, welches so viel electronischen
Lirm macht, daB die eiqentlichen Daten darin untergehen. Dabei wird die Positon des Schilfes, welches
sich damir uermidigr, innerhalb des Klicks sehr undeutlich, in grﬁ“emr Entf«rnung aber winkr man mit
nem grollen leutenden Zaunplahl. Man kann sich damir nicht verstecken, sondern nur die Lielerfassung
abschalren. Mir nem ECM im Asteroidenteld zu liegen machr also schwer trefthar, aber daBl man da ist,
hat man aul den Asteroidennebel gemalﬂh e hreer. Die mweite I.\ufga')a ist das Lerstoren von
Fernlenkwalten durch kontrollierte Se")sherstiirungsl)efulﬂe, oder das Unterbrechen der
Fernlenkverbindung. Man kann ein schitls ECM auch Fir mehrere dieser Aulqaben gleichzeirq nutzen.
Nur der Befehl alles stéren ist da ziemlich dumm. Denn man kann auch sich selbst |)|('.n(|('.n, und dann
gewinnen die ECMSchutzputter der zu storenden Systeme der Feindschilfe den elektronischen Iweikampl
mif L(l.id\tiglu'.ih .... ischd aba nier so gul\d““ Tja, und dann gil)t es noch das ECCM. Eine
Gegenmallnahme, gegen ein bestimmres ECM, welches damit geschwiicht wird. Eigentlich nur eine ECM
mil etwas modilizierter lerwendung. ... veschdihi.... Alles in allem ist das ne Kleinigkeit, in der
Sekunden von voller Sicht sich abwechseln mir roraler B|('.n(|ung und B|in(|"ug nach gescl\ﬁmen
Positionsdaten. Aber wir sind ja nicht dumm, so dall etwas gefunden wurde, um das Problem etwas zu
erleichtern. Das Kom-Netz. .... dasch komm niitsch?... hmm genau. Es wird von einem einzelnen
schiffaulrechr gel\ahan, welches daiir sorql, daB Schiffe der eigenen Seite ihre Sensordaten Funl«m, und
somil jeder in dem Kamplverband die Lieldaten bekommt, sobald nur ein Schilf eine Klare Erfassung har.
Dieses kleine System hat sich inzwischen sehr bewiihrt.

Sternenwanderer-04



Tja, und die Komunikation. Das ist nen gmﬂas Thema, und ich versuche mich kurz zu Fassen...ah....

Wir haben den lichtschnellen Normalfunk, mit dem man sehr viel Signale verschliisselr und in einer hohen
Datendichte senden und empfangen kann. Ist Fir Rauml(éimpf('. aber eher ungeeignel.

Dann haben wir den ohne Leitverlust arbeitenden ngerfunl( mit kurzer Reichweire, der sowohl
verschlisselr, als auch parralelle geschickr werden kann, aber sowohl die Anzahl der Kaniile, als auch die
Darendichte ist nicht so besonders hoch. Ist aber das Riickrar der interstellaren Komunikarion.

Dann gil)r es noch den Linear-Sprucl\ in verschiedenen Skirken. Je nach Geschwindigl«ait, und ob Richr
oder Rundum, verbraucht er mehr Energie, kann weniger Daten tragen, und brennt die Kom-Anlage aus.
Eigenﬂich kann ein quler Knm-Spmiahst den Punkr der Beschéi(ligungs-(imnm qul abschiitzen, und eine
m)('.r|ash|ng abwenden, aber es ist immer ein Glicksspiel. Linearkom ist nicht wirklich in der Reichweite
begrenzt, wenn man innerhalb der Imperien bleibt. so ab #0Q Lichtjahre nimmt die intesirir aber schon
so sehr ab, dal} der Emprang scl\wierig wird. Es gil)t aber noch den kleinen EHekr, dall Linear-Kom immer
weniger Daten Schicken kann, und dabei auch immer linger anstehende Datenzeiten braucht, um immer
groller werdene Storungen aus zu filtern. Letztendlich har die schnellste linear-Kom nur noch
Spmcl\uerl)indung wie alte Tech level 2 Radionsender, und dabei wierd die nachricht noch in der Linge
vergrollert, und mull spiiter wieder geschrumpht werden. ... wirt dabaih auj dih Dohnhohi verindaad?..
Nein, das Problem hatte man schon vor nem halben Jahrrausend im Grilf. Die Tonhohen bleiben, nur die
Leiten in denen sie vorhanden sind werden verlingert.

Aber jerzr mal was qanz anderes. WAFFENSYSTEME. .. .haaahhr...

Ich dachre mir das dich das mehr interessiert. Lall mich raren die Physikalischen Grundlagen davon sind
dir qur vertraut... ... Chuuhlaldaag.... bien isch wiirglisch quuud drin.... Naqur, also nur die Kurzversion.
Gaus-Walten sind ... Maaselmsclﬂeunijendéi Rohri we|je. Sral\liugdn auw Fasd Liscl\djescl\windiscl\kﬁt
bringga.... hmm ja kann man so lassen. Laser sind?  Lischdbiindelungsqanonii welji dursch Hirz
Maderiall Schmelzi... klar, sagt ja der Nahme. Plasma...Kanonen? Uerschissa Wassaschdolt, welja
so heiss ischd daB er Mederialiin schmilzd, jinaussso wih die Fusionsqanoni, oder dii Blasda... Stimmt,
Fusionskanonen arbeiten mit etwas hoheren Temperaturen, withrend Blaster ne bessere Fokusiierung
haben. Ich selbst ziehe diese Wakfen vor. Aber was ist mit Phasern hmm? |)i('.jéi|1n doch hin und
versitza dasch Meteriall in Schwinqungiih soh dasch er brischd.  Hirtest Du noch qesaqr daB si dies mir
intermolukularen Wellenemissione machen hitte ich gesagr du weillk was du da sagst... sach isch abba
neschd.. OK klar . Dann hitten wir noch Desintegratoren.. die loscha ja nur die I.\(|m)m|)in(|unga auw,
dhnlisch wie di Pheisa..... Jep qenau das, aber wenn die kein Schild authilt, rur das die Pnazerung nur
sehr ung('.niigandA Die sind auch in der Lage innerhalb eines durch Panzerung gaschiinh'.n Schilfes Schiiden
an u richren. Liemlich |)im'.r, wenn man dort an Bord ist.

Nun qur, dhnlich sieht ex bei den Fernlenkwalten aus. Miinii Misils, Raj('.('.de.n, undh Dorpeedom“
Schlaumeier. Es qibr davon aber unterschiedliche. Lum Beispiel Standart. Die machen wie ein Asteroid
ballistischen Schaden, eqal, obe es jerzr ein Chemische Sprengkopl, ein chemischer Panzerungs aulloser,
eine Monodraht Scl\rappna"-[adung, oder ne ('.inscl\iissig('. Wegwefgausl(anonanstaﬂd isk.

Es gibr da etwa 20 verschiedene Systeme welche war alle ihre iegenen Vor und Nachreile haben, aber in
Fast identischen Gehiiusen ga|ief('.rr werden, damit die Miscl\ung sie schwerer zu storen machr.

.|aja, kein Bordschiitze kiimmert sich darum welche Art von Standart Torpedo er g('.md('. verschielit. Am
ende ist es die Wirkung welche zihlr, und die bleibr Fast gleich.
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l\hnhch, wenn auch nichr qanz x0 ui('.":iihig siehr ex bei unseren En({rg({risclmn Wasserstolt Walten aus.
lonen-Torpedos um Elekirik und Elektronik kurz zu schliellen, und Energie Systeme zusammenbrechen zu
lassen. Es reicht ibrigens nicht, einfach nur nen anderen Reaktor zu akrivieren, da die lonisierung erst
abgebaut werden mull. Dann die Plasma und Fusions-Torpedos, welche versuchen das Liel in Feuer ru
baden. Aber so weil so qut. ...ich kaan dasch nih?

PINIEEEP PHNEEEP... Was ist das, nen Schitt har al)g('.docl(r und ist mit Vollschub al)ge.rauscl\h

(Estebans Hiinde Huschen iber die Kontrollen). Es har seinen Antrieb verloren. und das wihrend es
versuchte die I,\rmosplliir('. u schneiden, um den Planeten mwischen sich und die Station zu schieben.
waruuum?.... Das Kom saqglh was von Sal)orage an Bm‘d, die wollren wohl... SCHH“E, ﬂ-MaI—Real(mr,
wenn die runterkommen loschen die alles Leben aul new Detroit dus, welches nicht nuter nem
Schutzschirm ist. ... Paaapaaa..... warte, die versuchen was. ngaraldiuitiit hier. Verdammt, sind die
verweilelr. ..222.. New Diroid Hat nen Hyperraumunterdriicker, die schatten hier keinen
Notsprung. ... neeeiiiinnn..... Aulschlag in IS Sekunden. ... Kipdan Esdebahn hiilw ihneiin....

Keine Chance, wir brauchen 60 Sekunden zum aktivieren, und haben nur ein zehntel ihrer Masse.
5..8..3..2.. L. Hypersprung, Schockwelle..

Verdammt, die Haben sich in ca ISOm hohe vor dem Nulschlag selbst desintegriert, in dem sie in den
Hyperraum qeqeangen sind. Ich weill war nicht wie, aber das hiitte noch nichr mal ich geschalft...
L2022 Was ich damir sagen will ist, dal} dein Vater iberlebt, denn es har keine ﬂntimaturie-ﬁxp'osion
g('.g('.l)('.n, und keinen Feuersturm der iiber den gqanzen Planeten rabr. Vor Ort hat es ziemlich qerummsl,
wahrscheinlich auch rausende von Toren, aber das war ein viel kleineres m)eL Wenn ich den Saboreur
('.rwisclm, mache ich HackHeisch aus (|e.m, und aus seiner Fami'ie, weil sie ihn nicht hesser erzogen hat.
... Dann bischd du doch néin Piraad?.... Nein, aber ich habe nen C|an, und Blutrache ist nichr wirklich
etwas aus der Steinzeit. Und in diesem Fall hitre der Saboreur beinahe meine Gelihrtin g({l(i"('.(L

Und sowas nehme ich sehr ernst.

Gur, qenuq Fir heute, ich bringe dich erst mal runter, und wir reden spdter weiler, wenn du dich etwas
beruhigt hast.....jahr... .... abba allesch jing soh schnill... Hohr erst mal aul zu zittern. Und
schnell, nein, das alles waren Fast I3 Runden, Eine Ewigkeit im Raumkampk. Dort entscheider sich alles
innerhalb von einer Halben Minute, Fast dreiviertel aller Gefechre haben eine Nahdistanzzeit von weniger
als 100 Sekunden, und nur Schlachren, oder Gelechre rwischen stark unterschiedlichen Gegnern dauern
|iing('.n Wenn ein Gelechr |)('.ginnt, bist Du etwa 90 Sekunden vom Tod entfernt. Es sei denn du qewinnsl.

Jah Gipdan Esdebahn.. isch wiirds miha merjen....

Kurz daraul verlassen mwei humanoide den Lerstorer der Taitun-Klasse | Laser Bar* | gehen zur
Transmitterverbindung und lassen sich 7um Bodenraumhalen Schicken.
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